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Final Fantasy X 

Action, Helden, Magie, Karibik - erstmals alles in 3D! 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 

Höher, besser, atemberaubender: der Crack auf PS2 
Anno 1503 

Endlich: Die neue Strategie-Welt kommt im Herbst 
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EntwicklerSquaresoft 
bringt Magieinde ® 
Karibik: SCREENFUN 
hat das neue Rollen- 
spiel in Japan exklusiv 
für Euch angespielt! 


| Der neue Held 
Tidus spielt be- 
geistert Blitzball 
-eine Mischung 
aus Wasser- 

und Basketball 
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Shopping mit Tidus 
| und Halbmensch 


die einzige Zauberin in Deiner Party... 
zer m 


der Welt, ‚Final Fantasy“,hat sich 

seit 1987 über 31 Millionen Mal 
verkauft.Der zehnte Teil der Saga er- 
scheint exklusiv für die Playstation 2: 
„Final Fantasy X“ wird eine pompöse 
Stilmischung aus den vergangenen 
beiden Playstation-Abenteuern. 

Die Helden, der fröhliche Schwert- 
kämpfer Tidus und die distanzierte 
Zauberin Yuna, erinnern mit makel- 
losem Teint und schlanker Figur an 
die anmutigen Streiter aus „FF VIII“. 
Die Spitzhut-Zauberer und pummeli- 
gen Fabelwesen der aktuellen neun- 
ten Episode sind verschwunden. 

Dafür übernimmt der neue Teil das 
magische Ambiente seines Vorgän- 
gers - ohne Techno-Umgebung und 
Söldnerschule.Tidus und Yuna segeln 
zu den idyllischen Sandstränden und 


D ie erfolgreichste Rollenspielserie 


turbulenten Häfen einer Welt, in der 
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Idyllische Insel: Die Übersichtskarte (.u.) 
weist Tidus den rechten Weg 


gewaltige Schlachten schlagen. Un- 
terwegs heuerst Du weitere Seebären 
an,darunter Langfinger Rikku und den 
gehörnten Halbmenschen Kimari. 
Mit der Spieltaktik „Active Time 
Battle“ bekämpft man Seeschlange 
und Löwenmutant: Ein Zeitbalken 
bestimmt, wann Deine dreiköpfige 
Kampftruppe zuschlagen, zaubern und 
heilen darf. Neu hinzu kommt die 
Tag-Funktion (sprich: Täg), mit der Du 
in der Schlacht verwundete Streiter 
gegen frische Kollegen auswechselst. 
Außerdem beherrscht jede Spielfigur 
eigene Spezialmanöver, zum Beispiel 
„Verstecken“ oder „Schwertkombo“. 
Trägt ein Monster eine magische Kette, 
rufst Du den Dieb, um sie zu klauen. 
Im Kampf wechselst Du auch Rüstung 
und Waffen, um etwa einen Yeti mit 
dem Feuerschwert niederzustrecken. 
Der grafische Höhepunkt der ver- 


Kimari (l.): Deine 
Beute wird in Feuer- 
rüstung und Wasser- 
schwert umgesetzt 


gangenen „Final Fantasy“-Abenteuer 
sind die Inferno-Attacken der Dämo- 


Zauberer Wassersäulen und Wirbel- 
stürme beschwören und die Götter 


nen, Drachen und Höllenhunde, die 
Deine Schützlinge im Kampf beschwö- 
ren. Auf der Playstation 2 kannst Du 
diese Guardians steuern: Deine Hel- 
den legen eine Verschnaufpause ein, 
während Du dem Monster Springflut, 
Erdbeben und Lavasprudel befiehlst. 
Wie die Vorgänger wird das zehnte 
„Final Fantasy“ die Abenteuerwelt in 
zwei Grafikmodi darstellen. Auf der 
Oberwelt schipperst Du aus der Vogel- 
perspektive zwischen den Inseln um- 
her und durchwanderst Einöden und 
Täler. Die unsichtbare Kamera lässt sich 
um 360° drehen. Alle Städte und Fes- 
tungen derOberwelt baut Squaresoft 
diesmal aus Polygonen, statt sie wie 
früher nur mit Icons anzudeuten. 
Läufst Du in Dschungel, Einsiedelei 
oder Hafen, zoomt die Kamera an Dei- 
nen Helden und zeigt ihn wie im Film 
aus wechselnden Perspektiven. Mit 
langen Kamerafahrten folgt die Optik 
ihm durch Palmenwald und Höhlen- 


F 
Die Schöne und 
das Biest: Yuna 
und Kimari (l.) 
starten auf den 
Palaststufen ein 
Techtelmechtel 


Magischer Tanz im 
Abendrot: Yuna be- 
schwört glitzernde 
Wassersäulen 


gewölbe: Die PS2 berechnet die wun- 
derschöne Umgebung komplett in 
Echtzeit. In diesem zweiten Grafikmo- 
duszeigteineÜbersichtskarteden Weg. 

Leuchtende Sonnenuntergänge, 
Tornado-Unglück und alle actionge- 
ladenen Verfolgungsjagden werden 
als Renderfilme auf die gut gefüllte 
DVD gepackt. Die hauseigenen Stu- 
dios auf Hawaii liefern die passenden 
Digitalstimmen. In Japan kommt das 
Südsee-Abenteuer bereits im Sommer, 
die deutsche Version erscheint direkt 
über Sony Anfang 2002. 


Romantisch, witzig und vollgepackt 
mit Action: heiß ersehntes Rollenspiel | 
mit sympathischem Heldenpaar | 


Text: Oliver Ehrle 
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In„FFX“ ruft Dein Zauberer die mächtigen Guardians herbei... 
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..die Du dann anstelle Deiner Helden im Kampf steuerst,... 


Tonvinawek's 
PRO SKATER 


as gibt's selten: Bei 
„Tony Hawk“ waren sich 
ausnahmsweise alle ei- 
nig. Beide Skate-Titel 
grindeten nicht nur von 
einer Auszeichnung zur nächsten, son- 
dern überflügelten auch in den Ver- 
kaufscharts die Konkurrenz. In Ameri- 
ka blockierten sogar beide Teile mona- 
telang die Chartsspitze. Klar, dass die 
Erwartungen für den dritten Auftritt 
der mittlerweile pensionierten Skater- 
Legende entsprechend groß sind. 
Schon die erste frühe Version zeigte 
gleich eine Menge wesentlicher Unter- 
schiede zum zweiten Auftritt. Im Spie- 
ler-Editor kannst Du nun weibliche 
Skater erstellen. Das komplizierte 
Kaufen und Verwalten von 
Tricks wird vereinfacht und 
konzentriert sich auf die we- 
sentliche Charakter-Verbesse- 
rung - Teil eins lässt grüßen. 
Auch das Leveldesign 
hat sich gewandelt: We- 
niger kleine und über- 
sichtliche Parks wie der 
Hangar oder der Marseille- 
Kurs - „make it big“ lautet 
die Devise. Die neuen Schauplätze in 
Tokio, Kanada, Los Angeles oder Rio de 
Janeiro nehmen riesige Ausmaße an 
und verblüffen den Spieler mit witzi- 
gen Levelzielen: Vom vielen Hinfallen 
schmutzig geworden? Da kommt der 
Grind durch die Waschanlage wie ge- 
rufen! Ein gewagter 50-50-Slide über 
die „Earthquake“-Rails in Los Angeles 
hat besonders famose Folgen. Mit 
heftigem Gepolter setzt ein Erdbeben 


6 ScREEnFun 


ein und bringt ganze Highways in der 
US-Metropole zum Einsturz. Und ne- 
benbei sollst Du noch auf Deinem 
Brett Bankräuber in ihrem Fluchtauto 
stoppen! Bleibt nur zu hoffen, dass 
den Missions-Designern auch in den 
übrigen Levels die Ideen für abge- 
drehte Aufgaben nicht ausgehen. 
Spielerisch soll der neue „Revert“- 
Trick für längere Combos und entspre- 
chend höhere Punkte sorgen. Der Ma- 
nual ermöglichte es erstmals in Teil 
zwei Grinds undFlips zu verbinden.Mit 
dem Revert-Move kannst Du nun so- 
garnacheinemGrabinderRampedie 
Combo weiterführen. Einfach kurz 


2 vordem Landen drücken und 


sofort einen Kickflip oder Ma- 
nual nachsetzen - so 
sind Combos jen- 
? seits der 20 möglich! 
Der Erfolgsgarant der 
„Tony Hawk“-Serie ist oh- 
ne Zweifel die nahezu perfek- 
te Steuerung. Da wundert es 
auch keinen, dass Neversoft 
die Gamepad-Belegung im Grunde 
nicht geändert, sondern nur geringfü- 
gig erweitert hat. Zum einen kann die 
Kamera mit den Analogsticks rotiert 
werden, zum anderen haben die 
Schultertasten zusätzliche Funktio- 
nen erhalten: Neben dem „Revert“- 
Move kannst Du beispielsweise im 
Mehrspieler-Modus witzige Jubelpo- 
sen ausführen oder die Gegner mit ei- 
nem saftigen Hieb vom Brett stoßen. 

Auf Duell-Varianten legt Neversoft 
übrigens besonders großen Wert. Soll- 
te Sony bis zum Herbst Modems für 


die PS2 verfügbar machen, wird „Tony 
Hawk’s Pro Skater 3“ neben der iLink- 
Option auch eine Ethernet-Unterstüt- 
zung für Online-Kämpfe enthalten. 
Geplant sind bis zu vier Spieler, die in 
bekannten Spiel-Modi wie Graffiti 
gleichzeitig auf Punktejagd gehen. 
Aber auch offline kannst Du per Split- 
Screen Deine Freunde herausfordern. 

Dass Neversoft „Tony Hawk’s Pro 
Skater 3“ für diePS2 entwickelt,war be- 
reits bekannt. Doch Activision über- 
raschte nun mit der Ankündigung, Teil 
drei auch noch einmal für die gute alte 
Playstation umzusetzen. Allerdings ist 
noch nicht geklärt, welches Team für 
die Konvertierung beauftragt wird und 
welche Abstriche gegenüber der 128- 


Bit-Version gemacht werden. Heißes- 
ter Kandidat ist wohl Treyarch, die be- 
reits für die erstklassigen Dreamcast- 
Umsetzungen verantwortlich zeichne- 
ten. Davon abgesehen wird „Tony 
Hawk’s Pro Skater 3“ für Xbox sowie 
Nintendos Handhelds umgesetzt. 


Besser geht's immer: Neversoft greift | 
für Tony Hawks ersten 128-Bit-Auftritt | 
nochmal ganz tief in die Trickkiste! | 


Text: Michael Stapf : Fotos: Action Press (4) 


- 


Tony Hawk’ı > 
Pro Skater 2 
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Live dabei: Tony 
überwachte mit 
den Designern 
die Entwicklung 
seines Skate-Spiels 


Einmal das Komplettprogramm mit Spezial-Achsenreinigung bitte! 
Tony beim lässigen Grind durch die wasserüberflutete Autowaschanlage 


® - > 


Gib mir mehr: Alle Charakter-Modelle wurden optisch gehörig aufgemotzt. Im Ver- 
gleich zur Playstation-Version wurde die Anzahl der Polygone fast verzehnfacht! 
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Stapellauf für Sunflowers: 
Das neueste Kapitel aus 
der „Anno“-Echtzeitreihe 
soll im Herbst endlich auf 


den Markt kommen; 
/ 
- <e 
Steife Brise: 3 \ 
Dein Handels- \ he 
schiff unter : 
vollen Segel 


a SE Er 
Eine Kirche imDorf 
erhöht die Moral und 5: 
Arbeitsbereitschaft 
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Auf dem orientalischen Bazar kannst Du Handelswaren 
aus der ganzen Welt einkaufen und selbst anbieten 


8 Wetterkarten: Die vier Klimazonen sind neu 
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In Polargebieten triffst Du auf Eskimos und # In der nördlichen Tundra lohnt sich In den Savannen Afrikas bieten sich die 
kannst nach Metallen schürfen # besonders die Jagd auf Pelztiere Jagd und der Abbau von Edelmetallen an ii 
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Neue Welten tun sich auch auf 
> mit einem neuen Rechner: Wir 
> verlosen 1 Spiele-PC mit allem 
= Drum und Dran. Wie man bei 
— der Verlosung mitmacht, 
7 steht auf der Jackpot- 
Seite 146. n 


eit drei Jahren kauen die Fans 
an den Nägeln und lauern auf 
rain. Nachschub. Nach mehrmaliger 
; In weitläufigen Handels- und Kriegs- Verschiebung des Veröffentli- 
“ Waldgebieten zahlt schiffe sollen sich in chungstermins biegt Sunflowers jetzt 
sich der Bau eines „Anno 1503“ stärker endlich auf die Zielgerade ein: „Anno 
unterscheiden 1503“ kommt im Oktober 2001 auf 
den Markt. Und vieles spricht schon 
jetzt dafür, dass sich die lange Warte- 

zeit für alle Spiele-Fans gelohnt hat. 

Aufbaustrategen sollen mit vielen 
neuen Funktionen verwöhnt werden, 
die im Vorgängerprogramm „Anno 
1602“ keinen Platz fanden. Zu den 
wichtigsten Neuerungen gehört die 
Einführung unterschiedlicher Klima- 
zonen. Je nachdem, wo Du auf unse- 
rem Globuseine Siedlung startest, fin- 
dest Du andere Wetterverhältnisse, 
unterschiedliche Rohstoffe und neue 
Eingeborenenstämme vor. Deine stra- 
tegischen Entscheidungen müssen 
die Vorgaben berücksichtigen und das 
jeweilige Wirtschaftssystem an die 
örtlichen Gegebenheiten anpassen. 

Deine Maus-Befehle werden sich 
jetzt unmittelbar in der Computer- 
welt widerspiegeln. Schieben Deine 
Schutzbefohlenen etwa Kohldampf, 
dann treffen sie sich auf dem Markt- 
platz zur lautstarken Demo. Sind wil- 
de Tiere in der Siedlung unterwegs, 
dann traut sich plötzlich kein Mensch 
mehr vor seine eigene Haustür. 

Die Landschaftsgrafik verdeutlicht 
durch verschiedene Grünabstufun- 
gen die Fruchtbarkeit der Böden. Eine 
wichtige Informationsquelle, da Du, 
anders als im Vorgängerspiel, endlich 

k PER I i We 2 auch im Inland Deine Siedlung starten 
Praktisch: Das ; 7 Y A; 1 NRRRES 1 Aa AN kannst. Lukrative Bauplätze auf den 
Getreide der Farm = W%, rn a 4 Var } deutlich größeren Landschaftskarten 
„ wird gleich in der Vs‘ STERN & U sind deshalb besonders wichtig. 

Mühle verarbeitet IP Wirt RC Q Auch aggressive Naturen werden 
er nicht vergessen. Mit Katapulten und 


iR Rammböcken kannst Du die Stellun- 
Das AundO Biene 1503“ ist ein funktionierendes a heflsyztani. le kürzer Du gen der Gegner zerbröseln. Die Ver- 
dabei die Produktionswege gestaltest, desto schneller kannst Du auf gestiegene Nach- teidiger besetzen im Gegenzug die 
frage reagieren. Am Beispiel der Bierproduktion wird hier ein gelungener Produktions- . r 

kreislauf verdeutlicht: Getreidefarm und Hopfenbauer liefern die Rohstoffe in die men ringe un 
Brauerei. Von dort geht das fertige Bier direkt an die Wirtschaft oder auf den Markt ee Be delsflotten en Kara nn. 


werden zusätzlich durch Kriegsschiffe 
und Söldnertruppen beschützt. Leider 
gibt's den Geleitschutz nicht umsonst: 
Alle Schiffe haben fixe Betriebskosten 
ne a z - 5 KR ; und müssen regelmäßig zur teuren 
In Afrika wird nach Gold gebuddelt: ; Nr 16 : Wartung in die Werft. 
Hier ein Bergwerk mit Schmelze ; ee SE 2 x Bleibt nur noch eins: Ganz fest die 
ö Daumen drücken, damit Sunflowers 
den angepeilten Veröffentlichungs- 
termin auch wirklich einhält. 


Anno 1503 


‚Strategiespiel 


Kalt, aber 

niedlich: ein 

= _ Eskimodorf 
® mit Pinguinen 


Text: Volker Weitz 
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Abwechslung ist Trumpf: Neben Rennen mit „normalen“ Autos schwingst 
Du Dich auch hinter die Lenkräder von Touren- oder Rallye-Wagen 


Als ersten Titel der zweiten 


Playstation-2-Generation 


schickt Sony den dritten Teil 


der „Gran Turismo“-Serie 
ins Rennen. SCREENFUN 


hat bereits einen Blick unter 
die Haube der japanischen 


Fassung geworfen. 


reits zum Japan-Start von Sonys 
128-Bit-Konsole angekündigt.Doch 
statt überhastet ein halbfertiges Spiel 
aus der Garage zu schieben, schraub- 
ten die Entwickler noch über ein Jahr 
an dem Playstation-2-Renner herum. 
Seit wenigen Tagen ist dieses „Next 
Generation“-Spiel nun im Land des 
Lächelns erhältlich-und schon restlos 
ausverkauft! SCREENFUN hat sich für 
Euch eine der begehrten Versionen ge- 
sichert und in den Cockpits der neuen 
Polygon-Karossen Platz genommen. 
Wie es sich für einen würdigen 
Nachfolger gehört, wurde nicht nur 
Altbewährtes optimiert, sondern 
auch viel Neues im Spiel unterge- 
bracht. Neben den bekannten Fahr- 
lizenzen und Spielmodi hat die Grafik 
den größten Sprung nach vorne ge- 
macht: Alle Wagen sind feinstens mo- 
delliert und nun kaum noch von ihren 
realen Vorbildern zu unterscheiden. 
Auf dem blank polierten Lack spiegeln 
sich zudem Wolken und Lichtquellen, 
sodass man meint, auf dem TV-Schirm 
ein echtes Rennen zu verfolgen. 
Besonders beeindruckend sind die 
Nachtfahrten oder Rennen auf nasser 
Fahrbahn, auf der sich die Boliden 
spiegeln. Bretterst Du mit Deinem 
Wagen mal aufs Grün oder gar durch 
Schotter, wirbeln feinste Staubschwa- 
den empor, die den Verfolgern die 
Sicht rauben. Besonders auf den san- 


FH war „Gran Turismo 3“ be- 
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Hol die Schutzgläser raus: Noch nie hat d 
Bei den Rallye-Fahrten trübt auch vom Vordermann aufgewirbelter Staub die Sicht 
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digen Rallye-Kursen hat man es so 
als Verfolger doppelt schwer. 

Wer sich den Staub aus den Augen 
gerieben hat, kann die Angaben zu 
den zahlreichen Autos der 35 offi- 
ziellen Hersteller studieren. Neben 
Wagen vieler Japano-Herstellertum- 
meln sich auch Modelle von BMW, 
Mercedes SLK, Audi TT oder der New 
Beetle auf den Pisten. 

Porsche ist wie im Vorgänger leider 
nicht vertreten, wird aber durch die 
Tuning-Firma Ruf mehr als würdig 
ersetzt. Was „Gran Turismo“-typisch 
allerdings immer noch fehlt, ist ein 
Schadensmodell, das in den Rennen 
die üblichen Beschädigungen nach 
Crashs oder zufällige, nicht fremd- 
verschuldete Defekte simuliert. 

Wer bisher nach einem Grund ge- 
sucht hat, sich die Playstation 2 zuzu- 
legen,wird abkommendem Julieinen 
haben. Denn dann geht Sonys PS- 
Spektakel voraussichtlich hierzulan- 
de an den Start. Auf dieses Topspiel 
kann man sich freuen! 


pc] ps FIIR .Nsa |; De |.cBc/fuD 


| Gran Turismo 3 - A-spec 
jennspiel 


f Start: Juli 2001 
J Polyphony Digital/Sony J für 1-6 Spieler 


Mehr als nur edle Optik: Ein neuer 
Meilenstein im Rennspiel-Genre 
4 kommt mit Vollgas auf uns zugebraust 


Der Rallye-Mo- 
$ dusimdritten 
Teilüberzeugt | 
besonders 
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Bei so einer gran- 
diosen Grafik 
fragt man sich 
oft, ob es wirklich 
„nur“ ein Spiel ist 


CAR DEALER 


a Je 8 sn iu Du 


Der technisch beeindruckende Zweispieler-Modus 5 Feinste Dual-Shock-Vibrationen lassen Dich 
ist „Genau mein Ding“ DENE unterer Wagen) jede Unebenheit spüren - wie hier die Curbs 


Die Schnellsten 
im Feld: Touren- 
wagen rasen mit 
250 km/h über 
die Strecken 


2 
Mil unse : 
EIS SBas=S 
X PIND 


Gefahr ist Dein 


Geschäft: In „GTA3“ \ 


darfst Du Deinen 
kriminellen Energien 
freien Lauf lassen - 
von Autoklau bis 
Attentat. 


Playstation 2 macht's möglich: ein lauschiger Sonnenuntergang am Hafen 


Wenn Du genug auf 
dem Kerbholz hast, 
jagt Dich die Polizei 


Mit diesem 
Flitzer zeigst Du | 
den Cops eine 


lange Nase „N 
Er Gr rn nn a 3 
ERREGT 5 EN 


TEEN 


GRAND THEFT 
AUTO 


it einem blitzschnellen Satz 
N: Du hinter die Kontrol- 
len des nagelneuen Ford Mu- 
stang und gibst Gummi. Die Polizei 
nimmt zwar sofort die Verfolgung 
auf, doch zum Glück hat Dein Ge- 
schoss ein paar PS mehr unter der 
Haube. Mit einer tadellosen 180- 
Grad-Wende hängst Du die Geset- 
zeshüter ab und freust Dich über ei- 
nen weiteren gelungenen Coup. 
Katz-und-Maus-Spiele mit der Po- 
lizei sind Dein tägliches Brot in der 
fiktiven amerikanischen Großstadt 
Liberty City. Wie in den beiden Vor- 
gängern „GTA“ und „GTA 2“ startest 
Duals hoffnungsvoller Kleinkriminel- 
ler ins Spiel.Du erledigst Aufträge für 
die ortsansässigen Verbrecherban- 
den und arbeitest Dich so unter 
Mühen bis zum Boss aller Bosse hoch. 
Im jeweiligen Hauptquartier der 
Bande holst Du Dir einen neuen Auf- 
tragab,den Du entweder zu Fuß oder 
perWagen erledigen kannst. An Fahr- 
zeugen stehen über 40 neue Modelle 
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vom Eiswagen bis zum hochgerüs- 
teten Rennauto zur Verfügung. Der 
Haken an der Sache: Die Wagen ha- 
ben meist schon einen anderen Be- 
sitzer. Bevor Du Dich also hinters 
Lenkrad klemmen kannst, musst Du 
Dir, mit meist roher Gewalt, das Fahr- 
zeug unter den Nagel reißen. Oft- 
mals genügt allerdings auch schon 
Dein grimmiger Anblick, damit der 
vormalige Besitzer das Weite sucht. 

Willst Du Dich dagegen bei den 
Ordnungshütern nicht ganz so un- 
beliebt machen, dann kannst Du 
auch brav mit der S-Bahn fahren. Lei- 
der sind die Klapperkisten notorisch 
unpünktlich, was Dich bei einigen 
Aufträgen in ziemlich arge Termin- 
not bringen dürfte. 

Ist der fahrbare Untersatz organi- 
siert, geht's los: Am Anfang erledigst 
Du simple Botengänge für die Profi- 
gangster,später versuchst DuDich an 
Banküberfällen, Sprengkommandos 
oder sogar Entführungen und Atten- 
taten. Deine finsteren Taten bleiben 
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Tolle Optik: Links die Schienen der S-Bahn, rechts ein asiatisches Restaurant 


wi Auf der Flucht 
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Während im Hintergrund Dein Auto 
explodiert, wirst Du von einem... 


natürlich keines- 
wegs unbemerkt. Bist Du 
richtig fies, dann kleben Dir 
alsbald die gesamten Polizei- 
kräfte von Liberty City an den Fer- 
sen. Viel Stoff für heiße Verfolgungs- 
jagden und Schussduelle! Jede Menge 
neuer Waffen und auf den Straßen 
verteilte Extras sollen für zusätzliche 
Gangster-Motivation sorgen. Dank 
des komplexen grafischen Schadens- 
modells kannst Du die Wagen form- 
schön verschrotten und etwa mit ein- 
gedellter Motorhaube oder abgerisse- 
nem Dach durch die Gegend zuckeln. 
Die Stadt, anders als in den beiden 
Vorgängerspielen erstmals in echter 
3D-Grafik präsentiert, wird nun in drei 
Bereiche unterteilt. Deine Karriere 
startet im Industriegebiet, später 
machst Du die Innenstadt und die 
Vororte unsicher. In allen Bereichen 
pulsiert das Leben. Die Sonne geht alle 
30 Spielminuten unter, Leute streben 
morgens zur Arbeit und abends in die 
Kneipe, Gewitter machen die Straßen 
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Verfolgung aufnimmt und... 


zu Rutschbahnen, und 

rivalisierende Gangster 

sind aufBeutezug.Alles ist 

aufs Schönste animiert und macht 

schon jetzt, vier Monate vor dem Er- 

scheinungstermin, einen hervorra- 

genden Eindruck. Wenn DMA Design 

die restliche Entwicklungszeit für 

weitere Detailverbesserungen nutzt, 

dann sollten Playstation-2-Besitzer 

schon einmal den nächsten Coup pla- 
nen, um „GTA 3“ an sich zu reißen. 


| 


Optisch deutlich verbesserter Gangster- 
spaß, der hoffentlich auch inhaltlich 
viele kriminelle Neuheiten bietet 


BETEN - 


„Polizisten gestellt, der sofort die 


Autoklau in „Grand Theft Auto 3“: Tür auf, Fahrer raus, und ab geht die Post 


; TE 1 — - 
BEBEEBEEEEZEBEBEEE ZEN EB BEBEB ZEN EB EB EB EEE EEE EG | 


za 
$ „ 


..gemeinerweise über Funk seine 
zahlreichen Kollegen ruft... 
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..die Dich kurze Zeit später mit 
gezogenen Pistolen einkreisen 


Neue Waffen braucht der 
Held. Hier eine AK47 


Vom ersten Entwurf bis zur fertigen Stadt 


Damit Du möglichst realistisch Deinem 
kriminellen Handwerk nachgehen kannst, 
ist DMA Design bemüht, eine wirklich 
„funktionierende“ Stadt zu schaffen. Die 
gewaltigen Häuserschluchten von New 
York standen dabei Pate. Wie in Amerikas 
Ostküstenmetropole findest Du auch in 
Liberty City einen Finanzdistrikt- beson- 


Der Stadtplan von 
Liberty City wird vom 
Game-Designer vor der 
eigentlichen Program- 
mierarbeit entworfen 


Die Grafiker bauen 
daraus im Rechner ein 
dreidimensionales 
Gittermodell des 
gesamten Straßennetzes 


ders interessant für Langfinger. Jenseits 
des Flusses, auf der schäbigen Seite der 
Stadt, stehen Lagerhäuser und finden sich 
zahlreiche Verstecke für Deine Beute. 
Wenn Du auf besonders lukrative Raub- 
züge aus bist, dann lohnt ein Besuch in 
der Vorstadt. In den dortigen Villen kannst 
Du so manches Schnäppchen machen. 


ee 
Das Gittermodell wird 
mit Wandflächen „be- 
klebt“, die zum Schluss 
durch bunte Häuser- 
texturen ersetzt werden 


Alle Hände voll zu tun: 
Held Dante hat mit 
dem Teufel noch eine 
kleine Rechnung offen 


Capcom macht Dir die Hölle heiß: 
Als dämonischer Einzelgänger 


kämpfst Du/gegen die drohende h 


Auferstehung des Teufels. 


Beim Anblick der mächtigen Endgegner 
und Schlossarchitektur stockt Dir der Atem 


Verwandle Dich in einen Dämon, und die 
Gegner zerfallen per Schwerthieb zu Asche 


Action-Fans sind dem abgebrühten 
Dämonenjäger Dante sofort verfallen 
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em Heer der Finsternis auf den 
BD: ist Dante, ein Halbdämon 

mit übermenschlichen Kräften. In 
„Devil May Cry“ steuerst Du den 
weißhaarigen Teufelsjäger. Um seinen 
gefallenen Vater zu rächen, stürmt 
Dante das düstere Schloss Satans.Hier 
plant der Höllenfürst seine Variante 
des jüngsten Gerichts. 

Auf Deinem Weg in den Thronsaal 
des Teufels wirst Du mächtige Türme 
und schummrige Hallen erforschen. 
Du hüpfst über bröcklige Steinbrü- 
cken, hangelst Dich auf Vorsprünge 
underklimmst halb verfallene Treppen. 
Dante ist aber keine Jump&Run-Figur: 
Mit übermenschlichem Sprung oder 
lässigem Schwung überwindet er die 
meisten Hindernisse automatisch. 

Gnadenlose Action bringen viel- 
mehr die Dämonenduelle : Im Gegen- 
satz zur Ego-Steuerung von „Resident 
Evil“ sprintet Dein Held immer in die 
Richtung, in die Du den Analogstick 
drückst.Mittels Schultertasten nimmst 
Du ein Monster ins Visier und eröff- 
nest mit Schrotflinte oder Doppel- 
pistole das Feuer. Im Nahkampf zückt 
Dante sein Schwert, um die Unholde 
mit schnellen Combos und Stichen 
zurück ins Jenseits zu befördern. Hast 
Du spirituelle Energie gesammelt, ver- 
wandelt sich Dante sekundenlang in 
einen Racheengel, der jeden Gegner 
mit einem Todesschlag niederstreckt. 

Grafisch möchte Dich das Adven- 
ture mit unheimlicher Beleuchtung das 
Fürchten lehren: Durch Fenster drin- 
gen einzelne Sonnenstrahlen und ver- 
lieren sich im Staub der Jahrhunderte. 


Die Fernsicht ist bezaubernd. Von weitem 
drohen die Kuppeln des Teufelschlosses 


Überraschung: Durch das Loch in der Decke 
springst Du auf die Kiste und eröffnest das Feuer 


Duell im verfallenen Schlosshof: Neben den grässlichen Gegnern sorgen mystische 


Statuen, Schlingpflanzen und lange Schatten für eine Atmosphäre voller Nervenkitzel 


Andere 3D-Gewölbe werden nur von 
Fackeln erleuchtet, über die Wände 
huschen gespenstische Schatten. Zwi- 
schen mächtigen Statuen, auf steilen 
Wendeltreppen kämpft sich Dein Held 
voran. Vor den Schlossmauern und in 
gewaltigen Sälen versetzt Dich die 
Weitsicht in ehrfürchtiges Staunen. 
Die erste Demo von „Devil May Cry“ 
besticht durch dieses einzigartige Am- 
biente. Die Perspektivwechsel der 
Kamera sind ein Markenzei- 
chenaller von ShinjiMikami 
produzierten Spiele: Mal 
siehst Du alles von schräg 
oben, um einen Abgrund 
zu betonen, oder Du 
blickst Dante von hinten 
über die Schultern. 
Capcom mischt Elemen- 
te aus „Resident Evil“ und 
„Metal Gear Solid“ zu ei- 
nem Gruselabenteuer mit 
Action-Schwerpunkt, das 
viel verspricht. Die üppige 
Teufelsaustreibung gibt es 
bereits diesen Sommer in 
Japan. PAL-Exorzisten müs- 
sen noch eine ganze Wei- 
le die Waffen ölen. 


Schön gruselig: Attraktive Teufelsjagd | 
im aufwendigen 3D-Schloss mit flotter 


Kamera und spannenden Schießereien | 


ÄINFO 


Die vielen Väter des 

= ya 
„Resident Evil“-Horrors 
Gleich drei Action-Adventures sind als das 
neue Spiel des „Resident Evil”-Erfinders 
Capcom für die PS2 angekündigt — da 
blicken selbst Kenner der Spieleszene 
kaum noch durch. „Devil May Cry“ wird 
von Shinjis Mikami entwickelt, den Produ- 
zenten aller „Resident Evil“-Folgen. 

Das blutige Samurai-Horror-Adventure 
„Onimusha Warlords“ (angespielt in 
SCREENFUN 3/01) produzieren die „RE: 

/ Code: Veronica“-Macher Flagship und 
Yoshiki Okamoto. Okamoto ist als Cap- 
com-Entwicklungschef die treibende 
Kraft hinter allen „Resident Evil“-Folgen. 

Sonys „Extermination“ (Test in diesem 
Heft) wiederum entstand bei Deep Space, 
dem Software-Haus des legendären Cap- 
com-Designers Tokura Fujiwara („Ghost'n 
Goblins”). Fujiwara war 1996 für das erste 
„Resident Evil” verantwortlich, er verließ 
Capcom jedoch anschließend, um exklu- 
siv für Sony zu arbeiten. 

Damit verdienen alle drei Spiele gleich- 
zeitig mit Recht die Vorschusslorbeeren 
als „Resident Evil“-Updates. 
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Die automatische Zielfunktion behält 
Untote und Hexen beim Sprint im Visier 


Text: Oliver Ehrle 


Das Häuptlingsrennen: Wer zu stark in die Kurve geht, der fällt vom Schild (PS) 


Asterix Maximum baudium 


tag. Das gallische Dorf ist in Party- 

stimmung, nur leider gibt's ein 
Problem: Wer darf neben dem Chef auf 
dem Ehrenplatz sitzen? Ehe es zur be- 
liebten Massenkeilerei kommen kann, 
fällt Majestix ein weises Urteil: Es wird 
kurzerhand ein sportlicher Wettkampf 
angesetzt. Der Sieger hat den besten 
Platz an der Tafel sicher. 

Asterix, Obelix, Troubadix und Me- 
thusalix’ Ehefrau gehen an den Start. 
In 14 comic-typischen Wettbewerben 
wird der Gewinner ermittelt. Die vier 
Helden messen sich im Wettschlem- 


N: Majestix feiert Geburts- 
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men, rudern um die Wette oder zerle- 
gen ein Römerlager in Rekordzeit. Auf 
einem Hindernisparcours geht’s durch 
den Karnutenwald, und mit einer rie- 
sigen Schleudermaschine machst Du 
Jagd auf Römer und Piraten. 

Keine Bange, auf eine zünftige Prü- 
gelei musst Du trotzdem nicht völlig 
verzichten: In einer Art Wrestling- 
Match trittst Du ‘gegen jeden Deiner 
Mitbewerber an und musst sie alle aus 
der Kampfarena rammen. Nur ein be- 
kanntes Element der Gallierwelt fehlt: 
Miraculix’ magischer Stärketrank wird 
mit dem Spiel leider nicht ausgeliefert. 


Renn oder brenn: Dieser Zauberspruch kokelt Gegner weiträumig an 


Throne of Darkness 


as machen zwei Freunde, die 
W:: Klassiker „Diablo“ mitgear- 

beitet haben und nun ihr erstes 
eigenes Spiel auf die Beine stellen? 
Natürlich ein Action-Rollenspiel im Stil 
von Blizzards Klassiker, denn die hoch 
motivierende Mischung aus Charak- 
terpflege, Itemjagd und hektischer 
Klick-Action ist nach wie vor weltweit 
gefragt. Im Falle von Ben Haas und 
Doron Gartner, die ihre eigene Firma 
namens Click Entertainment gegrün- 
det haben, heißt das Spiel „Throne of 
Darkness“ und will das „Diablo“-Kon- 
zept einige Schritte weiter führen. 


Statt nur eines Charakters steuerst 
Du bis zu vier gleichzeitig durch eine 
Fantasy-Welt, die sich thematisch an 
das feudale Japan anlehnt. Einer der 
insgesamt acht komplett unterschiedli- 
chen Kämpfer wird von Deiner Maus 
gesteuert, die anderen agieren compu- 
tergelenkt. Natürlich schaltest Du auf 
der Jagd nach Waffen, Erfahrungspunk- 
ten und neuen Zaubersprüchen jeder- 
zeit zwischen den Kumpels hin und her. 

Ein ganzer Batzen charakterspezifi- 
scher Aufträge und ein interessanter 
Mehrspieler-Modus sollen „Throne of 
Darkness“ einzigartig machen. 


Schweißtreibend: Per Tastendruck 
ziehst Du an den Ruderriemen (PS) 


Maximaler Spaß: Deine Schleuder 
bestückst Du mit Römern (PS) 


Kunterbunte Kurzweilspielsammlung | 
rund um die sympathischen Helden | 
aus dem Asterix-Universum 


Bekannt: Solche Portale verkürzen den 
Weg zwischen Basis und Wildnis 


Hektisch: Bei vielen Gegnern und vier 
eigenen Kämpen leidet die Übersicht 


Sieben und ein Samurai: Viel verspre- 


chendes Klick-Abenteuer im „Diablo“- | 


Stil mit interessanten neuen Ansätzen | 


- Wann kommt was? 


Text: Michael Stapf, Volker Weitz, Knut Gollert 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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Süße Girlies präsentieren 
die Microsoft-Konsole - 
Xbox-Zocken durfte man 
aber nur bei Konami 


Mit Vollgas ins Netz: Xbox-Fans kön- 
nen via ADSL-Adapter online zocken! 


Für Xbox, PS2 und 
Handys: Hier seht Ihr 

die besten Titel der 
japanischen Spielemesse. 


mi, je 
Fit mit der Playstation: Beim Jogging- Japaner im Cyberspace: Bandai Klassiker der Videospielgeschichte 
spiel „Diet Simulator“ schwitzen japa- präsentiert seine neuen Spiele mit für iMode-Handys: Namco stellt den 
nische Spieler auf dem Stepp-Trainer futuristischen Fernsehbrillen Ballerautomaten „Galaxian“ vor 


chrc-Jome Jhaorn cIJI] 


ion03 Cartoon-Optik und 3D-Rätsel: 


Klonoa hüpft auf der Playstation 2. Klonoa 2 — Lunatea’s Veil 
Europa Sat Herbst 201 


amco schickt in „Klonoa 2“ zwei 
N: in eine Traumwelt. Du steu- 
erst den Schlappohrkater Klonoa, 
der mit Doppelsprüngen die Klippen und 
u Berge von Lunatea erklimmt und mit sei- 
Mit seinem Surf- nem Zauberring putzige Monster fängt. 
brett zischt Klonoa Die benutzt er als Wurfgeschoss oder 
über Flüsse, Es _Sprungfeder. Im Gebirge und am reißen- 
und Schnee den Fluss surft Klonoa über gefräßige 
Fische und Gletscherspalten. 
Ein zweiter Spieler darf die Steuerung 
EHEN . des Flatterhasens übernehmen: Popka 
Attacke von hinten: Gierige Fische bewachen Obermotzduell: Hüpfe um den Riesenroboter folgt Klonoa brav, greift ihm bei Gefahr 
den Dschungelfluss und wollen Dir ans Fell! und semmel ihm ein Monster auf die Batterie unter die Arme oder katapultiert ihn per 
E $ Feuerknopf in die Luft. Mit Teamwork er- 
reichen beide Spieler abgelegene Rubin- 
schätze und retten Klonoa vor Abstürzen 
und den Klauen mächtiger Endgegner. 
Klonoa und Popka suchen nach der 
heiligen Glocke, um sie vor Piratenbraut 
Leorina zu schützen: In den 24 Berg-, Eis- 
und Stadtweiten steuerst Du Deinen Hel- 
den aus der Seitenperspektive. Nur bei 
Kurven, im Sturzflug und auf dem Surf- 
brett schwenkt die Kamera hinter den 
Helden. Jeder Level windet sich als ver- 
2 eK 2 schlungener Pfad um Felsen und Türme. 
Geschicktes Teamwork: Im Zweispieler-Modus Beim Sprint um die Kirchenglocke zerschmetterst Augen auf: Abseits der Tropfsteinhöhlen 
folgt der Flatterhase Popka dem Helden Du mit dem Klöppel die Felsen gegenüber und Täler entdeckst Du Abkürzungen. 
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Sony noch allein im Rampenlicht. Diesmal 
mischt die Xbox kräftig mit: Bei der Frühjahrs- 
ausgabe der „TGS“ präsentierte Microsoft die 
kommende Konsole mit Lasershow, Tanzmäusen 
und eindrucksvoller „Dead or Alive 3“-Demo. Al- 
lein Sega verspricht elf Spiele, darunter „Jet Grind 
Radio“, „Sega GT“ und „Panzer Dragoon“. Über 
weitere Umsetzungen der größten Hits „Sonic“, 
„Phantasy Star“ und „Virtua Fighter“ wird zwar 
gemunkelt, Sega schweigt sich allerdings noch 
aus.Außerdem erscheinen einige Rollenspiele wie 
Takuyos märchenhaftes „Runebird“ und die Alien- 
jagd „Metal Dungeon“ von Panther Software. 
Überraschend enthüllt wurde die Breitband- 
Hardware für die Xbox, ein massiver Kubus, der 


A uf der vorherigen „Tokyo Game Show“ stand 


Sobald Du den Bau einer Festung een 


machen sich Deine Untertanen ans Werk 


Romantisches Fliegerleben: Auf dem Flügel 
Deiner Maschine schimmert das Abendrot 


Mogsches Schutzschild: Gado (l.) brutzeiti in der 
glühenden Plasma-Sphäre von Shen Long 


Spieler mit ADSL-Geschwindigkeit ins Netz beför- 
dert. Erste ADSL-Software zeigte Microsoft noch 
nicht - überhaupt war auf der Messe nur ein einzi- 
ger Xbox-Titel spielbar: „Deadly Skies“ von Konami. 
So hingen die meisten Besucher drei Tage lang 
an den Playstation-Controllern des riesigen Sony- 
Stands: „Gran Turismo 3“-Piloten düsen per iLink- 
Kabel und Force-Feedback-Lenkrad von Logitech 
um die Wette, als blutrünstiger ‚Mosquito“ stechen 
japanische Spieler eine virtuelle Familie in Waden 
und Nacken. From Softwares „Armored Core 2: An- 
other Age“ kommt mit 100 neuen Missionen und 
Modem-Unterstützung für Online-Duelle. 
Konamibringt neben „Metal GearSolid2“ voral- 
lem neue Tanz- und Musikspiele: Im abgedrehten 
„Para Para Paradise“ schwingt man über Infrarot- 


Schlachtgetümmel: Von Mauern verdeckte Ritter 


werden mit grünen Umrissen angedeutet 


osoft durchbricht die Schallmauer: 


lly Skies“ hebt auf der Xbox ab. 


Jetzt wird’s eng: Mutige Piloten zünden im 


verwinkelten Bunkerschacht den Nachbrenner 


Effektreiche Optik: Beim tödlichen Blitzschlag 
zuckt in der Wiederholung der ganze Bildschirm 


sensoren beide Arme zur Musik. Namco arbeitet 
am schnittigen Flugsimulator „Ace Combat 4“, in 
dem Du nach einem Meteoriteneinschlag mit Eu- 
rofighter & Konsorten ins Krisengebiet fliegst. Für 
die alte Playstation erscheinen in Japan nur noch 
Anime-Rollenspiele und ausgeflippte Exoten ohne 
PAL-Termin: Im Joggerspiel „Diet Simulator“ er- 
stellt man einen Trainingsplan und stampft die 
Kilokalorien am dazugehörigen Stepp-Trainer ab. 
Außerdem entwickeln alle namhaften Herstel- 
ler Spiele für die Java-basierte Handy-Plattform 
iMode: Automatenklassiker (Namcos „Pacman“ 
und „Galaxian“) werden unverändert umgesetzt, 
aufwendige Spielkonzepte wie Capcoms „Resi- 
dent Evil“ und Konamis „International Superstar 
Soccer“ erscheinen als interaktiver Roman. 
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Age of Empires 2 


Strategiespiel - Konami 
Europa-Start: Herbst 2001 


it dem mittelalterlichen Strategie- 
Epos „Age of Empires 2“ entwickelt 
Konami sein erstes Online-Spiel 
für die PS2. Du errichtest ein Imperium, 
kümmerst Dich um Nahrung, baust ei- 
ne Festung und bekämpfst die Reiter, 
Soldaten und Katapulte Deiner Gegner. 
Mit dem analogen 56k-Modem von 
Zubehör-Hersteller Viaggio duellieren. 
sich bis zu vier Spieler. Als PC-Umset- 
zung unterstützt der Feldzug auch mas- 
sig USB-Zubehör: Handel, Viehzucht 
und Sturmangriff dirigieren Echtzeit- 
strategen mit Keyboard und Maus. 
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Deadly Skies 


Actionspiel - Konami 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


as einzige spielbare Xbox-Demo hat- 
te Konami am Stand: „Deadly Skies“ 
ist die Fortsetzung zum grandiosen 
Action-Flugsimulator, der vor zwei Jah- 
ren für die Dreamcast erschien. 
Japanische Spieler dröhnen mit fünf 
Jägern und Bombern durchs Abendrot 
und eine Fabrik: Wie schon im Vorgän- 
ger führen Dich die Missionen auch un- 
ter die Erde - statt durch düstere Eisen- 
bahntunnel donnerst Du aber durch 
mächtige Bunkerhallen, weichst sperri- 
gen Stahlträgern und Säulen aus und 
feuerst auf Geschütze an den Wänden. 
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Bloody Roar 3 


Fightspiel — Hudson Soft 
Europa-Start: Sommer 2001 


in Trupp von 13 mutierenden Kämp- 

fern fightet auf Wolkenkratzern, im 

Käfig und im Hinterhof: Mit Treffern 
und Blocks sammelst Du Beast-Energie, 
die Deinen Schläger in einen Löwen oder 
in ein Insekt verwandelt. 

Die Monstergestalt ermöglicht Dir ver- 
nichtende Bisse und Sichelkombos. Blitze 
und Höllenfeuer machen „Bloody Roar 3“ 
zum fetzigen Effektgewitter.Wie in, „Dead 
or Alive 2“ gibt's massig brüchige Gelän- 
der: Schleuderst Du Deinen Gegner auf 
die Holzterrasse, donnern beide Kämpfer 
eine Etage tiefer in den Staub. 
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ie Spiele-Vorschau 


Die Ensemble Stud 
giefans einen hervorragenden | Ruf. Ke 


Wunder, die amerikanischen Jungs ‚pro- = 
“ # 


grammierten die geniale „Age of Empire 
Reihe. Ihr neuster Streich heißt „ 
Mythology“ und ist ein Fantası 


Be unter‘ Be - 


sy-Echtzeit- 
Strategiespiel. Das gute ‚Stück soll in der e) 


Das kommt 
auf Euch zu: 
Die Hitkan- 

didaten der 


Angeles die komplette Spiele- 
branche.Auf der „Electronic En- 
tertainment Expo“, kurz E3, wurden 
die kommenden Spielehighlights 
vorgestellt - für PC und Spielkon- 


RB 17.bis 19. Mai traf sich in Los 


ein ganzes Jahr. Einen ausführlichen 
Messebericht über den Spiele-Me- 
ga-Event des Jahres kannst Du in 
der nächsten SCREENFUN lesen. 

Als kleinen Vorgeschmack gibt 
es schon einmal sechs der vielver-- 


zweiten Jahreshälfte 2001 kommen. solen. Jeder namhafte Hersteller sprechendsten Spiele, die auf der 


E3 PS wurde 


Die ‚Tucano ‚Cat ) 

te Vielspieler. Sie ist federleic 

per Klettverschluss an der Hand! befestig 
M 


Ready for Flirt: 
Die tragbare 
E-Mail erspart die 
Frage nach der 
Handynummer 


Glan-Wissen 


Die „Counter-Strike“-Bibel ° 
uture Press und Deutschlands Clan ® 
Nr.1,TAMM, bringen das offizielleBuch 

zu „Counter-Strike“ heraus. Auf 164 Sei- 

ten wird erklärt, mit welchen Spiel- 
techniken Du zum Profi wirst. Preis: ca. 

25 Mark, Infos: www.future-press.com 


f-Mail auf dem shirt 


Drucken lassen - anziehen - anbaggern 


pas ntnelle Buch 


Bis zum 3 . 

werb, bei, ‚dem Ihr Eure Gruselkünste zei- „ 
gen könnt. Es gilt, einen mindestens fünf- 
minütigen Film basierend auf „Alone in ” 
the Dark 4“ zu drehen. Der Inhalt bleibt „ 
Eurer Fantasie überlassen. Als ie 


it Deiner E-Mail-Adresse auf der 
Brust weiß jeder sofort, wie er 
Dich erreichen kann. Hol Dir Deine 
Adresse (Dein Name@e-shirt.de) und 


lass sie aufs Shirt drucken. Das kostet 
ca.50 Mark plus 8 Mark Versandkos- 
ten.Gezahlt wird per Bankeinzug oder 
Überweisung. Info: www.e-shirt.de 


pP ar, K War 5 „South Park“ meets „Star Wars“! ae Lucas ist begeistert 


bgefahren: An Stelle der 

kultigen „Star Wars“- 
Helden zieht in diesem 
elfminütigen Kurzfilm 
(www.parkwars.com) die 
„south Park“-Brut in den 
Sternenkrieg. Stan spielt 
Obi-Wan, Kyle ist Qui-Gon m 
Gin, Kenny agiert als Jar Jar 
Binks und Eric mimt Yoda. 


Kyle (Qui-Gon Gin, I.) und Stan 
(Obi-Wan) warten auf... 


..die Handelsattaches Phillip 
(Rune, 1.) und Terrance (Nute) 


Eric ist nicht vor Wut grün 
angelaufen - er spielt Yoda 


| 
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Die große Leser-Galerie 


Knips Dich in die SCREENFUN! 


ie sehen die SCREENFUN- nehmenanderVerlosungeines 

Leser eigentlich aus? Wir DVD-Playersteil! Etwa 150 Fotos 
wollen’s wissen! Schicktunsda- werden wir im August-Heft ab- 
rum bitte unter dem Stichwort 
„Foto“ ein Passbild. Die Adresse 
Auf 240 Sei- steht auf der Jackpot-Seite 146. 
ten erfährst Oder mailt ein Digi-Fotovon Euch 


Du alles über E . S 
die schrecklich an: aktion@screenfun.de on 


gelbe Familie 
mit den vier . m 2 
Fingern SP =: Sr If % 


EBIICcKER 


| ” Der Oscar-prämierte Kinohit geht in die 
‚„ zweite Runde. Das Drehbuch beruht auf 
dem Buch „The Holy Road“. Im Mittel- 

7 punkt stehen erneut Indianerstämme, die 
„ sich gegen das gewaltsame Eindringen 
von Weißen in ihren Lebensraum wehren. 
7 Ob Kevin Costner wieder die Hauptrolle 
„ übernimmt, ist derzeit noch unklar. 


S 


mp 
Tal 3ER. 


' - Seit vielen Jahren vertont Komponist 
Chris Hülsbeck Games mit mitreißender 
Musik. Zu seinen Hits zählen Klassiker 
wie „R-Type“, „Turrican“ oder „Giana 
Tr Sisters“, Seine jüngsten 
4 r Projekte: die N64- 
. . 1 2 | Spiele „Star Wars: 

Praller Episodenführer THRIS ; Re 
Beer Fundgrube für alle „Simp- WA - . TEN „Indiana Jones and 
sons“-Fans ist der jetzt erhältliche , - .“ / theinfernal Machine“. 
Serienguide. Jede Episode der ersten : 3 SE Eine Kombination aus 
acht Staffeln wird darin ausführlich . 7, "ae | Best-Of und Remix 


besprochen, inklusive der ver =] großer Titel erschien 
. a ee 2 nun bei „ZYX Music“ für 


en 


Gags.Zudem gibt’sKurzbiografien aller = > ; 
Nebendarsteller und eine Liste aller ze Eee 

: : www.huelsbeck.com 
Couch-Gagsim Intro.Preis:39,90 Mark, 


E 3 3 = ! ? £ 
mehr gelbe Infos: www.dinocomics.de i Formel- T- h7 ie/e | r : 
3 e 3 © Seit dem Patch auf Version 1.06 enthält 


a ie realistisch sind eigentlich Formel-1-Spiele? ggegplElse ggg Sultan Su EIERN 
Das Gigaset 4015 Während manche Fahrersichgerne malvirtuell EEE SE EUELESEINÄLZEITETTG 


Comfort kann SMSe vorbereiten, halten andere nichts davon. ungefragt etwa die Hardware des Nutzers 
verschicken und 2 : zu identifizieren oder den Browser auszu- 


genutzt werden 


Is Walkie-Talki / R er ! spionieren. Das Problem: Wenn man die- 
ee / f\ M. Schumacher | © sen Bedingungen nicht zustimmt, kommt 
/ $ E R | = man auch nichts ins beliebte Battle.net. 


„Ich habe ein paar 
” { ausprobiert, und mir 

u bringen diese Spiele 
überhaupt nichts. Die 

Steuerung ist zu zackig. 


J. Villeneuve 


Der BAR-Pilot berät 
Ubi Soft bei der Ent- 
— wicklung einer neuen 


ne nf EN > Rennsimulation mit 
SMS-Festneiz-Fon 77 seiner Fachkenntnis. 
u STR 
Besser simsen von zu Hause 
b Juli will die Telekom Walkie-Talkie eingesetzt ERERE 
SMS übers Festnetz er-- werden. Dafür musst Du 5 N. Heidfeld 
möglichen.39 Pfennigsoll ein zusätzliches Mobilteil N Vor seinem ersten 
eine Message ans Handy kaufen. Zwei Mobilteile : F1-R blä 
kosten.DafürbrauchstDu haben im Umkreis bis300 „Rennen blaute 
ein geeignetes Telefon. Meter miteinander Funk- sich Nick die Mel- 
Das schnurlose Gigaset kontakt. Der Preis für das = 
4015 Comfort beherrscht Gigaset stand bei Redakti- Ki bou rne-Strecke auf 
die kleinen Textnachrich- onsschlussnochnichtfest. = derPSein-mit Erfolg! 
ten und kann zudem als Info: www.siemens.de n 


1 © InEngland wollen energische „Star Wars“- 
I . Fans die anstehende Volkszählung dazu 
nutzen, „Jedi“ als Religion im Königreich 
zu etablieren. Laut einem E-Mail-Gerücht 
- - müssten nur genug Bürger bei der Frage 
a nach ihrem Glauben „Jedi“ eintragen. Ab 
|“ einer kritischen Masse sei der Staat an- 
' » geblich verpflichtet, eine neue Religion 
anzuerkennen. Na, ob das wohl klappt? 


Fotos: Action Press (3), Cinetext (2) 


Unsere @>-Top 10 


der letzten drei Monate 


| Banjo — Tooie N64 Jump&Run == 

| Conkers Bad FurDay N64 Actionspiel 

| Die Siedler IV PC Strategiespiel 
Formel Eins 2001 PS Rennspiel 
Gothic PC Rollenspiel Zu 
ISS Pro Evolution? PS Sportspiel zz) 


Paslersacca GBC Sportspiel Fr a, Ihr habt richtig gelesen! Ober- 


bösewicht Eminem (26),von den 


en GBE | Rollonspiel Rap-Provokateur Fans huldvoll „King of Chainsaw“ 

5 Sr i we; Eminem hat für gerufen, fällt in „South Park“ ein. 
SkiesofArcadia DC Rollenspiel 5 ME x seinen Auftritt In der vierten Staffel der US-Serie 
WWFNoMercy N64 Sportspiel Re; bei „South Park“ kommt es zum spektakulären Gipfel- 


sein Lieblings- treffen. Gerüchten nach wird Eminem 
spielzeug seine Motorsäge mitbringen und da- 


7 Tn . d mitgebracht mit Kenny den Schädel spalten. 
In ab, [{ı]] ä j fie f Entzückend! Der blonde Eminem, 


privat ein begeisterter „South Park“- 


Digi-Fotos per Knopfdruck , Fan, freut sich schon riesig auf seinen 
it der DX3600 Zoom (satte 1000 | er Gastauftritt. Wie es scheint, wird die- 
Mark) und der DX3500 (800 Mark) | . > a ser wohl nicht der einzige bleiben. 

von Kodak wird digitales Fotografieren nr % Amerikas Skandal-Rapper soll ausge- 

einfach: Fotos schießen, Kamera in die } F rechnet in der diesjährigen Weih- 

Dockingstation stecken und auf den | nachtsfolge sein Unwesen treiben. Da 

Transferknopf drücken. Schon werden ww. werden vermutlich die Kerzen samt 

die Bilder auf den PC übertragen und | Tannenbaum brennen... 

der Akku geladen. Info: www.kodak.de : Aber es kommt noch heftiger: Die 


„south Park“-Bande um Eric, Kyle, 
Stan und Kenny nimmt zur Zeit eifrig 
Rap-Stunden, denn eine Weihnachts- 
single ist ebenfalls in Planung - auf 
dass die „Jingle Bells“ scheppern! 


DVD-Charts 


So habt Ihr gewählt! 


station ist 
alles ganz 
einfach 


„Matrix“ mit Keanu Reeves - unumstrittenes Kino- 
Highlight im letzten Jahr: Teil 2 und 3 sind in Arbeit 


au = | Anbieter & Tarif Monatliche Preis pro Gesamtkosten Info- 
Günstig ns Netz Grundgebühr Online-Minute online Telefon 
Bist Du noch nicht. drin? in der Tabelle Comundo Profi entfällt 1,8 Pf (25 Stunden mindestens) 54,00 DM (0180) 553 44 55 
findest Du die günstigsten Internet- _Jippiisurf 5DM 1,68 Pf (geht nur in Großstädten) 55,40 DM (0800) 020 02 02 
Provider.Welches Angebot fürDich Arcor Nexgo Power entfällt 1.3 Pf (20 Stunden mindestens) 57,00 DM (0800) 107 08.00 
am besten passt, hängt davon ab, = 
wie viel Zeit Dumonatlichim Netz CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 22,80 DM (0800) 511 17 77 
verbringst. a obere Tabellenteil Freenet Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mindestens) 22,80 DM (0180) 30 10431 
zeigt Preise für eine durchschnitt- = .— 
liche SurfzeitvonfünfbissoStun. „te Nexgo entfällt 1,9 Pf Regtieug) ZE0DM (180)1001011 
den. Die Telefonkosten sind bei Talknet Adweb entfällt 1,49 Pf (nur 15 Stunden/Monat) 4,44 DM (0180) 538 38 
allen Anbietern inbegriffen. Arcor Easy entfällt 1,9 Pf (ab 18 U 5,70 DM (0800) 107 08 00 


Power-Surfen CompuServeßffice entfällt 1.9 Pf (on9-18 Un) 5,70 DM (0800) 511 17 77 


Für Leute, die mehr als 50 Stunden Anbieter & Tarif Einrichtungs- Kündigungs- Mindest- Preis pro Info- 
pro Monat im Netz sind, gibt es gebühr frist laufzeit Monat Telefon 
spezielle Angebote. Hier zahlst DU Talknet Flatrate* 59,90 DM 30Tage* 6Monate 59,90 DM (0180) 538 38 


eine Pauschale für eine festgelegte = 
hohe Stundenzahl oder sogar für AOL Flat entfällt 3Monate** 1Jahr 78 DM (0800) 51 11 222 


ganz unbegrenzte Surfzeit. T-Online Surftime 90 (90h/Monat) entfällt 30 Tage keine 79 DM (0800) 33 05 500 


*Mo-Fr von 18-9 Uhr, sonst ganztägig - *"Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Ende April 2001 - alle Angaben ohne Gewähr 
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Final m — AR. 


BEIIEKER 


1 
j 
B- 
5 


re 
4 he, a 795 5 

al as Er N 5 Rn | # Vorsicht vor Gewinn-SMSen! Derzeit 

i ER , New \  kursieren im Dı- und D2-Netz SMSe, die 

Kino-H Ig hli 8 ht me as S M Handybesitzern zum angeblichen Gewinn 

> im August ® .- einer Reise gratulieren. Nötig sei nur 

8 Wissenschaftlerin Aki Ross wird im Jahr 2065 mit einer total verwüsteten Erde konfrontiert noch ein Anruf bei einer 0190-Nummer. 


Die ist aber teuer und man wird ewig 
 hingehalten, um dann beim Anrufbeant- 
worter einer dubiosen Firma zu landen. 


li: der riesigen Kino- 2 = 


i i Rn) 
version des Spiels wa- 


ren rund 150 Program- = - 
mierer und 20 Compu- @ ; 

teranimateure beteiligt. ! } STH 

Filmstart ist am 16. Au- 1 


gust. Den neusten Trailer 
findet Ihr auf der Seite: 


wwwfinalfantasy.com Eine Invasion von Aliens bedroht den letzten Rest der Menschheit. Kann Aki die Welt retten? 


onake hal no 
Glück trägt 


In diesem Jahr hat sich die Sega-Konsole 


= = —- einer der u v2 ae | ° weltweit bereits über eine Million Mal 
I[F im ISIET gegnerischen S en |” verkauft.Das liegt wohl am Herstellungs- 
Soldaten Dei- 3 „ stopp der Konsole und am günstigen 


R i R “ nen Namen! ER x | ° Verkaufspreis. Damit sind weltweit nur 
Bewirb Dich als Soldat in „MGS 2 48 | ” noch etwa eine Million Stück der super 


ein Name in „Metal Gear Solid 2“? Versuch’s: | > N | _ Spiele-Hardware auf Lager. Wer will, für 
Trag Dich einfach bis Ende Juli auf der japani- | den gilt deshalb: schnell zugreifen! 


schen Homepage von Konami ein. Mit etwas Glück 
benennen die Entwickler einen Soldaten nach Dir! 
Bewirb Dich auf: www.konami.co.jp/kcej/products/ 
mgs2/mgs2name/index_e.html 


outfitsportlifestyle 


| ” Teil zwei des Mullbinden-Spektakels über- 
| » traf am US-Startwochenende alle Erwar- 
tungen - und spielte an nur drei Tagen 
| © unfassbare 70,1 Millionen Dollar ein. Das 
| Wars-Episode I“. Da wir den Film im letz- 
| ” ten Heft noch nicht bewerten konn- 

| - ten,liefern wir jetzt die Note nach: 2 


KR kyanana u Gh 


” Jeder sechste Jugendliche zockt in der 
‚ Freizeit am liebsten ein Computerspiel. 

. Das sind fast doppelt so viele wie noch 
ein Jahr zuvor, so das Ergebnis einer Stu- 
‚ die. Etwa 30 Prozent surfen zumindest 
gelegentlich im Internet. „Freunde tref- 
| ” fen“ oder „Fernsehen“ bleiben weiterhin 
‚die Favoriten. Mehr Infos: www.mpfs.de 


Lap- 1 11367144 
Lap:2: „057106 


| » sind sechs Millionen Dollar mehr als „Star 


Fotos: Action Press (2) 


> ‚ei 


er. 
HA 


7 : ee ER 
Die schicke Lebenssimulation hat 40 Pro- 


- Be 

} ony aWKS Pro Skate) 
NEVERSOFT/ACTIVISION — PC, PS, DC, GBC 
Keine Panik! Neben der PS2-Version wird | 
es „Tony Hawk’s 3“ auch für die PS gebe: 


(3) Nicht nur Kampfgeist, sondern auch inten- | 
siver Handel und Diplomatie sind gefragt 


} BLIZZARD/HAVAS - PC 


Auf der Zusatz-CD „Lord of Destruction“ 
wird’s zwei brandneue Charaktere geben} 


BE x j:* SQUARESOFT — PC, PS 
# ee i Teil IX rückt nach, dennoch büßt das 
FINAL PARTASTNN 


im au FERIEOL. TE grandiose Rollenspiel nur einen Platz ein ATI HR 
N" Pr ergo Mejors Mac 
3. Zelda: Majoras Mask 


saunnesorr 


N ) 
= PlayStation) 9 NINTENDO - 64 ! 
| (10) Auch wenn Fasching längst vorbeiist: | 
? Link verkleidet sich weiter liebend gerne 


54: 


° . 
ESTWOOD STUDIOS/EA — PC 


Arsenal oder Zoo? Fiese Delfine, Tintenfi- 
sch d Kill ühe heizen dem Feind einf 


P EASPORTS-PC.PS,PS2 
(N) _ Die Saison ist vorbei- aber nur im echten Ü 
Leben! Daheim wird weitergekickert 1 


a \ 
| 7, SOUARESOFT/INFOGRAMES -PS 


(15) _ Inderaktuellen SCREENTRIX findest Du | 
auf sechs Seiten wertvolle „FF IX“-Tricks 


CORE DESIGN/EIDOS — PC, PS, DE 


Beim SCREENTRIX-Levelbau-Wettbewerb| 
winkt als Preis eine lebensgroßelara! |} 


di 


N yy, } \) 


Bei Playcom (www.playcorn.de) gibt es 
den Gangsterkrimi auf PC für 14 Mark 


H.E.R.O. (Atari vCs 2600) 


Im Action-Oldie ballerst Du Dich mit einer 
Rakete auf dem Rücken durch die Pixelwelt 


NAMCO/SONY - Ps 


(N) Keine leeren Worte: In diesem Fightspiel 
brauchst Du schlagkräftige Argumente 


Seit 23 Monaten dabei und kein bisschen | . 

müde. Nimmst du Tai Ginseng, Gordon? BL Star g a te (Atari vcs 2600) 
Rette die Menschheit vor Zwangsmutation! 
Bomben und Tarnkappen helfen Dir dabei 


NEU! Gott sein ist gar nicht so leicht - erst 
mal muss Dein Volk an Dich glauben! | 


Rampage (Atari VCS 2600) 


Mit einem Affen haust Du nach King-Kong- 


Au WER, sen vie der ging“ Each unter Manier alles kaputt, was Dir im Wege steht 


Schleicht sich Solid Snake aus den Top: 20? 


NEU! Applaus! Das erste reine PS2-Spiel feiert 4 ND 


sein Debüt in den SCREENFUN-Charts & 1 IMternehonele Liierts 


{ 7 A 
989 STUDIOS/SONY-PS 


Der Nachfolger erscheint im Sommer. An 
der Grafik musste noch poliert werden. 


DINO CRISIS? 


% 


Playstation 


(20) PC-User müssen sich mit Teilı begnügen: 
Eine PC-Version ist hier nicht geplant 


h Wer sich für dieses miese Spiel begeistern % 
i i 2 in! 
(16) Traurig, aber wahr: Nur noch die „Zelda“- ee ee 


Reihe vertritt die N64-Spiele in den Charts 


NEU! Endlich! Im vierten Strategieteil ist nun 
: ee Es herrscht Paarungszeit auf den Game 
x auch wu ZI ii ie ebaut Boys — züchte eine starke Monster-Truppe 


Genre: Action-Adventure (Add-On) 
Erscheinungstermin: Sommer 2001 


Genre: Rollenspiel 
Erscheinungstermin: Winter 2001 


Genre: Echtzeit-Strategie 
Erscheinungstermin: Sommer 2001 


Kuna un. a” 


Foto: T. Buhe 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


oviele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 
und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die_ wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 
Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80 
Mark oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewer- 
tet. Leicht abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr 
übrigens auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, 
„Kino“, „TV“ und „Connections“. Alle getesteten Spiele 
- erscheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird — 
im selben Monat wie das Heft. 


Der Preis 
Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


A ee 


i 


Die Macher 

Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
Namen einer bekannten Programmierfirma 
wieder. Doch Vorsicht: 

Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange kein gutes Spiel. 


erfeighennh 


Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen — die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 


Bereits getestete bzw. 
geplante Versionen des Spiels 

: Getestet: Hier nennen wir die Noten von 

E Versionen für andere Systeme, die wir 
bereits im Heft getestet haben. 

Geplant: Hier steht, für welches System 
bzw. welche Systeme das getestete Spiel 
noch erscheinen soll. 


Die Sciemnkun 
o* 


gleichzeitig spielen kann. hat uns Knapp und r 
gefallen knackig: Das zu ho Are r 
Diese Fazit erklärt — > Bes ey 
Vorzüge haben dem in Kürze, er ep 
SCREENFUN-Test- an von wege oder gar einen 


Team besonders 
gut gefallen. 


Von bösen Fehlern 
bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 
Spiel missfallen hat. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht’s mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


a: 8:5 8: ©: ©’ 


Sehr gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


50 bewertet BRAVD SCREENFUN ( "Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 


Die Systeme 
Im roten Kästchen steht, für welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation und PSone RI 
PS2: Sony Playstation2 GB: Game Boy = 
DC: Sega Dreamcast GBC: Game Boy Color = 
N64: Nintendo 64 
In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Systemanforderungen 

PC-Besitzer finden hier Informationen, ab welcher 
technischen Ausrüstung das Spiel vernünftig läuft. 
Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, Empf. für 
die empfohlene Ausstattung. Weniger Rechen- 
power sollte Euer PC nicht haben, sonst leidet der 
Spielspaß. Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie zum Beispiel 
Spezial-Joypads oder Memory Cards unterstützt. 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig”. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


rafik 
Augenschmaus 

oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


EL) souna_ AL Jpauerspas 1 nen 
RE ound 

Musik und Sound- 

effekte können zu 

Höchstleistungen 

— anspornen, unbeach- 


" 
N 


Anspruchsvolle Action I tet dahinplätschern 


a = mit Luxusgrafik.Lässt die # oder gar langweilen. 
Die Spieler = Konkurrenz alt aussehen ı 


Hier gibt's Noten 
für die Noten. 


Dauerspaß 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaß 


Das Faz: 


Editor für die Eigen- 


dem Spiel zu 
P Kreationen? 


erwarten habt. 


Das 

hat uns 

nicht : 
gefallen —— 
Die SCREENFUN-Note 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, einge- 
bettet in eine spannende Geschichte. 
Hervorragend: die „Monkey Island“- 
Serie und „Grim Fandango“. 


AGTION-ADVENTURE 


Hier geht's actionreich zu. Zu empfeh- 

len: „Dino Crisis 2“ „Metal Gear Solid“, 
„Resident Evil 3“ “ (dt. Version) sowie die 
Serien „Zelda“ und „Tomb Raider“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus Sicht des Spie- 
lers. Mit die besten: die „Turok“-Serie, 
„Unreal“, „Unreal Tournament“, „Half- 
Life“ (dt. Version) und „Perfect Dark“. 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst auf die 
Matte? „Soul Calibur“, „Dead or Alive 2“ 
sowie Serien wie „Tekken“, „Street 
Fighter“ und „Ready 2 Rumble Boxing“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert, 
Exzellent: „Ton ny Hawk’s Pro Skater 2“, 
„Virtua Tennis“ sowie die Serien „FIFA“, “ 
NHL“ und „NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIDNEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 

ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu empfehlen: „Gran Turismo 2“ 

und „Grand Prix 3“, „Falcon 4. o“, 
„Die Sims“ und die. „SimCity“ -Reihe. 


RENNSPIELE 


Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Empfehlenswert: „Ridge Racer 64“, 
„Formel Eins 2000“, „,MSR“ und die 
Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 

mit Monstern. Referenzklasse: 
„Diablo II“, die „Final Fantasy“- Serie, 
„Baldur’s Gate 2“, „Grandia II“, 


„Deus Ex“ und „Phantasy Star Online“. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo— Kazooie“ „„Donkey Kong 64“, 
„Rayman 2“ "plus die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei solchen Spielen sind Taktik und Pla- 
nung Trumpf - oft finden sie in Echtzeit 
statt. Die Prominenz: die Serien „Com- 
mand & er. „Age of Empires“ 
und „Die Sied. 

dos“ (dt. Version) und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß (wie etwa „Crash Bash“) 
machen die Vie ja komplett. Und 

manche Spiele lassen sich beim besten 
Willen keinem bestimmten Genre 

zuordnen, zum Beispiel „Beatmania“. 


ler“, die Spiele e„Comman- = 


— 


- eXcept your fear. 


„Oruseliger als Fesident Evil: 
die neue Jimension des Qrauens.” 


Players 05/01 


„Pin schauriges festmahl für's 
auge und garantiert nichts für 
Spieler mil schwachen Nerven." 


Playzone 05/01 


„Narte Zeiten für resident Evil! 
der fantastische Superhit für PSone!" 


Playplaystalion 04/01 


"am Ende der PSone-Öra bahnt sich 
mit alone in Ihe dark 4 ein echter 
Tesident-Killer an." 


Be DsQ 5/01 
RN | „Schon jetzt darf man sagen, 
= daß wohl kaum ein anderes 


Spiel eine derart angsteinflößende 
öAlmosphäre schafft." 


opm 05/01 


5a 16.06.01 CinemaxX Derlin 
IN THE $0 17.06.01 CinemaxX Nanburg dommtor 
> ff 22.06.01 CinemaxX essen 
\ 59 23.06.01 Maxx Stutigärt im sı-zenttum) 
50 24.06.01 MaxX München 
fr 29.06.01 CinemaxX Offenbach 


THE NEW KIGHTMARE www.aloneinthedark.com 


Coming soon on Coming soon on x 
58 a rocnames, 
Rom 


| 

I 
© INFOGRAMES 2001 Alone in the Dark is a trademark of INFOGRAMES, developed by Darkworks. Dreamcast is a registered trademark of Sega Entreprises. Ltd - GAME BOY is a trademark of NINTENDO CO. Ltd 
“2 " and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. - PIMENT - RC Paris B 316 486 406. 
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Din En Ber 


3D-Premiere 

vom Feinsten: Mit 
„Emperor“ liefern 

die Schöpfer von 
„Command & Conquer 
das dritte Strategie- 
spiel für Fans des 
Wüstenplaneten. 


Die Größe 
macht's: 
So wird ein 
Sandwurm 
schnell zur 
Touristen- 
attraktion 
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Die drei Häuser und ihre Spezialeinheiten 


Haus Atreides 


Der Scharfschütze 
der Atreides lädt 
extrem lange 
nach, hat gegen 
angreifende 
Infanterie aber 
hohe Effektivität 
und große 
Reichweite 


Der Minotaurus 
ist ein riesiger 


) Kampfroboter - 


im Rudel ab 


aaa sechs Einheiten 
| unbesiegbar. 


7 
Fi 
6 


Er benötigt aber 
Schutz gegen 
Luftangriffe 


‘ 


Kaboom! Die 
gegnerische Basis 
steht kurz vor dem 
Aus, der Feind 
liegt am Boden 


DL ERDE EEE BEENDETE BETRITT NEE 


aus und informierst Dich über den Auftrag 


Pe 
e > 


Der Flammen- 
werfer lebt 
gefährlich, 


explodiert schnell | 


bei Beschuss, 
fackelt aber sehr 
wirksam sein 
direktes Umfeld 
zu Asche ab 


| Die Kreissäge ist 


schnell und 
gegen Infanterie 
schnittig einsetz- 


© bar. Die kleinkali- 


brigen MGs sind 
gegen Panzer- 
fahrzeuge aber 


i leider nutzlos 


Haus Ord 


Der lebensmüde 
Saboteur der Or- 
dos sprengt sich 
auf Knopfdruck 
selbst in die Luft 
und zieht in 
einem gewissen 
Umkreis alles in 
Mitleidenschaft 


Das Kobra- 
geschütz ist, ein- 
mal ausgefahren, 
ein effektives 
Artilleriegeschütz 
mit großer 


| Reichweite. 


Optimal zur 


 Basisverteidigung 


Blitzblank: Diese elektrisierende Spezialwaffe der 
Ordos polt Feindeinheiten für gewisse Zeit um 


u 


ie Romanvorlage stammt aus 

den siebziger Jahren und ist im- 

mer noch sehr gefragt: Frank 

Herberts Sci-FiRoman „Dune“ 
wurde nicht nur zu Kinofilm und Fern- 
sehserie verwurstet, sondern hat als 
Computerspiel vor gut sieben Jahren 
das Genre der Echtzeit-Strategiespiele 
begründet. Nach der aufgebohrten 
Originalversion von 1998, „Dune 
2000“, wurde jetzt der jüngste Wüs- 
tensprössling in den heißen Sand ge- 
setzt. „Emperor: Schlacht um Dune“ 
ist „Dune 3“, auch wenn es nicht so 
heißt, und bleibt qualitativ brav in der 
tief gefurchten Westwood-Spur. 

Auf dem Wüstenplaneten Arrakis - 
Hauptschlachtfeld in „Emperor“ - 
streiten sich schon wieder die drei 
großen Häuser der Galaxis. Harkon- 

nen, Atreides und Ordos wol- 
len dabei nur ei- 

nes: Spice, 

viel Melan- 


Basis anzugreifen. Nach dem Verteidigungsring... 


Sandwurm-Alarm! 
Der riesige Wüsten- I 
bewohner wurde 
vom Stampfen der 
Mechs angelockt 

und hat glatt eine 
Handvoll Minotau- 
ren verschluckt 


Die Zwischensequenzen bestechen mit 
guten Schauspielern und hoher Qualität 


Mitten in die 
Wüste gebaut: 
Mit dieser Spice- 
Raffinerie der 
Harkonnen wird 
Geld gemacht 


ge oder einfach das „Gewürz“. Dieser 
rare Rohstoff ist eine lebensverlän- 
gernde, wohltuende Droge, die alleini- 
ge Macht im Universum bedeutet. 

Als junger General führst Du die 
Truppen des jeweiligen Hauses durch 
die handelsüblichen Echtzeit-Strate- 
giemissionen Richtung Spice, das, wie 
in allen „Dune“-Spielen, als Rohstoff 
dient. Im Gegensatz zu anderen Gen- 
revertretern läuft das Spiel aller- 
dings nicht linear ab, denn die Missi- 
on, die als Nächstes geknackt wird, 
bestimmst Du auf einer Landkarte. 
Hier wählst Du aus, welcher Land- 
strich angegriffen werden soll, ver- 
schiebst Nachschubeinheiten und 
kannst sogar Territorien bei feindli- 
chen Angriffen verteidigen. 

Diese Art der Missionswahl ist stra- 
tegisch zwar wünschenswert, lässt 
abereine durchgehende Story, die sich 
auch direkt auf das Spiel nieder- 
schlägt, nicht zu. Eingestreute Aufträ- 


Sondereinsatz: An Bord eines riesigen Frachters muss 
Dein Kommando gegnerische Schiffe sabotieren 


ge, die auf anderen Planeten oder in 
großen Raumschiffen erledigt werden 
müssen, fördern die Abwechslung. 
Inhaltlich bleibt das Spiel den Vor- 
gängern treu: Auf die klassische Art 
und Weise errichtest Du Deine Basis, 
hamsterst Spice, baust eine riesige 
Armee und machst damit den immer 
gegenüberliegenden Feind kaputt. 
Die interessanten Einheiten machen 
dabei aber jede Menge Spaß und las- 
sen im Zusammenspiel mit dem Ter- 
rain und untereinander wunderschön 
viele Taktiken zu. Offensichtlichste 
Neuerung ist die 3D-Optik: Das Terrain 
und sämtliche Einheiten sowie Ge- 
bäude sind Polygon-Objekte.Das Spiel 
sieht dank toller Lichteffekte und de- 
taillierter Kämpfer natürlich toll aus, 
wenn auch die Kameraführung nicht 
optimal ausfällt. So, ist der maximal 
herauszoombare Ausschnitt teilweise 
immer noch zu unübersichtlich, die 
Steuerung der Kamera nie perfekt. 


BL Achte darauf, regelmäßig Nachschub zu entsenden 


Spielerisch äußerst altbacken, 
versprüht „Emperor“ gleichwohl den 
seltenen, oft unterschätzten „Ich- 
hör-trotzdem-nicht-auf-zu-spielen“- 
Charme. Heidenspaß ist garantiert, 
auch wenn sich die Taktiken ständig 
wiederholen und die Missionen alles 
andere als abwechslungsreich sind. 
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Kein Sand im Getriebe: 
Spielerisch beherztes Wüsten- 
Strategical der klassischen Art 


Text: Knut Gollert 


THE eu HIGH TMARE 
Der Urvater des 3D-Action- 
Adventures kehrt säbelrasselnd 


zurück: Teil 4 stellt selbst ze: 
„Resident Evil“ in den Schatten. 


© Mit Lampe und 

| Kanone: Diese 
beiden Utensilien 
sind im neuen 

| „Alone in the 
Dark“ am aller- 
wichtigsten 


Lichtschalter, wo bist du? In solch „hilft zum Glück die Taschenlampe mit 


einem dunklen Treppenhaus... beeindruckendem Lichtkegel weiter 


INFO 


Polygon-Grufties: Die Serie „Alone in the Dark“ 


Angriff im Doppelpack: Diese Zombies sind zwar nicht wirklich gefährlich, weil 
sehr langsam, im Nahkampf aber unangenehm. Carnby zückt das große Kaliber... 


+ 


Das erste „Alone“ war stilbildend Western-Flair: „Alone in the Dark 3“ 
Bereits Ende 1992 erschien der erste Teil Nicht ganz zwei Jahre später gab es 
der Serie: In „Alone in the Dark” (dt.: Allein den etwas actionlastigeren zweiten Teil, 
im Dunkeln) musste eine Villa von jeder noch ein Jahr später den im Wilden 
Menge horrendem Ungetier befreitwerden. Westen spielenden Teil drei. Gemeinsam 
In der Rolle eines Detektivs oder einer jun- hatten sie alle das Spielprinzip: Vor fertig 
- . . - gen Dame galt es knifflige Rätsel zu lösen gerenderten Hintergründen bewegten 
..und mit einer Explosion werden die beiden Angreifer heim geschickt. Netter- und massig Zombies zu neutralisieren. sich Figuren aus Echtzeit-3D-Grafik. 


weise ziehen auch nahe Detonationen Deinem Helden keine Energie ab 
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Haushaltshorror I: Federn des Grauens 


us 
f 
M 
ER 
4 


Im Bett auf dem Dachboden treibt ein 
Tentakelmonster sein Unwesen... 


..also wird mit einem gezielten Schuss 
auf den Leuchter über dem Bett... 


x i Starkes Helden- 
Be: "oa " team: Edward 
a Carnby (l.) und 


..das Monsterheim entzündet. Tenta- h 
Aline Cedrac 


kel segnet das Zeitliche und Carnby... 


e Hilfe für 
allein Gelassene 


Edward Carnby 

@ Die Tür zu Aline befindet sich im 
ersten Stock hinter einem Schrank. 

© Die Eingangsbüste wartet auf ein „HM“. 
@ Auf den „Maßstab“ in Archibalds 
Büro gehört eine Flasche - gefüllt! 

® In der Bibliothek wird ein Code 
benötigt. Diesen errechnest Du aus den 
beiden Zahlen auf den Rückseiten der 
Fotohälften. Addiere die Zahlen! 


Aline Cedrac 

© Alines Waffe befindet sich in der 
Statue im Raucherraum. Schalte das 
Licht aus und Du kannst die Statue mit 
dem Schlüssel öffnen. 

© Wenn De Certo den Spiegel haben 
will, sollte Aline ihm dies verweigern... 
@ In Alans Büro kann Aline das Film- 
gerät mit dem Kristall und der Taschen- 
lampe in Betrieb nehmen. 


Famose Optik: Tolle Hintergründe, 
schicke Animationen und schöne Effekte 


„aus dem ein Ekelmonster 
auftaucht und sie angreift x 


Falsch geknüpft: Gleich im ersten 
Raum erlebt Aline einen Teppich... 


Zum Glück ist die Kreatur lichtscheu. 
Die Heldin zückt ihre Taschenlampe... 


uf der Playstation gehört die- 

ses Spielgenre zu den Best- 

sellern: 3D-Action-Adventures 

wie „Resident Evil“, „Dino Cri- 

sis“ oder „Silent Hill“ sind be- 
liebt wie Modern Talking zu ihren 
besten Zeiten. Zu verdanken haben 
die Spiele ihren Erfolgeigentlich einem 
fast zehn Jahre alten Klassiker: „Alone 
in the Dark“. Mit diesem Spiel wurde 
der bis heute überaus beliebte Dar- 
stellungsstil eingeführt, bei dem in 
Echtzeit berechnete 3D-Charaktere 
vor fertig gezeichneten oder geren- 
derten Hintergründen handeln. Ge- 
koppelt mit der passenden Mischung 
aus kniffligen Rätseln, spannenden 
Kämpfen und ganz viel Gruselatmo- 
sphäre erfreut sich dieses Genre einer 
verdient hohen Beliebtheit. 

Mit „Alone in the Dark: The New 
Nightmare“ erscheint dieser Tage der 
vierte Part der Serie - mehr als fünf 
Jahre nach Teil drei! Spielerisch im 
Fahrwasser der Vorgänger, schafft es 
der neue Vertreter vor allem, mit an- 
spruchsvollen Rätseln zu überzeugen. 

Zu Beginn hast Du serientypisch die 
Wahl zwischen zwei Helden: Je nach- 
dem, ob Du Dich für Privatdetektiv 
Edward Carnby oder Anthropologin 
Aline Cedrac entscheidest, wartet ein 
anderer Lösungsweg auf Dich. Gleich 
sind dabei nur die grundlegenden 
Aufgaben der beiden: sich in einer ver- 
wunschenen Villa gegenseitig suchen, 
dem Geheimnis eines alten Indianer- 
stammes auf den Grund gehen und 
herausfinden, was an diesem Haus 
nicht stimmt. Dazu steuerst Du den 
jeweiligen Helden durch zahlreiche 
Räume, sammelst und kombinierst 
Gegenstände oder suchst passende 
Schlüssel für verschlossene Türen. 
Monster werden mit geeigneten Waf- 
fen zerlegt, dunkle Ecken mit der hilf- 
reichen Taschenlampe ausgeleuchtet 
und Rätsel mit Köpfchen, Glück und 
einer Portion Geduld gelöst. 

Gerade die Puzzles sind es, die 
„Alone in the Dark“ so wohltuend von 
den japanischen Artgenossen abset- 
zen.Knackig, vertrackt und manchmal 
gemein versteckt - da sollten sich die 
Spieler auf längere Rätselsessions ein- 
stellen. Die famose Präsentation mit 
schöner Grafik, tollen Lichteffekten 
und vielerlei Zwischensequenzen ver- 
stärkt den sehr guten Eindruck, den 
„The New Nightmare“ hinterlässt. 
Lediglich die Sprecher hätten moti- 
vierter und die Monster noch drama- 
tischer und erschreckender agieren 
können. Die PC- und Dreamcast- 
Varianten stehen im Juni ins Haus. 


Für Nachtschwärmer: Wunder- 
schön dunkle Gruselmär mit 
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überraschend guten Rätseln 


Text: Knut Gollert 


= Klinik unter 
© Palmen: Dein 


k Einwohner - Zufriedenheit 


Be 


br 


® Unzufrieden 


Wunhe Pen 


adre de Dios, das geht ins Auge! 
M Auf den Straßen tobt der Mob, 

die Armee ist in Aufruhr und vor 
den Küsten dümpeln amerikanische 
Kanonenboote. Du hast auf der 
ganzen Linie versagt und musst wohl 
bald im Exil Dein Schweizer Bankkon- 
to plündern. 

Dabei hatte alles so schön angefan- 
gen: Nach einem unblutigen Militär- 
putsch bist Du an die Macht gekom- 
men, die „Tropico“-Insel samt Einwoh- 
nern lag Dir zu Füßen und die Konten 
waren prall gefüllt. Zehn Jahre später 
hast Du die Karre allerdings gründlich 
in den Dreck gefahren. Der Staat ist 
pleite, die Industrie liegt darnieder, die 
gesamte Infrastruktur ist zusammen- 
gebrochen. Pech gehabt, Com- 
mandante! nn 

Kein leichter Job, den 
sich Spielefirma Take 2 
für „Tropico“-Spieler aus- 
gedacht hat. Dein Inselreich 
startet mit 40 mageren Ein- 
wohnern,ein paar abgerissenen 
Hütten undeinigen mickerigen 
Maisfarmen. Ab diesem Zeit- 
punkt bist Du alleine für die 
politische, soziale und wirt- \ 
schaftliche Entwicklung Dei- \ 
nes Eilands zuständig. L 

Damit Du dabei eine echte 
Chance hast, stellt Dir das 
Programm zahlreiche nützli- 
che Werkzeuge zur Verfügung. 
Im Baumenü kannst Du mit der 
Zeit knapp 100 unterschiedliche 
Gebäude auswählen und von Dei- 
nen Bautrupps in den Dschungel 


Fast alle Ein- 
» wohner sind 
glücklich und 


pflanzen lassen. Die architektonische 
Bandbreite reicht dabei von diversen 
Wohnhäusern über zahlreiche Indus- 
triebetriebe bis hin zu Radio- und 
Fernsehstationen. Zusätzliche Spezial- 
gebäude wie Schulen, Hospitäler, 
Rum-Destillen, Kirchen und Kneipen 
verbessern den Lebensstandard der 
Tropicaner und ihre Zufriedenheit. 
Soll der Inselladen richtig brum- 
men, musst Du ein tragfähiges Wirt- 
schaftssystem installieren. Du kannst 
entweder in die Landwirtschaft in- 
vestieren, Industriebetriebe hochzie- 
hen oder auf den Tourismus setzen. 
Besonders Letzterer ist natürlich in 
der sonnigen Karibik eine viel ver- 
sprechende Geldquelle. Hier reicht die 
Angebotspalette von Luxushotels 
mit Megapool bis zu exklusiven 
Casinos und Kureinrichtungen. 
Egal wie Du Dein Inselreich 
ausrichtest, wichtigstes Ziel 
im Spiel bleibt immer, dass 
Deine Einwohner Dich lieben. 
Je nach eingestelltem Schwie- 
rigkeitsgrad werden in regel- 
mäßigen Abständen Wahlen 
abgehalten. Wenn Du zu ge- 
ringe Löhne zahlst oder etwa 
) an Wohnraum knapp bist, 
wirst Du gnadenlos abge- 
straft. Hast Du Deine Un- 
fähigkeit unter Beweis ge- 
stellt, wirst Du aus dem Amt 
geworfen und erreichst hof- 
fentlich noch den nächs- 
ten Flieger nach Europa. 
Alles in allem keine 
Aufgabe, an die sich 


...es ist Zeit, in den USA um Entwicklungshilfe anzuklop- Als Signal für Deine Kooperationsbereitschaft weht an 
fen, denn die laufenden Wahlen gewinnst Du locker Deinem Außenministerium schon mal eine Ami-Flagge 


En 


Alles im grünen Bereich. Dein Volk ist rundum zufrieden. 
Was jetzt noch fehlt, ist ein starker Bündnispartner... 


Le 


Irgendwo im Dschungel entsteht darauf eine dezente 
Einrichtung des amerikanischen Geheimdienstes CIA 


Sobald Du einen Flughafen gebaut hast, kannst Du 
eine Geheimdelegation nach Washington schicken 


Geschafft! Unter dem Schutz der USA gedeiht Deine Insel 
prächtig. Zum Dank stiftet Dir die Bevölkerung ein Denkmal 


Simulationsneulinge wagen sollten. 
Trotz brauchbarem Handbuch und 
eingängigem Tutorial bleiben anfangs 
viele Detailfragen offen. Hobby-Dik- 
tatoren mit geringer wirtschaftlicher 
Kompetenz können zwar im „Freien 
Modus“ völlig sicher mit einer unbe- 
grenzten Barschaft zocken, haben 
dann aber auch nur den halben Spaß. 
Wer dagegen am Ball bleibt und die 
vielfältigen und sehr übersichtlichen 
Informationsmenüs konsequent nutzt, 
wird sich hoffnungslos in die Insel- 
besatzung vergucken. Umso schöner 
ist die Freude am Spielen, weil auch 
die Präsentation stimmt.Tolle Calypso- 
und Reggae-Klänge umschmeicheln 
das Ohr, und auch die schwüleTropen- 
optik ist sehr schön gelungen. Leichte 
Ruckelanfälle bei großen Städten ver- 
zeiht man da gerne. . FE ee rt & 
Freizeitdiktatoren und Amigos von - N y 
umfangreichen Wirtschaftssimulatio- N DZ EI 
nen sitzen bei „Tropico“ ganz klar auf / Bardame 7 Polizist 
der Sonnenseite des Lebens. es Der gute Geist Kernig und fast 
a jeder Tropen- unbestechlich. 
kneipe. Beliebt Sorgt für Ruhe 


bei den Arbeitern » und Ordnung 


..oder Dir aus der Vogelperspektive einen umfassenden 
strategischen Überblick über Dein Reich verschaffen 


Ve r 
„@. Bischof 
MO Sorgt für geistigen 
Beistand und 
streicht jede Menge 
ns Steuern ein 


S®\ El Chefe (Du} =, 
WR Es kann nur einen 
geben! Der fesche 
Anführer des 
„ Inselparadieses 


= Ingenieurin 


‚ Touristin 


AR 
“ Reporterin 


Holzfäller 


__Grafik 2 Sound 1 Dauerspaß 1: 


Text: Volker Weitz 


Sommer, Sonne, Bacardi und 
Herrschen! „Tropico“ bringt 
garantiert jeden ins Schwitzen 


Bringt Fortschritt: 


" Eine Facharbeite- 


rin mit Hoch- 
schulabschluss 


Nicht ganz unge- 
fährlich - deckt Be- 
stechungen und 

Mauscheleien auf 


Wütet im Dschun- 
gel und ist der 
Feind jedes 
Umweltaktivisten 


Liebt das sorgen- 
freie Luxusleben 
und ist schnell 
gelangweilt 


Vom sicheren Plätzchen aus fernge- 
steuert: Den nuklearen „Erlöser“- 
Sprengkopf lenkst Du ins Ziel (PS2) 


Überraschung von oben: Sprünge, die 
der Schwerkraft spotten, sind ein „Un- 
real Tournament“-Markenzeichen (PS2) 


Doppelter Anschlag: Zwei Jahre 
nach dem PC-Original startet 
das härteste und schnellste 


3D-Ballerspiel auf PS2 und 
Dreamcast. 


Plasma und Laser beleuchten das Gemäuer - in jeder Nische lauert der Tod! (PS2) 


Alte Gesichter, 
neue Umgebung: 
Fast alle Konsolen- 
Levels wurden 

er neu designt 


3D-Monumente und hohe Ge- 

schwindigkeit: „Unreal“ ist die 
wildeste Science-Fiction-Ballerei der 
Gegenwart. Das Adrenalin-statt-Tak- 
tik-Konzept steht bei ballerfreudigen 
Clans hoch im Kurs: War das Original- 
„Unreal“ ein vollwertiges Solospiel, 
so ist „Unreal Tournament“ eine 
Sammlung verwinkelter Arenen für 
den Mehrspieler-Einsatz. 

Statt einem Missionsziel zu folgen, 
jagen die Spieler durch verwinkelte 
Hallen, sammeln Waffen, springen 
und feuern dabei aus allen Rohren. 
Das „Enforcer“-Gewehr ist Standard, 
der „Impact Hammer“ dient zum 
Nahkampf, falls Deine Munition ver- 
braucht ist. Stärker sind Schock- und 
Impulsgewehr, die schnellfeuernde 
Mini-Gun, die Flak und der „Ripper“, 
der statt Kugeln Rasierklingen spuckt. 

Mit dem Giftschleim des Bioge- 
wehrs lassen sich Boden, Wände und 
Wasser verminen, mit dem Sniper- 
Zoom des Scharfschützengewehrs 
entfernte Ziele erlegen. Die beliebtes- 
te Wumme ist der Raketenwerfer: Je 
nachdem, wie lange Du den Feuer- 
knopf drückst, verlassen ein bis sechs 


D auerfeuer und Riesensprünge, 


Sprengknöpfe den Lauf. Hat der 
Wärmesensor einen Gegner erfasst, 
leuchtet Dein Fadenkreuz rot, und die 
Raketen suchen sich selbst ihren Weg. 
Als letztes Mittel dient der „Erlöser“: 
Diesen Atomsprengkopf lenkst Du 
aus der Egoperspektive selbst ins Ziel! 

Über einen zweiten Knopf aktivierst 
Du den Alternativmodus der zwölf 
Waffen: Der Raketenwerfer schleudert 
seine Sprengkörper ballistisch in Fens- 
terluken oder lässt Granaten ein 
Stockwerk tiefer poltern, wo sie nach 
einigen Sekunden hochgehen. Einen 
indirekten Angriff ermöglicht auch der 
sekundäre „Ripper“-Modus: Die Klin- 
gen prallen von den Wänden ab und 
erwischen damit versteckte Gegner. 

„UnrealTournament“ versorgt seine 
Spieler mit einem unerschöpflichen 
Vorrat an Waffen. Doch damit nicht 
genug: Auch Medikits, die verschiede- 
nen Rüstungsteile und Sprungstiefel 
wachsen erfreulicherweise immer an 
der gleichen Stelle nach. 

Zum simplen Spielprinzip kommt 
eine ausgefuchste Steuerung-jenach 
verwendetem Controller immer mit 
anderem Feeling: Mit den beiden PS2- 
Analogsticks steuert sich „Unreal Tour- 


„Capture the Flag“ steht beiden „Unreal Tournament“-Versionen (Bild: PS2) als... 


> 


Als Ersatz für einen vollwertigen 
Solomodus sind die rund 40 
„Unreal Tournament“-Wettbewer- 
be in einer strengen Reihenfolge 
arrangiert: Nur wer Deathmatch- 
Turniere gewinnt, schaltet den 
Dominion-Modus frei. Die verschie- 
denen Varianten im Überblick: 


Jeder gegen jeden mit unendlich 

vielen Leben: Wer zuerst eine be- 

stimmte Anzahl von Frags erzielt, 
‚gewinnt das Match. 


Nur auf der Dreamcast: Death- 
‚match-Variante mit vier bis acht 
Spielern in zwei Teams. 


Zwei Teams mit zwei bis vier 
Spielern besetzen und halten drei 
Plätze der 3D-Arena. Wer einen 


nament“ ziemlich schwungvoll, auch 
das Dreamcast-Pad bewährt sichinder 
Arena. Wer millimetergenau zielen 
möchte, greift zur Maus und Tastatur. 
Während Sega-Fans genormtes Zu- 
behör anstöpseln, dürfen Playstation- 
2-Besitzer jede beliebige USB-Maus 
und -Tastatur verwenden. 

Im Solomodus ist „Unreal Tourna- 
ment“ eine beängstigend schnelle, 
grafisch und akustisch wuchtige 3D- 
Ballerei, die nur wenig Grips, dafür 
aber volle Körperbeherrschung for- 
dert. Die fünfSpielmodimitihrenrund 
40 Solo-Maps sind nach zwei action- 
geladenen Nächten allerdings ausge- 
reizt- danach motivieren nur noch die 
verschiedenen Mehrspieler-Varianten: 
Sowohl auf der PS2, als auch auf der 
Dreamcast stehen Dir Splitscreen-Mo- 
di für zwei bis vier Spieler offen. Eine 
Online-Anbindung besitzt leider nur 
die Sega-Version: Unser Probespiel 
kam dabei prompt und ohne Ge- 
schwindigkeitsprobleme zustande. 

Erst gegen menschliche Kämpfer 
beweisen die mehrstöckigen Gewölbe 
ihr Potenzial. Die Architektur verblüfft 
mit versteckten Nischen und alterna- 
tiven Routen für geübte Springer - 


: GEBOTE in die eigene Basis... 


real Tournament“-Aufgabe wirst Du 


ae = «x 


bestimmten Score erreicht, ge- 
winnt. Auf d der Playstation 2 gibt‘ 5 
nur ein REaBen, »Domination®. 


Zwei Pr zwei bis vier Spie- 
lern bekämpfen sich in symmetri- 
schen Arenen mit blauer und roter 
Hälfte. Die Flagge aus dem HO des 


Unreal feeriament “Action mit 
„Counterstrike“. “Vorgabe, nur im 
Einspieler-Modus in der PS2-Fassung 
enthalten: Zwei Teams wechseln sich 
als Angreifer und Verteidiger ab. 


Eins gegen Eins: In der letzten „Un- 
‚hintereinander gegen Einzelkämp- 


fer in die Arenen Phobos, Flux, Male- 
volence und Hyperblast geschickt. 


wahnwitzige Spielarenen, deren Wän- 
de und Böden sich in kräftigem Rot fär- 
ben. Dank der Online-Anbindung ist 
die Dreamcast-Fassung dem berühm- 
ten Original angemessen, die PS2-Um- 
setzung jedoch leicht enttäuschend: 
Wer im Splitscreen gegen andere 
spielt, muss auf die volle Optik und 
Map-Auswahl verzichten. 
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Sound 


PS2: Spielerisch beschnittene, 
aber grafisch und akustisch 
ordentliche PC-Umsetzung 
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Dreamcast: Vorbildliche Um- 
setzung der PC-Randale. Im 
Online-Modus tanzt der Bär 


Schwere Artillerie: Wer sich fünf Sekun- 
den nicht rührt, wird fragmentiert (PS2) 


N har 


. Du länger auf dem Knopf, verschleudert er mehrere Explosivgeschosse (DC) 


“42! , Ai. 


„Splitscreen-Arena offen, „Domination“ gibt's dagegen nur auf der Dreamcast (DC) 

PS2: Missing A 
Auf Fachmessen 
wurde „Unreal 
Tournament“ im 
Netzwerk prä- 
sentiert, in der 
US-Version war 
der Link zwi- 
schen zwei, drei 
oder vier Konso- |) 
len möglich. Über 
die iLink-Buchse 
an der Geräte- 
vorderseite ließen sich Konsolen unkom- 
pliziert verbinden, für die Vierspieler- 
Vernetzung benötigte man vier Fire- 
wire-Kabel und ein Hub. 

: Obwohl auch PAL-Konsolen eine iLink- 
Buchse besitzen (siehe Bild), ging die 
Playstation-2-Vernetzung auf dem Weg 
nach Europa verloren - das deutsche 
„Unreal Tournament” ist ein Netzspiel 
ohne Netzanbindung! 

Eine Entschuldigung für die paradoxe 
Beschneidung lieferte Infogrames nicht: 
Im Gegensatz zu Dreamcast-Fans werden 
Playstation-2-Spieler auch im Online-Zeit- 
alter mit einer technisch veralteten Split- 
screen-Lösung abgespeist! 


You plckediup a Healee Pac 


> 


Dank Unsichtbarkeits-Amulett kommst | 
Du Feinden ganz nah - Feuer frei! (DC) 


DB mann ist die flexibelste Uhraal Tournament“-Waffe. Bleibst 


Text: Winnie Forster 
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Der Yeti ist los: Monster trotten durch die 
Rollenspielwelt und überfallen per Zufall 


in Ausreißer auf Wanderschaft: 
Du steuerst Alaron, der auf der 


Suche nach einem verscholle- 
nen Bauern von Kobolden überfallen 
wird. Du überlebst zwar - nur brodelt 
jetzt Gift in Deinen Adern. Auf der 
Suche nach dem Heilmittel wanderst 
Du durch Aidyn. Unterwegs schließen 
sich Dir zwölf weitere Helden wie Bar- 
bar Baird und Zauberin Rheda an. 

Im Gegensatz zu CD-Rollenspielen 

gibt es in Aidyn keinen Oberwelt- 

Zoom: Du sprintest ohne Schnitt über 

Hügel und Bergpässe bis zum Zauber- 

tempel. Um neue Städte und Festun- 

gen zu erreichen, entscheidest Du Dich 

zwischen verschiedenen Routen. Po- 

chende Regentropfen und glitzernde 

Sterne machen die Welt lebendig, von 

Klippen und Bergen hast Du einen 

herrlichen Ausblick: Städte und Fes- 

Chaos'S word tungen erspähst Du von weitem, 

..peras® kommst Du näher, tauchen Schatz- 
Durcheinander: Alle Waffen, Kräuter und kisten und Händler auf. 


Klamotten purzeln in eine wirre Megaliste Die geräumige Welt versucht aber 
nur die öde Handlung zu strecken: Du 


nass FR : 2 marschierst durch endlose Täler und 
Br In FO Krk E 1 ' |  Waldwege und kämpfst mit densel- 
Y N . ben Bären, Goblins und Wölfen. Die 

I “ Rundenkämpfe sind fade, den meis- 

Bedlanspielenaie für N64 3 j un 2] ten Hieben und Geschossen weichen 
ANIEEET : e re B Br i Kontrahenten und Helden einfach 
eennane F aus. Außerdem attackieren die Hel- 
den in zufälliger Reihenfolge: Um 
starke Monster zu vermöbeln, hast 


Du deshalb Glück nötig. Selbst 
Drückeberger kommen um die Duelle 


ie ; j nicht herum, sonst fehlen Erfah- 
Nach dem schwachen Fantasy-Aben- RR ER a 2" a0 IR a a fü ähigkei : 
teuer von THO liegt alle Hoffung der = Kae f A a HR En rungspunkte ür Fähigkeiten wie 
N64-Rollenspieler auf Nintendos k Be Ehe Heilen und Fallen entschärfen. 
BIERENENT Um nee Machen- ge ae W. / N 4 g „Aidyn Chronicles“ ist ein Rollen- 
schaften von Bowser zu kommen, GE, F . P 
besuchst Du mit Mario, Luigi und 'wei- Bay er N spiel mit fettem Charaktersystem 5 
teren Helden Städte und Inselwelten ; e wre 4 £ nur wenn Du die Helden-Statistiken 
in putziger Wachsmalkreiden-Optik. 2 eg u % cz 5 =|  optimierst, kommst Du weiter: Schlös- 
Auf Deinen Abenteuern rettest Du die - : * Ps > £ . “ $ ser knackst Du nur mit einem fähigen 
Bewohner von Marioland vor dem Pilz- Zatı e Y " 2 2 ı < 
könig, den Du per Hammerschlag ver- ’ ; Fer | . Dieb, die Drachenrüstung können nur 
möbelst (Bild). Das viel versprechende F ‚ re 3 ä | geübte Ritter anlegen. Das Trainieren 
Rollenspiel erscheint im Herbst. Ad FF ei 2 j | und Ausrüsten Deiner Helden ist mit 
3 ; unübersichtlichen Menüs sehr kom- 
pliziert - eines von vielen Übeln in 
Alarons langweiligem Abenteuer. 
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Text: Oliver Ehrle 


fiitsnier rn on 


Prächtige Welt, träge Handlung 
5 ® Se = und Kämpfe: Planloses N64-Rol- 
Du steuerst Deine Helden abwechselnd ..im Zaubermenü siehst Du, für welche _...und setzt Glitzertropfen und Nebelku- lenspiel mit englischen Texten 


und greifst mit Schwert und Magie an... Sprüche Du die nötigen Kräuter hast... _gelein.Die Sprüche sind fade animiert 
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Dieser ehemali- 
ge Soldat hat 
sich nicht zu 
seinem Vorteil 


\ verändert 


Solid-Snake-Double 
schlurft auf den Spuren 
von „Resident Evil“: Sony 


schleicht sich in den Survival-Horror. 


ie Lage in der geheimen US- 
Forschungsbasis Fort Steward 
nahe dem Südpol ist überaus 
bedrohlich: Waghalsige Expe- 
rimente mit Alien-DNS sind außer 
Kontrolle geraten, und fast alle Wis- 
senschaftler wurden dabei infiziert. In 
seiner Verzweiflung entscheidet der 
Befehlshaber der Einrichtung, ein Not- 
signal an das Pentagon zu senden. 
Sein Appell, Fort Steward mit einem 
Luftschlag auszuradieren, um ein Aus- 
breiten der gezüchteten Monster zu 
verhindern, verhallt jedoch ungehört. 
Stattdessen entsenden h 
die USA eine Marine-Spe- 
zialeinheit, um zu retten, | 
was noch zu retten ist. Als 
Sergeant Dennis Riley 
stürmst Du mit Deiner 
Allzweckwaffe (siehe * 
Info-Kasten) die vereis- 
ten Gebäudekomplexe 
und wirst schon bald Zeu- 
ge grotesker Vorgänge und 
Mutationen. Während Du 
Dich mit gezielten Salven 
in einer für dieses Genre 
neuartigen 3D-Zielansicht 
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Dr, jedoch der heftige Ideenklau in 


wehrst, wird Dir allerhand körperli- 
ches Geschick abverlangt. Sprünge 


über tödliche Abgründe, Hangelnan $° 


der Zimmerdecke, Festhalten an 
Vorsprüngen und das Erklimmen 
steiler Anstiege erinnern dabei eher 
an „Tomb Raider“ als an „Resident 
Evil“. Die Krönung der akrobatischen 
Fähigkeiten Rileys stellt seine ständi- 
ge Feuerbereitschaft dar - im Notfall 
hakt er sich selbst an einem Drahtge- 
flecht an der Decke ein und nimmt 
freischwebend Flugmutanten und an- 
dere Angreifer ins Visier. 
Neben diesen innovativen Spielele- 
menten innerhalb des Genres sticht 


„Extermination“ ins Auge. Der 
eisige Schauplatz des Gesche- 
hens ist bestens bekannt aus 
„Resident Evil:Code:Vero- 
nica“, das Design des 
Hauptdarstellers er- 

innert frappierend 

an Solid Snake aus 

„Metal Gear Solid“, 

4) und bei den Gegnern be- 
diente man sich rigoros in 
der Filmwelt: Der Wasserwurm 


stammt aus 

„The Abyss“ 
N und die Panzerechse mit 
# dem Unsichtbarkeitstrick aus 
7 „Predator“. Nichtsdestotrotz 
' übt die gelungene Gesamt- 
mischung aus spannender, unvorher- 
sehbarer Story und qualitativ hoch- 
wertigen Rendersequenzen einen 
hohen Reiz auf den Spieler aus. 

Actionreiche Duelle sowie Jump- 
&Run-Einlagen würzen das Horror- 
Erlebnis zusätzlich. Was jedoch ein 
wenig zu kurz kommt, sind knifflige 
Puzzles und eine zufrieden stellende 
Ausarbeitung der Charaktere. Wenn 
überhaupt einmal gerätselt werden 
darf, dann nur im Stil von „Wie kom- 
me ich von A nach B oder von hier 
weg?“ oder „Wo versteckt sich die 
benötigte Schlüsselkarte?“ Auch die 
Helden bleiben aufgrund der atmo- 
sphärisch schwachen englischen 
Sprachausgabe über weite Strecken 
des Spiels hinweg blass. 

Rein optisch hättemanssich von die- 
sem vollmundig angekündigten Play- 
station-2-Titel der zweiten Generation 
mehr erwarten können: Mitunter 


macht sich ein gravierender Mangel 
an Texturen breit, der dem Spieler bis- 
weilen Körper in Nahaufnahme vor- 
setzt, die noch nicht einmal gehobe- 
nes 32-Bit-Niveau erreichen. 

Weil sich „Extermination“ jedoch 
erfrischend anders spielt als die „Resi- 
dent Evil“-Episoden aus dem Hause 
Capcom, ist diese eisige Expedition ins 
Ungewisse durchaus zu empfehlen. 
Bleibt abzuwarten, ob die Konkurren- 
ten „Onimusha Warlords“ oder „Devil 
May Cry“ dem Action-Adventure von 
Sony den Rang ablaufen. 


_PS2 | 
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Marines gegen Mutanten: 
Packend fetziger Survival- 
Horror-Trip im ewigen Eis 


Monster im 
4 Dreierpack: 
) Leider nicht 


nur hässlich, 
sondern auch 
intelligent 


A Tee 


Je weiter Dennis in die Eis- Basis Me: 
vordringt, desto deutlicher 
werden die Bio-Wucherungen 


a : en. 
an der Maschinerie De, ii x 
Les m, REITEN 


ES ,? 


| 
} 


\N 
\N 
Y% 


SAVZEPTPE EEE TEPEET EZ AEPEPT UT ZEIT FEN, 


wi, 
MY 


rt 


ER TE TR a 


nd 


ET N 


air 


Die üblichen Verdächtigen: Anstatt kooperativ zu sein, Der Predator lässt grüßen: Im Schneesturm versuchst Du, 
verhält sich das Personal zunächst äußerst widerspenstig eine unsichtbare Bestie zu erlegen 


ug; nt 
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Köpfchen statt nervöser Zeigefinger: Mit einem intelligenten Praktische Allzweckwumme: Mit manueller 360-Grad-Laser- 
Schuss lassen sich Probleme oft elegant lösen Zielvorrichtung entgeht Dennis Riley kein flinker Gegner 


| 
il 
| 
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_Selbst ist der Held 


Hi-Tech-Universalwaffe 


Wie es sich für einen Elitesoldaten der 
US-Armee im Jahr 2005 gehört, machen 
die Bio-Mutanten in „Extermination“ 
Bekanntschaft mit Dennis’ beeindrucken- 
den Universal-Sturmgewehr. Neben 
diversen Anbauteilen, einer Laserziel- 
vorrichtung und Halogenlampe 

lassen sich unter anderem die 
Schussfrequenz einstellen 

und als Sekundärwaffe ei- 

ne Shotgun sowie ein Flam- 

men- oder Raketenwerfer 
anschrauben. Vorausgesetzt 

natürlich, Du findest alle Einzel- & 
teile. Gezieltwirdnach Wahl « 

aus der Ego-Perspektive 

oder der gewohnten 

„Resident Evil“-Ansicht. 


Drohendes Unheil im Rücken: Hektisch versucht der m ..doch das ee Schrittes nahende einarmige 
= Kommandant der Basis die Wasserschleusen zu öffnen... Ime Monster macht ihm einen Strich durch die Rechnung 
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ee ee 


Groteske Hybridwaffe: Shotgun und 
Sturmgewehr in einem erhöht das 
persönliche Sicherheitsgefühl enorm 


Text: Ralph Karels 


Du nimmst die Sache selbst in die Hand und schwingst Dich 
= im Stil von tara Croft ER das ee. 


RER REICHEN RP RATTEN HER TON RUNTER ARTS AURUK 
zu 


BRAVO 


TEEN RNRENUR Dr Foren 


Action, bis die Achsen ächzen: 
Bei den halsbrecherischen Stunts in 
„Mat Hoffman’s Pro BMX“ werden 


weder Rad noch Fahrer geschont! 


PUNKTE 


Napr 


5 Mats Werkstatt ist der erste Level- 
& hier fühlt er sich sichtlich wohl 


„.Betonrampe hinauf, springst dann mit einem 
weiten Satz auf den großen Baukran zu... 


Das Bonus-Cover auf der Baustelle ist besonders 
fies versteckt: Mit viel Anlauf fährst Du die... 


aid + TESTHÄER 5 
ARE k 


„.und grindest einige Meter auf der Metallstange. _...der Querstrebe den Grind fortzuführen. Am Ende 


Spring rechtzeitig ab, um auf der linken Seite... erkennst Du bereits das schwebende Cover... 


a ur 
wm nN[4Am» 


Nackte Tatsachen: Da schmerzt eine 
missglückte Landung gleich doppelt! 


„One Hander, One Footer, X-Up" - 
sieht so kompliziert aus, wie’s klingt 


„.und versuchst die langen Eisenschienen zu errei- 
chen. Kurz vor der Landung drückst Du ®... 


„jetzt noch ein beherzter Sprung, und Du fällst 
mit dem Cover im Gepäck steil in die Baugrube! 


en 


Oldschool: Der Warehouse-Level aus dem 
ersten „Tony Hawk“-Teil ist eine von... 


PUNKTE 


Es müssen 
nicht im- 
mer zwei 
Räder sein: 
Mat ist 
auch ein 
großer 

Auto-Fan 


arum 
auch 
nicht: 
Nach dem 
großen Er- 
folg der „Tony Hawk’s Pro Skater“- 
Serie kündigte Activision gleich eine 
Flut neuer Funsport-Spiele im glei- 
chen Stil an. Neben den geplanten 
„shawn Palmer Pro Snowboarder“ 
und „Kelly Slater Pro Surfer“ bekommt 
auch BMX-Legende Mat Hoffman 
sein virtuelles Denkmal gesetzt. 

Als Grundlage dient nicht nur die 
3D-Engine vom Original-,Tony Hawk’s 
Skateboarding“ - auch die Game- 
pad-Belegung wurde komplett über- 
nommen. Eigentlich die besten Vor- 
aussetzungen für einen weiteren Hit- 
Kandidaten - sollte man meinen. 

Aber leider merkt man schon nach 
der ersten Testfahrt, dass der Wech- 
sel vom Skateboard aufs BMX nicht 
ganz unproblematisch ist. Die Steue- 
rung wirkt aufgrund des sperrigen 
Sportgerätes träger und reagiert 
etwas zu ungenau. Zudem müssen 
Sprünge in der Luft viel früher be- 


„zwei versteckten Strecken. Mit seiner 
lang gezogenen Rampe und der Rail in... 


Mit langen Kombos und gewag- 
ten Stunts überzeugst Du im... 


endet 
werden, da 
sonst die Zeit nicht 
mehr ausreicht, um das 
Bike noch rechtzeitig gerade 
zu stellen. So müssen selbst 
erfahrene „Tony Hawk“- 
Profis wieder eine lange 
Eingewöhnungsphase 
und vor allem viele 
Stürze in Kauf nehmen. 

Insgesamt acht Originalfahrer 
stehen zur Wahl - neben Mat Hoff- 
man werden allerdings nur Kennern 
der BMX-Szene Namen wie Mike 
Escamilla oder Cory Nastazio ein Be- 
griff sein. Hast Du Dich für einen gut 
gerüsteten Sportler entschieden, 
kannst Du im Karriere-Modus auf 
Cover- und Medaillenjagd gehen.Mit 
wachsender Zahl an Auszeichnun- 
gen werden nach und nach alle acht 
Strecken freigeschaltet. 

Die Aufgaben in jedem Level sind 
vertraut: Zwei verschiedene Punkte- 
Hiscores knacken, „TRICK“-Buchsta- 
ben sammeln und ein verstecktes 
Cover finden -das kennt man bereits 


Da freut sich jeder Nachbar: Ein 
langer Grind an der Dachrinne... 


..der Mitte der Arena eignet sich der Kurs 
auch auf dem BMX bestens für Kombos! 


aus dem ersten „Tony Hawk“-Teil. Zu- 
dem gibt's pro Kurs eine variierende 
Aufgabe, wie Toilettenhäuschen um- 
werfen oder Scheinwerfer zerstören. 

Auch die Wettbewerbe laufen nach 
bekanntem Schema ab: In drei Wer- 
tungsläufen musst Du viele Tricks und 
Stunts möglichst ohne Stürze absol- 
vieren. Die besten zwei Ergebnisse 
werden abschließend in der Gesamt- 
wertung zusammengezählt - er- 
reichst Du mindestens den dritten 
Platz, gibt's die benötigte Medaille. 

Zusätzlich haben die Entwickler 
noch einige Überraschungen parat. 
Neben drei weiteren Bikes für jeden 
Fahrer kannst Du zwei versteckte 
Fahrer und Strecken freispielen: Neben 
den besten Kursen aus „Tony Hawk’s 
Skateboarding“ erlebst Du dann 
auch die Skater-Legende höchst- 
persönlich auf dem Zweirad! 

Leider wurden die Levels in „Mat 
Hoffman’s Pro BMX“ etwas unsauber 
designt — viele Polygon-Fehler und 
Geschwindigkeitseinbrüche sind die 
Folge. Auch die Qualität der Texturen 
erreicht nicht den Standard des gro- 


> Habt Ihr nach dem Biken auch mal 


schen Art? Dann seid Ihr hier richtig: 


..mit abschließendem Toothpick-Stall auf dem klapprigen 
Holzzaun - und die Handwerker dürfen anrücken! 


AKTION!“ % 


» wieder Lust auf Action der außerirdi- 


—__ Wir verlosen 5 x das Playstation- 
—__ Spiel „C-12: Final Resistance”. 
Wie man bei der Verlosung mit- 

7 macht, erfahrt Ihr auf der 
\ JARFUgE Seite 146. r 


7 ‚Wettbewerb auch die kritischste 
Jury. Nur Stürze geben Punktabzug 


Pr: Pe 4:8 
ßen Bruders. Dafür gibt's wieder kräf- 
tig was auf die Ohren: Fetziger Punk- 
Rock, treibende Freestyle-Beats und 
harte Hip-Hop-Stücke hinterlegen 
stimmungsvoll Deinen Stuntlauf. 

Wer ein „Tony Hawk“ auf zwei Rä- 
dern erwartet hat, wird sicher etwas 
enttäuscht sein. Aber im direkten 
Genre-Vergleich mit „Dave Mirra Free- 
styleBMX“ stellt Mat Hoffmans erster 
Videospielauftritt eine ernst zu neh- 
mende Alternative da. Undeechte Fun- 
sport-Fans greifen sowieso zu! 


PC MEN Ps2 | nes] ve | asefD” 
Mat Hoffman’s Pro BMX 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


f ca. 90 DM [Rune Craft/Activision 112 Spieler 


« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


#0) Coole versteckte Extras, BMX-Park-E 
82 tor, vertrautes Interface und Steuerung 
Fehlerhafte Grafik, kurzer Karriere-Modus, 
wenig Verbesserungen und Specials SER 
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Da geht noch was: Gute 


cayenne 


www.d2vodafone.de 
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CallYa 


Mit D2-CallYa wird jeder Test zum Fest. Mobil 
telefonieren ohne Mindestlaufzeit und ohne Grund- 
gebühr. Einfach aufladen, abtelefonieren - und 
dank SMS auf jede Frage eine Antwort haben. 


D2_live dabei 


Trio Infernale: - } “ n 
Sion (l.), Volt (dj = 

(M.) und Kou j 
(r.) sind bereit 
zum Kampf 


wie Das einzige TER 
0 » Rätselim Spiel: a 


i £ 

Be.ilg3 | N 
ei Such die Karte - - 

- E= für die Zugtür We 2 


Sion, a man haunted bp a tragic past Sch läge reien am 


Wlithin him Lies strength and kindness, but also great sorrow 
AUL this will change when he meets a girl named Dominique la ufenden Ba nd: 
These are the residents oe IOB STREET P z x 2 } 3 

Die „Final Fantasy“- mente in einem Spiel zu verknüpfen. 
k „The Bouncer“ ähnelt fast schon einem 
Macher lassen bei interaktiven Film, der nur durch kurze 

“di Kampfeinlagen unterbrochen wird. 
„The Bouncer die De ee beginnt, als Sions 
Fäuste fliegen. Freundin Dominique von Mitgliedern 
der „Special Forces“ entführt wird.Mit 
seinen Kumpels Volt und Kou macht 
sich Sion auf den Weg, das Mädchen 
zu befreien. Als Bouncer (Rausschmei- 
ßer) hat das Schlägertrio bereits 
handgreifliche Erfahrung gesammelt 
-und gibt diese schmerzhaft anjeden 
weiter, der sich ihm in den Weg stellt. 
Vor jedem Kampf wählst Du einen 
Charakter aus, mit dem Du Deinen 
Gegnern Kopfschmerzen bereiten 
willst. Gesteuert wird über den 
Analogstick, zugehauen mit allen 
", Actionknöpfen, die jeweils unter- 
schiedliche Schlag- und Trittvarian- 
ten auslösen. Mit [R) blockst Du 
feindliche Angriffe. Dein Charakter 
kann im Laufe des Spiels auch Spe- 
zialattacken erlernen - sie treffen 
immer. Zusätzlich verteilst Du die 
nach jedem Kampf gesammelten 
Punkte auf die Fähigkeiten Dei- 
nes Spielers und erhöhst damit 
seine Lebens-, Angriffs- und Ver- 

teidigungswerte. 

Das grafisch atemberaubende 
Abenteuer bietet Action von Anfang 
bis Schluss. Schade nur, dass Du trotz 
zahlreicher Storywendungen den Ab- 
spann nach weniger als drei Stunden 
zu Gesicht bekommst. Da die restli- 
chen Modi spielerisch gehaltlose 
Extras sind, taugt „The Bouncer“ 
nach dem ersten Durchspielen höchs- 

tens als überteuerte Grafik-Demo. 


Kaum ein anderer Entwickler ver- 


P«: Story und schöne Bilder: 
steht es wie Squaresoft, beide Ele- 
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Text: Michael Stapf 


Grafikblender mit geringem 
Umfang: Eine makellose Optik 


macht noch kein gutesSpiel \ 
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Du warst doch für sie: verantwortlich? Du Hal ReR Wiesn 
Krieg geschickt! Wo warst Du? Wenn Du wirklich ihr Anführer 

sein willst, dann mußt Du sie taktisch klug durch diesen 
postapokalyptischen Horrortrip führen. Nur so wirst du den — — & 
Kampf gewinnen. Und ihren Respekt. gg 
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Umsetzung des Arcade- 
Klassikers an den Start. 


Schnell und 
angriffslustig: 


Die Hornet (r.) trägt 


ihren Namen zu Recht 


3D-Rennspiel-Pioniere 


ar —ı 


SEE | \ 

Dem 93er Ur-„Daytona USA“ aus den 
Spielhallen folgten mit „Daytona USA“ 
und „Daytona USA CCE“ (siehe Bild) 
zwei Umsetzungen für Segas 32-Bit- 
Konsole Saturn. Aus diesen beiden Ver- 
sionen stammen auch bereits fünf der 
insgesamt acht Dreamcast-Strecken. 

Zusammen mit Namcos „Ridge 
Racer“-Serie (für Arcade, Playstation 
und PS2) begründete die „Daytona“- 
Reihe einst rasante 3D-Rennspiele, wie 
sie heute zahlreich vorhanden sind. 


Je nachdem, welche Reifen Du über die 
Felgen ziehst, verbreitert sich Dein Bolide 


Die erfundenen Autos 
erinnern stark an 

die amerikanischen 
NASCAR-Rennwagen 


Vorsicht, Beule: In den engen Schikanen 
herrscht höchste Unfallgefahr, und nach... 


EERUTOICHÄNGE 


Im Replay lässt sich das Rennen aus 
verschiedenen Perspektiven beobachten 


ieler--Modus 

treten bis zu acht Computerfahrer an 
er Satz „Gentlemen, start your 
engines!“ ist die amerikanische 
Startformel für jedes Rennen. 
Doch aus Segas vollmundigem 
Versprechen, in derersten 128-Bit-Ver- 


sion von „Daytona USA“ Wettfahrten 
gegen Gegner auf der anderen Seite 


Endes großen Teichs austragen zu kön- 


nen, wurde nichts:Die deutsche Ver- 

ion bietet keine Internetduelle - 
auf spannende Online-Rennen musst 
Du also leider verzichten. 

Dafür enthält die Arcade-Umset- 
zung neben einem exzellenten Zwei- 
spieler--Modus noch die Champion- 
ship-, Einzelrennen- und Time-Attack- 
Modi. Zudem kann sich die Options- 
vielfalt sehen lassen: So kannst Du 
beispielsweise bestimmen, ob das 
Fahrerfeld wahlweise aus zehn oder 
bis zu 40 Wagen bestehen soll. 

Das Einzige, was einem spontanen 
Rennvergnügen im Weg steht, ist die 
äußerst feinfühlige Steuerung: Der 
Analogstick überträgt die Lenkbe- 
wegungen extrem sensibel auf die 
Strecke, sodass reichlich Fahrtraining 
nötig ist. Außerdem ist esden Program- 
mierern nicht gelungen, für optimales 
Geschwindigkeitsgefühl zu sorgen:Ob 
200 oder 300 km/h, Du merkst kaum 
einen Unterschied und verschätzt Dich 
oft beim Anbremsen vor den Kurven. 

Während die fehlerfreie Optik 
durch sehr farbenprächtige Texturen 
glänzt, enttäuscht der Sound nahezu 
gänzlich: Nur wenige und dazu noch 
recht unpassende Geräuscheffekte 
untermalen das Renngeschehen. Zu- 
dem dürften die Japano-Pop-Stücke 
nicht jedermanns Sache sein. 

Und so schafft „Daytona USA 2001“ 
trotz flotter Grafik nicht den Sprung 
aufs Siegertreppchen: Dafür sind die 
Steuerung zu sensibel, die Anzahl an 
Autos und Kursen zu gering und das 
Dreamcast-Führungstrio „Sega GT“, 
„MSR“ und „Vanishing Point“ zu stark! 
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Ein technisch überzeugender 
Arcade-Raser mit leider 
deutlichen Lackkratzern 


Text: Michael Martin 


Text: Volker Weitz 
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Da brennt 
der Ball: per 
Fallrückzieher 
zum Erfolg 


/F. Dein Stadion 
Due in voller 
AR Ausbaustufe 
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Dein Reich in 3D 


Im „Bundesliga Manager X“ werden 
nicht nur alle Spielzüge in 3D-Grafik 
präsentiert. Auch das gesamte Vereins- 
gelände wird in dreidimensionaler Sicht 
geboten. Du startest Dein Unternehmen 
mit einem kleinen Bolzplatz und einer 
schäbigen Umkleidekabine. 

Wenn Ball und Rubel endlich rollen, 
kannst Du in die Verbesserung der Club- 
anlage investieren. Zur Wahl stehen 
18 zusätzliche Gebäude. Mit Restaurants, 
Fan-Shops und Autobahnzubringer 
lockst Du die zahlungswilligen Massen 
in Dein Fußball-Imperium. 


Dein Vereinshaus. An der Säbene: 
Straße wird man blass vor Neid 


Gibt’s was Neues in Fußball-Deutschland? 
Software 2000 liefert ein routiniertes Update 
des Management-Dauerbrenners. 


einsvitrine, das Transferkarussell 

kommt in Schwung und die Ab- 
steiger lecken ihre Wunden. Kurz, die 
Bundesliga macht Urlaub. Wenn Du 
auch in der Sommerpause nicht auf 
Tore, Spieler und Moneten verzichten 
willst, kannst Du zum „Bundesliga 


D: Meisterschale glänzt in der Ver- 


} Manager X“ greifen und Deine eigene 


5 Computerliga aufziehen. 


Der altehrwürdige Management- 
Simulator von Software 2000 geht 
bereits in die sechste Kicker-Runde seit 
1988 und bündelt fast alle Spielfunk- 
tionen der fünf Vorgänger in zeit- 
gemäßer Präsentation. Du wandelst, 
wie gehabt, auf den Spuren von As- 
sauer, Calmund undCo.undverwaltest 
und trainierst Deinen Lieblingsverein. 

Zur Auswahl stehen die erste und 
zweite deutsche Liga, plus zwei Regio- 
nalligen Nord und Süd. Da Software 
2000 auf eine weiterführende Lizenz 
mit den original Vereins- und Spieler- 
namen verzichtet hat, verwaltest Du 
zum Beispiel nicht Energie Cottbus, 


sondern Kraft Cottbus.Du führst nicht 
Schalke zur Meisterschaft, sondern 
Gelsenkirchen 06. Doch keine Panik, 
mit einem eingebauten Editor und viel 
Fummelarbeit lassen sich alle Fantasie- 
namen wieder in den eigentlichen Ur- 
sprungszustand zurückverwandeln. 

Vor dem Spielstart wählst Du einen 
von drei Schwierigkeitsgraden. Jenach 
Realitätslevel stehen Dir zahlreiche 
Automatikfunktionen zur Verfügung. 
Du kannst Dich beispielsweise ganz 
auf spieltaktische Entscheidungen 
beschränken und das komplette Ver- 
einsmanagement vom Rechner über- 
nehmen lassen. Bist Du dagegen ein 
harter Hund, dann schmeißt Du den 
Club ohne Computerhilfe. 

Deine Eingriffsmöglichkeiten sind 
schier überwältigend. Damit Du leich- 
ter den Überblick behältst, sind jetzt 
alle Funktionen in zehn Untermenüs 
aufgeteilt. Im Menüpunkt „Verträge“ 
kannst Du etwa Gehaltsverhandlun- 
gen mit Spielern führen, Mannschafts- 
prämien festlegen, Versicherungen 


en 808% 


o läuft’s Business: Im Transfermenü kannst Du richtig Geld ausgeben 


abschließen oder Spieler an andere 
Vereine ausleihen. Im Menübereich 
„Vermarktung“ handelst Du lukrative 
Werbe- und Sponsorenverträge aus 
und bestellst Merchandising-Artikel. 
Die Bilanzarbeit und Bankgeschäfte 
wickelst Du im „Finanz“-Menü ab. 
Wenn im Verwaltungsgestrüpp die 
Übersicht flöten geht und Du etwas 
Wichtiges vergessen hast, leuchtet 
eine entsprechende Warnlampe auf. 
Ein Klick auf das Lämpchen genügt, 
und Du wirst schnurstracks auf die 
Management-,„Baustelle“ gebeamt. 
Sind endlich alle Entscheidungen 
getroffen, dann beginnt der nächste 
Spieltag. Die Duelle Deiner Mann- 
schaft werden mit einer eigens ent- 
wickelten 3D-Engine präsentiert. Die 
ist auf den ersten Blick ganz ansehn- 
lich, leidet aber unter leichten Hakel- 
Attacken. Bis der Computer den 
nächsten Spielzug berechnet hat, 
steht Deine Truppe etwas unmotiviert 
auf dem Feld herum. Auch die von 
„Ran“-Moderator Jörg Wontorra ein- 


geworfenen Spielkommentare wir- 
ken etwas lustlos. Zum Glück ist der 
fundierte Management-Teil von die- 
sen Präsentationsschwächen nicht 
die Bohne betroffen. Die Menüs sind 
logisch aufgebaut, die Bedienung ist 
unkompliziert, und Informations- 
möglichkeiten gibt’s reichlich. Hier 
nimmt dem „Bundesliga Manager X“ 
keiner so schnell den Ball ab. 
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Kreuzbrave Neuauflage des 
Kicker-Klassikers. Leider ohne 


wichtige Lizenzen 


SPIELE DEINE 
LIEBLINGSHELDEN AUF 


(saAME BOY“ ToLoR 


UNIVERSAL 
INTERACTIVE STUDIOS 
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www.universalstudioscom 


Erhältlich ab 
Mai 2001 
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Freude im Fahrerlager: 
Mit „Rumble Racing“, 
seinem ersten Rennspiel 
für die PS2, setzt EA auf 
Geschwindigkeit, Fahr- 
spaß und heiße Stunts. 


opf an Kopf mit Namco: Der 
PS2-Racer „Rumble Racing“ ur F Te 
von Electronic Arts will „Ridge x m e RE fe: - 
Racer V“ die Arcade-Renn- N, f : EI er 
spiel-Krone streitig machen. > er TE ne \ ; 
Wie im Konkurrenz-Titel sind auch TE &= ee ! Di Fi 
hier keine offiziell lizenzierten Autos ee Zee x 4 Pe ö 
am Start. Stattdessen klemmst Du nF EREEERR u Eu 
Dich in übermotorisierten Boliden der I N a Mi “ 
Marke Eigenbau hinters Lenkrad. ‘ 1% N 
Die Präsentation fällt makellos dd 
aus: stimmiges Intro, übersichtliche Al 
Menüs und eine große Auswahl an 
Spielmodi - hier gibt sich Electronic 
Arts keine Blöße. Im Mittelpunkt ste- 
hen 14 Meisterschaften, die sich in 
normale Rennen sowie eine Stunt- E n “ 
Competition aufteilen. In jedem : — 
Wettbewerb musst Du Dich auf je- FR A 
weils drei Strecken gegen die harte 
Konkurrenz durchsetzen, um in der 
abschließenden Gesamtwertung den 
Kotflügel vorne zu haben. Als Beloh- 
nung wird nicht nur die nächste Liga 
freigeschaltet, sondern es gibt auch 
neue Karren und Kurse. So erweiterst 
Du das Arenen-Arsenal auf stolze ı5 [\ 
Strecken und parkst bis zu 36 Boliden N \ 
(jeweils in drei leicht modifizierten __ 0;> 
Ausführungen) in Deinem Rennstall. Gesamt: 00,5 
Ein bisschen „Daytona USA“ und ‚ l 
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Zündende Spesials 


Feuer unterm Hintern sorgt für perfek- 
ten Grip und verbessert die Straßenlage 
ne ..: 


„Speed Devils“ hier, ein wenig „Ridge 4 
Racer“ und „Rush 2049“ dort - und # 
fertig ist der explosive Rennspiel- 

Cocktail! Die Analog-Steuerung rea- 

giert feinfühlig, alle Strecken sind mit 

versteckten Abkürzungen und auf- 
sammelbaren Extras vollgepackt. 

Auch optisch fährt „Rumble Ra- 
cing“ ganz vorne mit: keine Pop-Ups, zZ f 
kaum Kantenflimmern — dafür eine unde: . j >— Be I Eg 
schnelle Grafikengine, die vor bunten 0 ; = N e Leichtes Spiel: Die Druckwelle der Bombe 
Effekten nur so sprüht. Lediglich der aAıy . } Ba = fegt die Konkurrenz von der Piste 
Sound reiht sich technisch einen 3 E h 
Platz weiter hinten ein. Zudem hätte 
ein sichtbares Schadensmodell bei 
den spektakulären Karambolagen für 
noch mehr Spaß gesorgt. 

Besonders gelungen: Wer bei den f 
knochenharten Wettbewerben seine 00 4 
Grenzen erreicht hat, schnappt sich a a RE eur 
einfach einen Freund und zockt die Brillant: Zu zweit sind nicht nur Einzelrennen, sondern ganze Meisterschaften HE 
Meisterschaft im Team durch! spielbar - und zwar im Feld gegen sechs Computergegner « NDENRER - 
Der Kälteschock vereist die gegnerischen 
Autos - und macht Lenken unmöglich 
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Road Kill 
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Gas geben und abheben: 


ungezügeltes Rüpel-Rennen ua . P: : 
mit kühnen Stunts und Unfällen „55X“ hat’s vorgemacht: Der Zieleinlauf Alleinunterhalter: In der Stunt-Competi- Wdaeulezt Zoll ET ee 
DT wird mit buntem Feuerwerk versüßt tion gehst Du mit Tricks auf Punktejagd entlang und wirbelt alles durch die Luft 
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Ude Fan 


GameStar 


Gamesweb.com Gamesmania PC Action 
(Mehrspieler- 
4Players loss 
Joachim Hesse / PC Action 
Jürgen Siegordner / Gamesmania < N 


Paul Kautz / GameStar \ 


er kennt sie nicht:todesmutige 
Reporter, die in den Nachrich- 


Frischer Wind zieht auf: Ubi Soft # ten live von den Kriegsschau- 
plätzen dieser Welt berichten. Auch 


zeigt der Konkurrenz, dass auch F wenn hinter ihnen Schüsse fallen und 


im Genre der 'Echtzeit-‘ -Strategie- Häuser einstürzen — sie klammern 
sich tapfer ans Mikrofon, um den 


spiele noch | Luft fürn neue Ideen ist. | " Menschen zu Hause vor dem Fernse- 
ER her die Situation zu schildern. 

j Eben solche Berichterstatter spie- 
len auch in „Conflict Zone“ eine wich- 
tige Rolle: Während Du mit Deinen 
Truppen um den Sieg in einer Schlacht 
kämpfst, werden Deine Handlungen 
von den Medien übertragen. Be- 
stimmte Einheiten kannst Du nur 
dann bauen, wenn die Öffentlichkeit 
hinter Dir steht. Um sie auf Deine Sei- 
te zu bringen, musst Du Dich um die 
Zivilisten in den Krisengebieten küm- 
mern (siehe Bildserie). 

Für das Erreichen Deiner militäri- 
schen Ziele stehen Dir sowohl auf 
Seiten der ICP - einer Art „UN-Ein- 
greiftruppe“ — als auch auf der Seite 
der rebellischen Vereinigung „Ghost“ 
intelligente Kommandeure zur Seite. 
Diese existieren nicht als Figuren auf 
dem Schlachtfeld, sondern greifen 
„von außen“ in das Geschehen ein. 
Du weist ihnen Truppen zu und be- 
traust sie mit verschiedenen Aufgaben. 
So kann man zum Beispiel die Vertei- 
digung der Basis dem Kommandeur 
überlassen und sich selbst in aller Ruhe 
um die Offensive kümmern. 

In 16 Missionen pro Seite gibt es von 
Rettungsaktionen bis zu Sabotage- 
einsätzen allerhand zu meistern. Auf- 
fallend ist dabei das realistische Stär- 
kenverhältnis der Einheiten: Super-Sol- 
daten, die nach zehn Treffern noch fast 
unversehrt sind,werdenDirin,‚Conflict 
Zone“ nicht über den Weg laufen. 

Dafür findest Du reichlich neue 
Ideen und verschiedene taktische 
Möglichkeiten. Lediglich die Kamera- 
steuerung verlangt gerade Einstei- 

Deine bis zu 200 Einheiten starken Armeen gern etwas Einarbeitungszeit ab. 
| werden in heiße Kämpfe verwickelt 


ee: 
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Text: Daniel Blank 


Spannende Zeiten garantiert: | 
Gut inszenierte Schlachten m 
fesseln stundenlang am Stück! 


Gut getarnt: In jedem Einsatzgebiet tra- 
In der schön modellierten 3D-Landschaft steuerst Du Fußtruppen, Fahrzeuge und Helis gen Deine Truppen andere Kriegsbemalung 


ER | 


Kaum haben Deine Panzer alle feindlichen _...schickst Du den Rettungshelikopter in ..diese werden dann schnurstracks zum Das Fernsehen ist live dabei - und die Zu- 
Einheiten aus dem Dorf vertrieben... das Gebiet, um die Zivilisten zu bergen... Flüchtlingslager in der Basis gebracht schauer erfahren von der Rettungsaktion 


ANTI-PICKEL GEL-PATCH » STARK SELBST GEGEN GROSSE PICKEL + LÄSST SICH ABZIEHEN 


PICKEL? KANNST DU DIR ABZIEHEN! 
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Mit 
antibakteriellem 
Teebaum-Öl. Für eine 
klare und frische Haut. 


li 
Mit original W/ australischem 


Teebaum-Öl 


www.firstclear.de 
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Die Rückkehr der Fun-Racer: 


Bn Acht „Star Wars“- Piloten 
Ru Ü 4 wollen Mario, Crash & Co.den 
Y/ imperialen Auspuff “ 


Mehrspieler-Action in der Kampf-Arena: 
Auch CPU-Gegner sind mit von der Partie 


as machen die Helden aus 

„Star Wars“, wenn sie nicht 

gerade in ihren POD-Racern 

über die Wüstenlandschaft 

des Planeten Tatooine rasen? Ganz 

klar: Sie liefern sich heiße Duelle auf 

schwebenden Mini-Karts! In „Super 

Bombad Racing“ verwandeln acht 

unverdrossene Charaktere den Sumpf 

von Naboo oder die Regierungsstadt 

Coruscant in kleine Rennbahnen. 

Auch die restlichen der insgesamt 

neun Strecken und vier Kampfarenen 

führen durch bekannte Schauplätze 
des „Star Wars“-Universums. 

Bei ihrem ersten Fun-Racer orien- 
tieren sich die Macher von Lucas Lear- 
ning klar am bewährten Strickmuster. 
Die Steuerung wurde auf Kosten des 
Realismus vereinfacht und ist schnell 
erlernt.Durch Einsammeln von herum- 
liegenden Extras erhältst Du Turbo- 
Boost, Raketenschuss oder auslegbare 
Fangnetze. Aber nicht nur damit kann 
man die Konkurrenz ärgern: Durch 
versteckte Abzweigungen verschaffst 
Du Dir einen zusätzlichen Vorteil. 

Neben den Meisterschaftsrennen 
steht noch ein Kampf-Modus zur Aus- 
wahl. Auf Dauer zu wenig, um mit der 
Genre-Konkurrenz mithalten zu kön- 
nen. Wenigstens unterstützt „Super 
Bombad Racing“ Mehrspieler-Gefech- 
te mit bis zu vier Freunden. 

Die witzige Musik erinnert stark an 
„Crash Team Racing“ und geht sofort 
ins Ohr. Die quietschbunten Levels 
wirken auch abseits des Geschehens 
lebendig. Aber gerade bei mehreren 
Charakteren auf dem Bildschirm gerät 
die Grafik unnötig oft ins Stocken. 
Während die Fahrer in ihren fliegen- 
den Vehikeln allesamt gelungen ani- 
miert sind, schwächelt die Optik gera- 
de bei den faden Spezialeffekten. 

Technisch und spielerisch bleibt’s 
im Mittelmaß: Lediglich die ironisch 
aufbereitete „StarWars“-Thematik und 
die Tatsache, der bislang einzige Fun- 
Racer auf der PS2zu sein, retten „Super 


— Bombad Racing“ über die Runden. 
Hiergeblieben: Mit einem Plasma- Lasso fängst Du u GER: ein und bremst sie damit aus 


3 _ Sound | 2 LEITZEREIN 3 


Text: Michael Stapf 


Witziger Fun-Racer mit verrück- 
N m RSS: 2 ” ei ten „Star Wars“-Charakteren: 
Augen auf: In jedem Kurs kreuzen Hin- _...riesige Fische Deinen Weg. Wer zu spät Nur spielerisch etwas zu dünn 


dernisse wie große Felsbrocken oder... ausweicht, verliert wichtige Sekunden 


in 


.d 


Pe ndern. Denn schon-hald wirst Du wissen, wie wichtig es ist, nicht h Pr. x ie 

echt zu “zwölf Missionen warten auf Dich. Führe Dein Team vorbei an einem, — Ne 

Feind, der jeden Trick kennt und jede Strategie durchschaut. een: 2. Das ultimative is a2 2 2: x 
Echtzeit-Taktik-Spiel. Demnächst im Handel. Und dann in Deinem Leben. ano w eidos.com CD 

er 


SPECIAL 


Für alle Rider, Biker und 
Surfer, die ihre Moves auf 
dem Gamepad optimieren 
wollen, hat SCREENFUN 
den boomenden Funsport- 
Spielemarkt abgeklopft. 


chwapp, schwapp! Sie rollt wie- 
der, die Welle. Ausgelöst vom 
außergewöhnlich guten Skate- 
board-Spiel „Tony Hawk’s Skate- 
boarding“, erscheinen seitdem immer 
mehr Spiele, die sich mit den eben- PR Er 
falls immer populärer werdenden Fun- f re . en 
sportarten beschäftigen. ! Eu „ech rt Big Spieleempfeh- 
Damit Du den Überblick behältst, ni 3 LE, se lungen hast Du 
wurden hier die wichtigsten Vertreter z Ur RT 0 alles im Griff! 
des Genres unter die Lupe genommen. e k 
Schließlich solles diesen Sommer auch 
wieder gewittern — beste Vorausset- 
zungen für eine gepflegte Nachmit- 
tags-Session. Die vierseitige Auswahl 
stellt jede Menge Skateboard-Spiele 
vor, aber auch Surf- und BMX-Sims. 
Digitale Snowboard-Fahrten sind 
nicht dabei-Schnee und Eis haben wir 
im Winter und Frühjahr genug ge- 
schluckt. Außerdem machen eine schö- 
ne Welle oder die aufgeheizte Mini- 
Ramp um die Ecke mehr an als der auf- 
gefirnte Powder von vor sechs Wochen. 
Welche Spiele toppen und welche Ein Muss! Dieses Spiel Fans schlagen hier zu, Grmpfl! Dieses Spiel ist ! 
floppen, teilt Dir der bekappte Kolle- gehört in jede Sammlung der Rest überlegt genau Dreck - Finger weg! von Aal 
ge mit, den Du rechts im Bild siehst. > e e Fr ers m = 2 TER 


Street Skater 2 msn | ZU] ande ERZU Wasserä n 
— ||| in derll ufl, 


ter“ orientiert sich spielerisch x = 

an „Tony Hawk’s Skateboarding“. gg 
Ein neues Tricksystem, lässige 
Comic-Grafik und erstmals 
ein Skatepark-Editor unter- 
scheiden esvon seinem 
schwachen Vorgän- &5/ 
ger. Doch die Steue- 
rung läuft immer noch 
nicht rund, die Kamera 
Ä : schwenkt zu unkontrolliert, 
Trotz hoher Sprünge leider kein Über- und die deutsche Sprach- 

flieger - Bauchlandung garantiert ausgabe nervt ungemein. 
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DICK Li 


RESET ENEESTIETUELTUITLTER ui I eg 


EAT REM 


ass ungen: BIETET DET 


MIV Sports: zauz = sraean | Street Skalır meer 


Electronic Arts 


ereits 1998 erschien „Street 
Boarders“ in Japan und errang 
so den Titel des ersten 32-Bit- 
Skateboard-Spiels. Ein Jahr später 


erreichten die „Street Skater“ 


chlechter geht’s kaum. „MTV 

Sports: Skateboarding“ hatte 
alle Optionen, umeineernsthafte 
Konkurrenz für Tony zu werden: 
14. Profi-Skater, zehn Spielmodi, 
35 Levels und ein brillanter 
Soundtrack (etwa OPM, 
Deftones und Goldfinger). 

Es spielt sich aber wie 
eine Gurke auf Rädern. Die 
Steuerung ist ungenau, 
dieKollisionsabfrageein N 
Lange Grinds sind trotz Gleichgewichts-- Witz, und Spaß macht das 
regler (unten Mitte) fast unmöglich (DC) Ganze keine fünf Sekunden. 


auch Deutschland - unver- 
ändert, bis auf den Namen. 
Das Spiel blieb schwach: 
Vier Charaktere und sechs 
Kurse sind zu wenig. Der 
simplen Steuerung kann 
E [E man nur ein paar Tricks N 
Öde Optik: Alle Strecken sind mit knall- entlocken - die Abwechslung 
bunten Graffiti-Texturen zugepflastertt bleibt auf der Strecke. 


BRAVO 
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ill ABBAUEN 
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TRANSFER 4380 SHOUETZRSIBOÄRDSUIDE + RAKTER 
7.2 KICKELNP/F CRODKEDIGFIND 


1985 X6 


Lange Kombos waren relativ schwer aus- 
zuführen - aber durchaus möglich (DC) 


Tony Eins hieß in USA „...Pro Skater“, in 
Deutschland ,...Skateboarding“ (DC) 


# KICKFLIP + MANUAL + KICK 

MANUAL + KICKFLIP+ MANU) 

60 SAL FLIPIR36O FLIPTO ı 
En _ 


Durch den green kettest DueineReihe Akrobatisch: Die Fortsetzung begeistert 
von Tricks problemigs aneinander (D0) mit neuen Tricks und Special Moves (DC) 


„No Nothing“: 
Der Fahrer lässt 
beim Sprung 
sein BMX voll- 
ständig los! 


Der Kickflip nach einem Grind gehört 
auch hier zum Standardrepertoire 


Hohe Airs sind in „Thrasher“ genauso 
schwer zu stehen wie im echten Leben 


Das Board 
geht so lange 
zur Welle, bis 
sie bricht... 


Die „Grind Session“-Fahrer sind leider Die Balance-Anzeige am oberen Bild- 
weder schön noch gut animiert schirmrand soll beim Grinden helfen 


Pro Skater 2“ natürlich... 


seres Mittelmaß. 


PS na] oc | ec Wi 
Neversoft/Activision 


it „Tony Hawk’s Skateboarding“ 

kam die Funsport-Lawine Ende 
1999 ins Rollen. Eine zug- 
kräftige Lizenz, fehlerfreie (A 
Grafik und massig Tricks SD 
zumeinen,undzumanderen 
eine bis heute unerreichte 
Steuerung. Fast jeder Konkur- 
renztitel kopierte zwar die Tas- 
tenbelegung, den rasanten 
Spielfluss konnte allerdings 
kein Genrevertreter errei- 
chen. Bis auf „Tony Hawk’s ( 


pc | sec Hw:Hf 
Neversoft/Activision 


nglaublich,was Neversoftallesin 

das Update gesteckt hat. Nahezu 
jeder Punkt, der bereits als fast per- 
fekt galt, wurde verbessert. 

Mit dem Manual war es \\ 
zum ersten Mal möglich, 
Abschnitte zwischen Grind- \\ d% 
und Sprungmöglichkeiten zu 
überbrücken und somit lange 
Trick-Kombos zu erzielen. Ge- 
rade die PC- und DC-Version 
waren optische Leckerbissen, 
und der knallige Punk- Rock 
ging sofort ins Ohr. 


as meistunterschätzte Skate- 

board-Spiel kommt aus dem 
Hause Take 2, heißt „Thrasher“ und 
ist wohl der einzige Genre- 
vertreter, der sich Simula- RS 
tion nennen darf. Nollie- \ 


Kickflip-Airwalk-Kombos sind 
ebenso unmöglich wie 60- 
Sekunden-Grinds. Das Spiel 
lebt von seiner anspruchsvol- 
len Steuerung, dem coolen 
Oldschool-Soundtrack und 
interessanten Levels. Echte 
Skater lieben „Thrasher“. 


gr „Tony Hawk“-Konkurrent 
gibt sich redlich Mühe, versagt 
beim Überholversuch aber trotz- 
dem. Schöne Ideen, wie das 
Abfahren der so genannten 
„Tech Lines“, werden von der 
hölzernen Steuerung und 
den hakeligen Anima- 
tionen der Akteure zer- e 
schlagen. Ein netter Sound- 
track und freispielbare Extras 
helfen da auch nicht weiter: 
„Grind Session“ ist nur bes- / 


Mit einem bösen Rumms entlädt sich 
eine Treibmine bei Berührung (PC) 


Wuuusch! Je höher das Wasser bei 
harten Turns spritzt, desto besser (DC) 


DSF Freestyle 
Surfing 


„Baywatch“-Outfit: 
Im Vergleich zu Skate- 
boardern und Bikern 
brauchen Surfer keine 
Schutzkleidung 


In der Tube tickert ein Zeitzähler, der 
die Preisrichter beeindrucken will (PS) 


Durchgespült und blass ausgewaschen: 
„Surfing H30“ spielt sich, wie’s aussieht! 


BursTrick 
Wakehoarding 


Der 7 Trickmodus sieht nett aus und 
spielt sich trotzdem richtig schlecht 


Mattel Interactive 


paß soll es machen, das Abrei- 

ten der Welle - da verzichtet 
man als Entwickler gern auf eine 
Prise Realismus. „Championship 
Surfer“ hat diese Entschei- 
dung gut getan, denn das 
leicht steuerbare Umkurvenvon 
Treibminen und Tau- 
chern ist eine ange- 
nehme Abwechslung vom 
Pipeline- und Cutbackfahren. 
Die Grafik ist ordentlich, der 
Sound ebenfalls - zur Zeit 
das beste Surfspiell 


PS 


Ubi Soft 


otal falsch gemacht haben die 

Macher von „DSF Freestyle Sur- 
fing“ nichts, aber das Spiel wirkt 
von vorn bis hinten halbgar. Die 
Menüs sind kindisch und 
die Surfer hässlich, allein 
die Wellenanimation kann 
überzeugen. Spiele- ! 
risch nicht leicht,aber &@$ y 
flott zu erlernen, lässt na 
die Surferei die Muskeln in 
der Welle spielen, auch ; 
wenn es an Abwechslung 
und Spielmodi mangelt. | 


PS2 


ereinzige Surftitelauf der PS2 


FI gleich ganz vorne dabei - 
aber nur im Rennen um das 
schlechteste Spiel seiner Art. 
„Surfing H30“ spielt sich 
wie das sprichwörtliche 
Bügelbrett im Wasser. Die 
Analog-Steuerung ist um- 
ständlich, ungenau und 
alles andere als intuitiv. 
Die Optik enttäuscht, die 
deutsche Übersetzung 4 
ist ein Witz. Lediglich - wie so ( 
oft-der Soundtrack stimmt. 


nowboarder lassen sich im 

Sommer übers Wasser schlep- 
pen und haben einen Heiden- 
spaß. Doch das einzige Spiel zu 
diesem Thema lässt genau 
diesen weg.Obwohl „Burs- 
Trick Wakeboarding“ hübsch 
aussieht, vereint esnurschlim- 
me Eigenschaften in sich: 
Es hat komische Spiel- / 
modi, ist doof zu steuern A 
und absolut nicht span- 
nend. Schade drum - dieser & 
Sport hat’s nicht verdient. 


Dave Mirra reestye 
BMX Maximum Remik FE kurz umschrieben: „Mirra 


IRRE BMX“ ist „Tony Hawk“ auf 
zwei Rädern und mit Speichen. 
Grafisch nicht ganz so 
prickelnd, aber musi- \L 
kalisch und spielerisch \ 
durchaus fetzig, ist der 
Acclaimsche Biker bis- 
lang die Nummer Eins. Mit 
dem „Maximum Remix“ 
gibt es für die Playstation 
jetzt völlig neue Levels 5 
und eine Bonus-Audio- / 
CD für nur 60 Mark! 


ie: 20796 


Viele Aufgaben und ein interessantes 
Stuntsystem machen richtig Spaß 


GBc | 


MIV Sports: I), ammzum 
Lavins Uitinate BMK_|erwneermnuemunen 


harte Gitarrenriffs von Top- 
Bands wie SR-7ı und Millen- 
colin machen noch kein gutes 
Funsport-Spiel — nötig wäre 
auch spielerische Raffinesse. 
Zehn BMX-Profis tummeln 


ME 
sichin 16 Kursen aufver- __ _ B* 22 
staubten Buckelpisten, Lg IS 


Skateparks oder mitten in 
derCity.Mitdemgroßen Arsenal 


v, >= an Special Moves lassen sich ) 
e. Optisch passabel, aber spielerisch bis zu 1000 unterschiedliche / | 
ist „T.J. Lavins“ zu unausgereift (PS) Trick-Kombos ausführen. \ 


m 


Lexikor 
_ Skateboarding 


un DEIRIKLER EN) 
r 


Air 
Allgemeine Bezeichnung für „abgehobene“ Tricks. 
Bei einem Air befinden sich der Boarder, Surfer 
oder Rider und seine Maschine (Board/Bike) grund- 
sätzlich in der Luft und haben keinen Bodenkontakt. 


Alley Oop 
Wird ein Air oder Grind rückwärts ausgeführt - 
also wenn sich das Bike rückwärts bewegt, dann 
wird von einem Alley Oop geredet. 


Schneller 180°-Turn, 
der den Surfer wie- 
der in den schnells- 
ten Teil der Welle 

(Power Zone) bringt. 


Axle Pegs 
Achsenverlängernde Muttern, die man zum Grin- 
den verwendet, die aber auch von Flatland-Cracks 


Ollie/Nollie SEEN 7, Y° 
Nach Erfinder Ollie rer Impact Zone 


Gelfand benannter Gefährliche Zone, / gern bestiegen werden. 

Sprungtrick und Aus- wo die gebrochene FAnlEuken erlag 

gangspunkt für fast Welle auf die Wasser- SgTU Zur] E Bunny Hop 

zwiersen Dabei wird oberfläche trifft. Ein Sprung, der ohne Schanze ausgeführt wird. 
das Board mit dem / 

hinteren Fuß hoch- | x Left-Hander/Right-Hander Flatland 

gekickt und mit dem TE FFIR ; Bezeichnung für die Wellenrichtung. Ein Left-Han- 5 Hi as 

vorderen Fuß in die Ollie: Der Vorderfuß zieht der bricht von links nach rechts. Ein Right-Hander re dee nei. meine 


Ausführung von Freestyle-Tricks am Boden ver- 
schrieben haben - ganz ohne Airs und Sprünge. 


das Board hoch 


Luft gezogen. bricht in die andere Richtung. 


Grind 
Entlangrutschen auf 
den Achsen an einer 


Lip 
Der obere Kamm der Welle. (Beim Skateboarding 
heißt so die Oberkante einer Ramp.) 


Table-Top 
Ein Sprung, bei dem das Bike oder das Heck mög- 
lichst flach (horizontal) in der Luft liegt. 


Handrail oder am 
Coping (versteckte Duck Dive Manual 
Ramps-Oberkante). Tauchmanöver durch eine brechende Welle, um 


Wie beim Skateboarden fahren BMXler bei einem 


zum Startpunkt zu gelangen. Manual nur auf einer Achse. 


Slide 


bel reg uenggeessersoussellre ST 
Rutschen wie bei Auf der Achse: Dieser Trick Tube - re | 
einem Grind.Aller-- ff eindeutig ein Grind Wenn sich eine Welle überschlägt, entsteht eine he gen 
ee Deck Röhre oder auch ein Tunnel, der Tube genannt wird. u 
oa 


Bail-Out/Wipe-Out 
Goofy/Regular Wer unkontrolliert 
Allgemeine Bezeichnung für die Stellung (Stance) gewaschen wird, er- 
auf dem Board. Regulars haben den linken Fuß lebt einen Wipe-Out. 
vom, Goofy-Boarder fahren mit rechts voran. Bei einem Bail-Out 
Gilt für alle Boards: Snow, Surf, Skate, Wake, Kite. springt der Surfer 
gewollt in die Welle. 
Fakie/Switch Bails sind kontrollierte Re: 
Grob gesagt: Falsch herum fahren. Wer switch fährt, Stürze, um Schlimme- Lig 4 = 
hat entgegen seiner Gewohnheit den anderen Fuß res zu verhindern — Standard-Air beim BMX: Beim Table-Top liegt das 


Text: Knut Gollert, Michael Stapf - Fotos: Bongarts (6) 


vorn. Verdrehte Tricks heißen statt Switch Fakie. beim Boarden & Biken. Kalkan ala Rad horizontal in der Luft 


BRAVO 
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Baldur’s Gate 


Rollenspiel für Profis 


ie Fachwelt war überrascht: Als das 

Rollenspiel „Baldur’s Gate“ Ende 1998 
erschien, hatte niemand mit dem überra- 
genden Verkaufserfolg gerechnet, denn 
schließlich handelte es sich um ein Rol- 
lenspiel der anspruchsvollen Art. 


Eine riesengroße Story, das komplexe 
„AD&D“-Rollenspielsystem sowie zahl- 
lose Quests und eine unglaublich große 
Menge Text sind die Hauptmerkmale von 
„Baldur’s Gate“. Aus diesen Zutaten hätte 
ein geniales Rollenspiel gekocht werden 
können, doch versalzen diverse Schlam- 
pereien die Suppe. So gibt es Probleme 
mit computergesteuerten Charakteren, 
dem Kampfsystem und der Übersicht- 
lichkeit. Dank Niedrigpreispolitik be- 
kommst Du aber sehr viel Spiel fürs Geld. 


ser Tastaturkommandos kannst Du einen 


ca. 20 DM 


Interplay/Virgin 1-6 Spieler 


em mm 


Text: Knut Gollert 


Großes, anspruchsvolles und 
komplexes Rollenspiel mit 
nervigen Designschwächen 


22 


pc} "2 | N6a] DE | GBc ca. 20 DM Interplay/Virgin 1-4 Spieler 
\ formschönen Schwertkampf auf den 
Die by the Sword Monitor zaubern. Abgesehen von diesen N 
: EHE TERTE > heißen Kampfeinlagen wird aber nur lau- RS 
Action-Adventure für Einsteiger bis Profis warme Fantasykost geboten. Auf Rätsel Grafik 3 Sound (Sound Dauerspaß 2 re 
triffst Du selten, die Dungeon-Optik ist SI 
BR EnricisteinschlichtesGemüt.Frei verstaubt und der Spaß relativ kurz. = 
nach dem Lebensmotto „Nur eintotes Dank der tollen Schwertduelle und 3= 
Monster ist ein gutes Monster“ gibt's in haufenweise eingestreuter Gags sollten a 
seinem SpielHaue ohne Unterlass.Dabei adrenalin-geschwängerte Ritterfreunde Schveriampraufhöhemitäch: 2 
geht der gepanzerte Actionheld erstaun- die günstige Gelegenheit trotzdem beim de & > 
Das Schwein wird olelk.dennitn rasiert lich variantenreich zur Sache:Dank diver- Schopf packen und zuschlagen. Grafik in die Jahre gekommen 
wa 5] #2] 88] Dar Mission.Diese Abläufe-ohne übermäßig ca. 20 DM Interplay/Virgin 1-12 Spieler 
viel Abwechslung - wiederholen sich in e 
FFeespace 1 En 2 „Conflict: Freespace“, der Zusatz-CD „Si- + 
Bebe lent Threat“ und dem Nachfolger „Free- SS 
Actionspiel für Fortgeschrittene space 2“ pausenlos. Dank tollem Hand- Grafik 1 Sound \ Sound 2 IDauerspaß 2 E 
ling, grandioser 3D-Optik und unglaub- S 
ee laufenfastallenach lich vieler Waffen langweilt der schwere- DS 
ein und demselben Prinzip ab: Die lose Schlagabtausch aber keinesfalls. < 
Mission startet, alles läuft bestens, plötz- Weltraumfreunde finden Unterhal- SB 


„Messiah“ 


Engel mit kleinen Fehlern 


lich auftauchende Feinde verwickeln 
Dich und Deine Wingmen in ein Gefecht. 
Ist dies gewonnen, geht's in die nächste 


tung der puren, knackigen, klassischen 
Art und schnappen sich diese Mini- 
Sammlung zum Kampfpreis. 


Jede dieser Figuren hat andere Spezial- 


In fast allen Belangen äußerst 
explosive Ballerkost für welt 
raumerprobte 3D-Schützen 


7+ 


ca. 20 DM Interplay/Virgin 


c Bee Do 1 Spieler 
wa nn fähigkeiten und ist unterschiedlich be- 
Messiah waffnet. Mit diesem Personal arbeitest 
; sr Du Dich durch 15 bockharte Levels und 

ACH PAEN OUT U one stehst am Ende dem obligatorischen Grafik 2 sound_F FDauerspaß 63 


bgedrehter geht es kaum: Der Held in 
„Messiah“ ist ein kleines Engelchen 
und hört auf den wenig überirdischen 
Namen Bob. Per Tastendruck kannst Du 
Bob in 40 unterschiedliche Personen 
transferieren und diese dann steuern. 


Obermotz gegenüber.Das Spektakel wird 
schön präsentiert und überzeugt beson- 
ders durch eine tolle Geräuschkulisse. 

So weit, so gut. Leider ist Bob beim 
Schwierigkeitsgrad unheilig weit über 
das Ziel hinausgeschossen. Sogar Profis 
werden vor Frust in die Tastatur beißen. 


Die aktuellen Billig-Spiele im Überblick 


Text: Volker Weitz 


Ultracooles Heldenbubi, schön 
präsentiert. Für sensible Gemüter 
zu schwer und zu brutal 


N 


Titel Genre System Hersteller Preis Note‘ Titel Genre System Hersteller Preis Note 
Bloody Roar 2 Fightspiel Virgin ca.30DM (%) | Metal Gear Solid WEL Action-Adventure Microsoft ca.40DM @)| 
CalltoPower2 El Strategiespiel PC Activision ca.45DM (2) #5 Metal Gear Solid-Bundle Action-Aventure Konami ca.60DM GB 


Crash Bandieoot 3 Iumpähın PS Say ca.S0DM GD MNEAUNe200 _ _Sporspiei PS EASpons ca.00M @D 
GrashTeamRacng Rennspiel PS Samy __ca.0DM @DfNeedforSpeed“ __Ronnspiei Pc ER ca.500M GM) 
DarcReign2 ME Strategiespiel Actvision _ ea-25 DM) WFianescapeToment Rollenspiel PC _Imtrplay _ea-0DM @)] 
Dune2000 "Strategiespiel PS ER ca.0DM (JM RairoadTeoon2 ME Simulation Te cam O| 
Dungeon Keeper "Eohtzeitäirategie PC _BullagER ca. DM C)Msiemmii _ ___-AcionAdventure PS Konami _ca,500M GD) 


Final Fantasy VIll Rollenspiel Squaresoft ca.50DM 1J Spyro the Dragon 2 Jump&Run Sony ca. 50 DM 1] 
Gran Turismo 2 Rennspiel PS Sony ca.50DM (GB [System Shock 2 Rollenspiel ca.30D’M 6 | 
Grandia Rollenspiel Ubi Soft ca.30DM &) [I Tekken 3 Fightspiel Sony ca.50DM 6) 
Grim Fandango HE Adventure LucasArts ca.20DM (@) # Tony Hawks Skateboarding Sportspiel Activision ca.50DM 6) 
Hydro Thunder Rennspiel Konami ca.30 DM 2] TrickStyle Rennspiel Acclaim ca. 30 DM 2] 
Interstate 82 Actionspiel Activisin ca.30DM 2] V-Rally2 Rennspiel Infogrames ca.50 DM 1J 


Jade Cocoon Rollenspiel PS Ubi Soft ca.30DM €) BxX-Wing Alliance WEB Actionspiel PC LucasAts ca.20DM @)| 
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nutella 


Mach Dein Spiel 
mit den Simpsons. 


Y Springfield Skat: Spiel, Spaß, Stimmung. 


& Cool Quartett: suchen, 
sammeln, stopp. 


% Sprint Cards: schlau, 
schnell, Sieg. 


MAatr GROENmG 


> | 
IE 


nutella aufs Brot. Da hast Du was drauf. 


Werbär: Verwandeln Sie sich 
in den Riesen der Wildnis 


. ’ ni 

ae Se Te FRE 

Geschmolzener Fels: Brennender 
Schwefel gegen die ärgsten Feinde 


Werwolf: Nehmen Sie die Gestalt 
des geheimnisumwitterten Jägers an 


Druide: Der einsame und mystische Scha- 
mane der nördlichen Wildnis ist der Herrscher des 
Waldes. Mit seiner Macht über die Elemente und der 
Fähigkeit, sich in wilde Bestien zu verwandeln, ist der 
Druide die Verkörperung der Naturgewalten. 


eingetragene Warenzeichen von Blizzard Entertainment in den USA und anderen LondernsAlleonderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


© 2001 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Lord Of Deskküction ist.ein Warenzeichen und Blizzard Entertainment und Diablo sind Warenzeichen oder 


SEXPANSION SET 
EORD:-OF.-DESTRUCTION? 


ENTERTAINMENT 


lizzard.de k ,, N BALD IM HANDEL]! 


Pi 
na 


\2, Alle TIPPS 


getestet! 


E71 des & Cheats im Heft 
B 3 Alle Passcodes Bue 
PR — [= im \ wurden überprüft und funktionie @T 
N 


Die Monster blecken ihr Gebiss, Du hast erst mal riesig Schiss? Mach sie mit den TRIX zu Fliegen und Du kannst sie locker kriegen! 


Alle Spiele 
alphabetisch | PC 


Black & White 

Es ist nicht leicht, ein Gott zu sein. In der 
Lösung findet Ihr Tipps über die Auf- 
zucht Eurer Kreatur bis zur endgültigen 
Götterdämmerung für Nemesis (ab S. 60) 


Die Siedler IV (Teil 2) 

Bösling Morbus versucht die Welt von 
nm allem Grün zu befreien. Wenn Ihr der 

Lösung folgt, könnt Ihr ihm zeigen, was 

für eine schlechte Idee das war (ab 5.66) 


Final Fantasy IX (Teil 4) 

Zum Abschluss der Megalösung bekommt % 
Ihr die geheimen Kniffe für alle Mini-Spiele Bez 
und die Fundorte aller Choco-Karten und 
Schätze erklärt. Außerdem: das Geheimnis 
der Phantom-Monster (ab S. 74) 


Gothic » Serious Sam « 
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32) PLAYSTATION 


BDFL Manager 2001 » 

Freestyle Scooter « 

The Simpsons Wrestling + 
Ultimate Fighting Championship 


» PLAYSTATION 2 


Oni » RC Revenge Pro 


EEE 


un ‘TRIX VORSCHAU 

©) CANE BNV ) - „ı Freut Euch auf mehr Tipps und Lösungen zu 
Amen ana 2, 1 Alone in the Dark — The New Nightmare, 
nn aeg > _(° Desperaios, Phantasy Star Online 

s) BEN a: und vielen weiteren Spielen! 


Phantasy Star Online » 
SnoCross Championship Racing 


IRIK. RER FAR > Peats 8 Hilen 
fi f SR zu mehr als 
| 400 Spielen! 


JUNNUDIUNDILADINLLUDLLUNNDALURDNALNNDN 


Komplettlösung 


De 
es, a) 


wie frustrierend. 
‚Weißglut treiben, 


Gut oder höse? 
w:: Du möglichst schnell Er-_ einschmuggeln. Viel mehr Über- 
folg haben willst, solltest Du zeugungskraft hat freilich das Ab- ;|| Story-Modus betrittst, soll- 
mal gut, mal böse sein-jenachSi- fackeln einiger Hütten mit gut ge- JM test Du Dich erst einmal in Ruhe], 
tuation. Die eigenen Untertanen zielten Feuerbällen @ (vor allem, / [* umsehen, die Lage der nächsten/; 
behandelst Du in erster Linie nett, wenn Deine Kreatur die Feuerchen //|"| Siedlungen auskundschaften und 
mit Wasser-, Nahrungs- oder Holz- mit einem Wasser-Wunderlöscht- | vor allem Wunderspender suchen. 
Wundern - das macht Eindruck hui,das bringt Glaubenspunkte). Damit dabei die Untertanen nicht 
und hilft beim Siedlungsausbau. Dein Tier kann „gut“ sein, mit ihren endlosen Bedürfnissen 
Um Ungläubigen zu imponie- während Du „böse“ bist-oderum- |} nerven, frierst Du den Spielablauf 
] Ei oder NE alleszusemerzei ren, die außerhalb Deines Einfluss- gekehrt. Achte darauf, dass es nicht mit Taste [P] vorübergehend ein. In 
Du willst diese Feuerbälle doch nicht bereichs liegen,kannst DuDeinTier an derLeine ist,wenn Du Dinge an- diesem Pause-Modus hast Du volle 
etwa verkommen lassen... oder? vorbeischicken oder Missionare stellst, die es nicht lernen soll. Bewegungsfreiheit. 


Anbeter durehfüttern 


Ba Verrückung der Totems be- 
stimmst Du den Anteil der be- ;;; 
tenden Untertanen. Je mehr Leute/; 
zur Huldigungsstätte strömen, de-/77 
sto schneller bekommst Du Energie 
für Wunder zusammen. Deine Fans 
sind mit dem Lobgepreise so be- 
schäftigt, dass sie nicht zum Essen 
fassen kommen. Du solltest immer 
wieder vorbeischauen und auf die 
Hunger-Flagge achten. Eine Schip- 
pe Nahrung reingezaubert @, gele- 


enn Du ein neues Land im 


——Zza 
Tastatur benutzen 
as Tutorial müht sich lang und 
breit, Dir die Schönheiten der 


Einfluss erweitern “* 
we vollbringen und Dinge 

aufsammeln kannst Du nur jjj 
innerhalb Deines Einflussbereichs puren Maussteuerung zu vermit- J 
der durch einen roten Kreis mar//}| teln. Doch wenn es ums schnelle‘, 
kiert ist. Je mehr Untertanen an/ /f} Navigieren in der Spielwelt geht, 
Dich glauben, desto mehr wächst bist Du mit einer Mischung aus 
diese Zone.SorgealsofürstetesBe- || Maus und Keyboard besser be- 
völkerungswachstum und beein- dient. Ändere die Tastaturbele- 
drucke die Sterblichen mit gele- gung, um Dich mit den Tasten [W], 
gentlichen Wunder-Zaubern. Der ff [A],[S] und [D] nach oben, links, un- 
Bau eines neuen Dorfzentrums im ten und rechts zu bewegen. Außer- 
Zonenrand-Gebiet kostet elend viel dem solltest Du im Optionsmenü 
Holz, bewirkt aber eine nette Aus- einstellen, dass Du das Mausrad 
weitung Deiner Einfluss-Sphäre. zum Zoomen benutzen willst. 


or 


Schau immer wieder mal beim Tempel 


vorbei, um den Anbetern ein schmack- gentlich eine Heilung, und die 
haftes Fresspaket zu spendieren en sind wieder er drauf. 


Vorräte mitnehmen 


Wi: Du ein Land verlässt, 
fängst Du im nächsten Leveljj; 
mit einer neuen Basis ganz von vor/ 
ne an.Wie wäre es mit etwas „Weg/jl' 
zehrung“, um den Start in der neu- 
en Heimat zu erleichtern? Du 
kannst fröhlich Nahrung, Holz, 
Wunderkapseln und sogar verdutz- 
te Untertanen in den Durchgangs- 
tunnel werfen, bevor Du selber das 


E fü nn. 
Positionen merken "> 


Wire Zeitspar-Funktion 
ist die Definition von be- {ji 
stimmten Positionen, zu denen Du/}” 
blitzschnell per Tastendruck zu- 
rückkehren kannst (zum Beispiel 
ein Wunderspender oder ein Fisch- 
schwarm). Drücke [STRG] und eine 
Ziffer von [1] bis [7], um einen Weg- 
punkt zu setzen. Um später von ei- 
Die Position dieses herrlichen Holz- ner anderen Stelle aus dort hin zu 
Wunderspenders wurde in diesem Fall springen, einfach auf die entspre- 
I] auf Taste [6] gespeichert chende Ziffer tippen 


Bevor Du den Sprung in das nächste 5 : h £ 
Land wagst, solltest Du ein paar Leute Land verlässt @ Dein Haustier wird 


und Rohstoffe tunneln automatisch eingepackt. 


60 


@ Dein Tempel 
© Lehrmeister 
© Tier-Tauschbörse 


Qual der Wahl: 
Den putzigen Af- 
fen kannst Du in 
Land ı aussuchen. 
Mehr zu den Krea- 
turen auf Seite 65 


Aufgabe 
Einsiedler beein- 
drucken 
Ertrinkende retten 


Kidnapper krallen 


Ogre ausschalten 


Schäfchen suchen 


Seeleute versorgen 


Steinwurf meistern 


Steinzirkel kom- 
plettieren 


Zusatz-Missionen in Land 1 2 


So geht’s 

Die Kreatur groß und stark 
machen, bis sie dem 
Nörgler imponiert 

Gut: Alle Personen mit 
Kreatur bergen. Böse: Von 
Kreatur fressen lassen 
Kreatur an Leine legen 
und den Kindesentführer 
anklicken. Gut: verscho- 
nen. Böse: fressen 

Dem Ogre etwas Essbares 
hinwerfen oder ihn mit 
der Kreatur verkloppen 
Die auf der Insel verstreu- 
ten Schafe ins Gehege 
befördern 


Holz, Getreide und ein 
paar Schweine oder Kühe 
abliefern 

Felsen durch gezielten 
Wurf umkippen 

Fünf auf der Insel verteilte 
Steine finden und einset- 
zen. Falsche Steine er- 
kennt man am Tröt-Ton 


Tierisches Training 


as erste Land ist eine riesige Trainings-Spielwiese ohne Gegnerdruck. 
Wähle eines von drei Tieren und nutze die Zeit, um den Kleinen zu er- 
ziehen. Du wirst ihn in späteren Levels gut brauchen. 


Belohnung 
Wasser-Wunder- 
spender 


Gut: Stärke-Wunder- 
spender. Böse: Zorn- 
Wunderspender 
Gut: Heilungs- 
Wunderspender. 
Böse: Blitz-Wunder- 
spender 

Spielball, Heilungs- 
Wunderspender 


Fünf Schafe: Nah- 
rung. Alle neun Scha- 
fe:Du kannst Deine 
Kreatur gegen ein 
Schaf eintauschen 
Wasser-Wunder- 
spender 


Spielball, gemischte 
Wunder 
Nahrungs-Wunder- 
spender 


Drei Steine fehlen 


rolle vor dem riesigen Tor in 
der Startsiedlung. Damit be- 
ginnt die Auswahl und Aufzucht 
Deines noch niedlichen Haustiers, 
Deine wesentliche Aufgabe in die- 
sem Land. Doch zunächst musst 
Du drei Portalsteine finden, die auf 
der Insel verstreut sind 
Einer liegt auf dem Durchgang, 
der zum Strand führt. Als Nächstes 
klickst Du die Gold-Schriftrolle an, 
die neben einem Haus am Orts- 
rand erscheint. Du kannst den ge- 
suchten Bruder im nahen Wald 
einfangen und absetzen oder 
schlichtweg das Haus mit einem 
Felsen zerschmettern - am Ende 
springt auf jeden Fall Stein Num- 
mer zwei heraus. Um das dritte Ex- 


B: die Goldene Schrift- 


Jedem Tierchen 


elches der drei Tiere Du 
Wesens ist weitge- 
hend Geschmackssache. 


Das Verhalten Deiner Kreatur wird 
durch die Erziehung geprägt. Un- 
ser Liebling ist der Affe, der neue 
Wunder am schnellsten lernt @. Er 
ist kein überragender Kämpfer, hat 
aber mit etwas Heil-Beistand we- 
nig Probleme, die wenigen wichti- 
gen Prügelduelle im Verlauf des 
Story-Modus zu meistern. 


Reine Erziehungssache 


rolle neben Deinem Tempel 

anklickst, startest Du die Ausbil- 
dungs-Mission für Deinen Schnuf- 
fi. Folge den Anweisungen, um die 
Bedienung von Leinen und Kampf- 
kommandos zu lernen. Keine Sor- 
ge, der riesige Bär @ ist nett und 
frisst Dein Tier nicht auf. 

Nach der Prügellektion erbittet 
der Lehrmeister eine Ruhepause. 
Nutze die Zeit, um Deiner Kreatur 
weitere Dinge beizubringen und 
ein paar Nebenmissionen auszu- 
probieren. Es empfiehlt sich auf je- 
den Fall, den gestrandeten Seeleu- 
ten zu helfen. Zum einen kommt 
bei deren Gesängen echte Schun- 
kel-Stimmung auf, zum anderen 
werden diese sich im 5. Land dafür 
erkenntlich zeigen. 

Wenn Du das nächste Mal auf 
die Gold-Schriftrolle neben dem 
Lehr-Bär klickst, wird eine dramati- 
sche Sequenz ausgelöst. Gegen die 
Blitze von Fürchtegott Nemesis ist 
kein Kraut gewachsen. Flieh zu 
Deiner Siedlung, deren Zerstörung 
nur eine Frage der Zeit ist. Dir 


| ndem Du die neue Gold-Schrift- 


emplar zu ergattern, klickst Du die 
Schriftrolle neben dem Haus des 
Bildhauers im Dorf an. Er benötigt 
einen bestimmen Geröllklumpen, 
den Du neben einer Hütte etwas 
außerhalb der Siedlung findest. 
Liefere ihn beim Bildhauer ab, der 
daraus den letzten Stein hämmert. 


Staple die Portalsteine vor dem Tor, um 
zur Kreaturen-Auswahl zu schreiten 


sein Pläsierchen 


RAR 


Welches Tier soll’s denn sein? Tiger sind 
doof, Kühe sind langweilig, nimm den 
niedlichen Zotti in der Mitte 


bleibt nichts anderes übrig, als 
durch den Tunnel ins nächste Land 
zu entkommen. Vorher solltest Du 
noch ein paar Handvoll Nahrung 
und Holz in das Durchgangsloch 
werfen, damit der Neuanfang in 
der Fremde ein wenig leichter fällt. 


Text: Heinrich Lenhardt 


Der riesige Lehrmeister lässt Dein Tier- 
chen nicht im Regen stehen und klärt 
es über den Ernst des Lebens auf 


Komplettlösung 


® TEE Freude schöner Götterfunke 


‚Noir der Flucht gewinnst Du einen Freund. Götterkollege Khazar bringt 
Dir ein paar neue Tricks bei und bittet um Beistand beim Kampf gegen 


N\eti Wer kann da schon nein sagen? un. und expandieren 


au erst einmal Dein Startdorf 
B:: hilf bei der Holzbeschaf- 

fung und „borge“ Dir Unter- 
tanen und Rohstoffe bei Deinem 
Verbündeten Letis, damit Du 
schneller vorankommst. Deine 
Kreatur schickst Du am besten 
schon mal in den nächsten neutra- 
len Nachbarort, damit sie dessen 
Bewohner beeindruckt @. Setz ; 3 Fre 
dort auch ein paar Untertanen als Ganz Zr Papa: BE kleiner hat sich 
Missionare ab, um die Konvertie- das Nahrungs-Wunder abgeguckt und 
rung zu beschleunigen. schindet damit schwer Eindruck 


Wunder gibt es immer wieder 


N® einem Weilchen er- lung umverteilen. Danach wird 


scheint eine Gold-Schriftrol- diese Siedlung erfolgreich konver- 
le neben Deinem Tempel. tiert - prima, frische Gläubige! 
KlickesieanundDeinKumpelKha- we IE 77 
© Dein Tempel zar erklärt Dir die Bedienung von 
© Khazar-Tempel (Verbündeter) Totems. Nach Errichtung des ers- 
ten Anbetungs-Anbaus an Deinem 
© Letis-Tempel (Ziel) Tempel lernst Du auch, Wunder 
durch das „Malen“ bestimmter 
Symbole auszulösen 


-Micei i Khazar verlangt nun von Dir, 
Zusatz Missionen in Land 2 dass Du das Vorratslager eines 


A 


Aufgabe So geht's Belohnung weiteren Nachbarorts mit Nah- 
Ertrinkende retten Kinder mit der Kreaturaus Vergrößerungs- rung füllst. Dazu benutzt Du das 
epsg dem Mas bergen un Windeispender Fressalien-Wunder, kannst aber Ein Wasser-Wunder wie gemalt. 

Feuerbälle üben Mit Feuerbällen die Ziel-  Feuerball-Wunder- auch Fische aus dem Meer holen Du kannst Dich so gleich eine ganze 
gebäude treffen spender oder Vorräte von Deiner Startsied- Klasse göttlicher fühlen 

Häusle bauen Neue Unterkünfte für die Wald-Wunder- 
Untertanen bauen spender i i u 

Idol vernichten Bäume drum herum Feuerball-Wunder- Letis auf die Pelle rücken 
pflanzen, mit Feuerball verstärker eine Expansion führt Dich Mistkerl Deine geliebte Kreatur. 
anzünden, flamm! BIETE in die Richtung Keine Frage, dass Du Dich durch 

Opfer verhindern Dankendablehnen,Opfer Heilungs-Wunder- der grünen Grenzlinien, die den neu entstandenen Durchgang 


Letis’ Domäne kennzeichnen. Du Richtung Land 3 stürzst, um den 
solltest auf dem Weg möglichst kleinen Purzel zu retten. 

viele neutrale Siedlungen konver- BE Ger 
tieren, um mehr Gläubige und 
Wunder zu haben. Zwischendurch 


nicht auf den Altar packen verstärker 

Plage beenden Grüne, vergiftete Nahrung. Blitz-Wunder- 
ins Meer kippen und Dorf- spender 
bewohner heilen 


Rätsel lösen Wolf, brennenden Baum Du kannst Deine meldet sich Nemesiszu Worlund 
und Kreaturen-Kot im Pilz-. Kreatur gegen ein vernichtet unseren Verbündeten 
kreis absetzen, Schutz- Zebra auswechseln Khazar — bedauerlich, aber daran 
schild drüber zaubern kannst Du nichts ändern. 
Schutzschildüben Hütten mit magischem Schutzschild- Das gilt auch für das Finale in Ei _ 
Schild beschützen, dessen Wunderspender diesem Land: Nachdem Du den yjcht nett aberdoch höchst befriedi- 2 
Ausmaße kreisförmig Tempel von Letis @ erreicht und gend: Blitze satt für den Tempel des 
gemalt werden u hast, entführt der üblen Kreaturenklauers 
Sklavenhalter Im Gehege des Tempels Zusätzliche Unter- PrAusainemachüleiile 
stoppen nahe der Sklavenhalter tanen EN BEA4 nachdem, was Deine 
folgende Tiere absetzen: Be Kreatur von Dir lernt, 
Zwei Löwen, ein Wolf, N 5 verändert sie sich 
zwei Pferde £ PT; 
Steinmelodien Steine in dieser Reihenfol- Flatterviecher- $ 
spielen ge anklicken: 1-1-8-8-9-9- Wunderspender 
8-6-6-5-5-3-3-1. 
Zweite Melodie: 2-2-2-2-5- 
4-4-2-2-1-2 
Tempel zusammen- JedesEinzelteilkannnur Dauerhafte 
bauen aufeinemgrößerenEle- Heilungsstätte 
ment abgestellt werden 
Viehdiebstahl Gut: Den Kindern etwas _ Blitz-Wunder- 
unterbinden anderes zuessengeben. verstärker 


Böse: Die kleinen Strolche 
erschrecken (Feuer, Blitz) 


„W 


© Dein Tempel 
[2) Shaolin-Mönch 
© Letis-Tempel 

d 


Die gekidnappte Kreatur 


as machst Du nur ohne Kreatur? Um Siedlungen außerhalb Deines Ein- 
flussbereichs zu beeindrucken, brauchst Du Geduld und Spucke (...ein 
paar Feuerbälle schaden allerdings auch nicht). 


Böse Ware: Durch 

einen Sprung in den 
Gefechtsmodus könnt Ihr 
Eure Kreatur trainieren und 
wieder in den Story-Modus 
bringen - bei solchen Geg- 
nern ist das auch nötig 


Letis ist nachtragend 


zogen ist, solltest Du auf je- 
den Fall den Spielstand spei- 
chern. Ein stinkiger Letis schickt 
nämlich sogleich einige brennen- 
de Personen Richtung Siedlung. 
Du musst die wandelnden Fackeln 
entweder mit einem Wasserwun- 
der löschen (guter Gott) oder 
wirfst sie kurzerhand ins Meer (bö- 
ser Gott). Wenn Du die Shaolin- 
Mission vorher gemacht hast, 
spendiert der nette Mönch einige 
zusätzliche Wasserwunder. 
Die nächste Siedlung ist nicht 
gar so weit weg und Du kannst ein 


Sir die Konvertierung voll- 


Zusatz-Missionen in Land 3 


paar Missionare einschmuggeln. 
Ansonsten gilt es wieder, den Ein- 
flussbereich auszuweiten und die 
Nachbarn mit Blitz und Feuer zu 
beeindrucken. Beeil’ Dich, denn 
diesen Ort hat auch Dein Widersa- 
cher Letis auf dem Kieker. 

Sobald Du das Dorf übernom- 
men hast, tischt er eine neue Über- 
raschung auf... Ein Rudel hungriger 
Wölfe muss rechtzeitig entschärft 
werden, entweder durch Aufsam- 
meln und Wegwerfen oder eine 
Dosis Blitzwunder. Auch hier 
macht sich der Shaolin nützlich 
und dezimiert das Rudel. 


Aufgabe So geht’s Belohnung 
Jungbrunnen Alte Untertanen Verwandlung in 
ausprobieren hinschicken ein Kind 
Shaolin-Mönch Beschatte den Mönch, Wertvolle Hilfe 
verfolgen ohne in sein Blickfeldzu beiden Haupt- 
geraten (siehe Schritt ı Missionen 


im Lösungsweg) 


Eindruck schinden 


'nur darum, den eigenen 
Einflussbereich genug auszu- 
weiten, um die Stellungen von Le- 
tis am anderen Ende anzugreifen. 
Kümmere Dich zunächst um In- 
frastruktur und Bevölkerungs- 
Glückseligkeit in Deinem Start- 
dorf. Zahlreiche Gläubige erwei- 
tern langsam aber sicher die roten 
Grenzen der von Dir kontrollier- 
ten Sphäre. Doch der nächste 
Nachbarort ist ewig weit ent- 
fernt, erwäge deshalb den 
Bau eines zusätzlichen Dorf- 
zentrums. Wer ein bisschen 
böse ist, spart sich viel Zeit 
und schleudert ein paar 
Feuerbälle hinüber. 
Sobald Du damit be- 
gonnen hast, die Nach- 
bardörfler zu beein- 
drucken, kannst Du eine 
wichtige Zusatz-Mission antre- 
ten.Sie ist ebenso nervig wie nütz- 
lich: Wenn Du den Shaolin-Mönch 
erfolgreich auf dem Weg zu sei- 
nem Geheimort beschattest, hilft 
er Dir mehrmals bei der Erfüllung 
der Hauptaufträge @®. Der Trick bei 
der Verfolgung besteht darin, im- 
mer wieder die Pausen-Funktion 


n diesem Land geht es im Prinzip 


on diesem Außenposten aus 
ist es ein langer Weg bis zur 
nächsten Siedlung, die Letis 
kontrolliert. Du brauchst 1500 
Glaubenspunkte zur Konvertie- 
rung, drei mal so viel wie bei neu- 
tralen Dörfern. Wenn Du die Shao- 
lin-Nebenmission gemacht hast, 
spendiert Dir der Mönch ein Wun- 
der-Gerüst @, was Deine Expansi- 
on merklich beschleunigt. Außer- 
dem kannst Du Holzfäller des 
Nachbardorfs entführen, die in 
den Wald laufen, der in Deinem 
Einflussbereich liegt. Setz sie ne- 
ben einem Haus in einer Deiner 
Siedlungen ab, in dem noch ein 
Plätzchen frei ist. 

Auch der gutmütigste Gott ver- 
liert bei dem langwierigen Umpo- 
lungsprozess die Geduld und wirft 
Bäume und Feuerbälle Richtung 
Letis-Kolonie. Sobald Du dieses 
Dorf umdrehst, verschwindet der 
letzte Pfahl, der Deine Kreatur ge- 
fangen hielt. Du hast aber keine 
Zeit für eine tränenreiche Wieder- 
vereinigung, denn Letis will seine 
Bastion zurückerobern, spuckt 
Blitzwunder und schickt sein 
Schoßtier vorbei. Du musst auf der 
einen Seite beim Verteidigen hel- 
fen, aber vor allem die letzte Ort- 
schaft unter Letis Kontrolle umdre- 
hen. Am schnellsten geht’s mal 


Freiheit, die ich meine 


zu nutzen. Postiere Dich hinter 
dem Mönch, lass ihn ein paar 
Schritte gehen und pausiere dann 
das Spiel, um in Ruhe die Betrach- 
terkamera neu auszurichten. So- 
bald Du einen guten Winkel gefun- 
den hast, drückst Du erneut [P] 
und lässt ihn weitergehen. An ei- 
ner fiesen Stelle bleibt der Mönch 
stehen und dreht sich abrupt um. 
Hier musst Du Dich vorher um 90 
Grad drehen und seitlich von ihm 
warten, damit Du außerhalb sei- 
nes Blickwinkels bleibst. 


A BERERe * en  _ 
Verfolgungswahn, der sich auszahlt: 


Lass Dich vom Mönch nicht erwischen 
und er wird später eine große Hilfe sein 


wieder mit Feuerbällen, außerdem 
hast Du Deine Kreatur wieder und 
kannst sie zum Dörfler beein- 
drucken rüberschicken. 

Wenn Du Letis’ Einfluss auf die- 
se Weise fast vollständig ausra- 
diert hast, wimmert Dir der Möch- 
tegern-Kinderschreck die Ohren 
voll. Vor allem wenn Du ein guter 
Gott bist, solltest Du ihm Gnade 
gewähren - schließlich bist Du ei- 
gentlich hinter Nemesis her. Als 
Belohnung öffnet Letis einen 
Durchgang zu Welt 4. Böse Götter 
können erst den Letis-Tempel in 
Ruhe vernichten, bevor sie durch 
den Tunnel hopsen. 

Nicht vergessen, vor dem Trans- 
fer wieder ein bisschen Nahrung 
und Holz einzuwerfen. 


Die freundliche Wunderspende ist Dir 
eine große Hilfe bei der langwierigen 
Einfluss-Erweiterung 


‚U 


II Bombardements kommen Deinem Tempel immer näher. 


© Glockenpuzzle (Feuerbälle 
ausschalten) 

© Oger Sieg (Blitze und 
Kobolde stoppen) 


Steinsuche in der Flammenhölle 


nter Zeitdruck musst Du drei Rätsel lösen, um die Wächtersteine von 
Nemesis zu vernichten. Trödelgötter leben nicht lange, die Feuerball- 


RE Fi 


© Greinender Gatte (Wolken 


verziehen sich) 


© Untoten-Dorf 


Prügel für den Oyer 


zum Oger Sleg. Sobald Du ihm 

nahe genug trittst, steigt der 
grüne Grobian automatisch mit 
Deinem Schützling in den Ring. 
Möge der Bessere den Schlagab- 
tausch gewinnen... aber nur, wenn 
es sich dabei um Dein Tier handelt. 
Steuere zwischendurch einen 
Heilzauber bei und Dein Kleiner 
vertrimmt seinen Gegner ohne 
Probleme ®. Kaum geht Sleg zu 
Boden, kassierst Du den zweiten 
Wächterstein ein. Damit nehmen 


je schickst Du Deine Kreatur 


auch Blitze und Kidnapping-Aus- 
flüge der Kobolde ein Ende. 


Durch eine kleine Zwischendurch- 
heilung gestärkt, macht Dein Affe den 
Oger alle- das Ende der Blitze 


Im Dorf der Knochenmänner 


achdem Du alle drei Steine 
N hast, gibt es nicht 
nur schönes Wetter. Im Dorf 
nahe dem Glöckchen-Nachspiel- 
puzzle erscheint auch eine Gold- 
Schriftrolle, die Dich auf die Ske- 
lett-Siedlung im Vulkankrater auf- 
merksam macht. Dort musst Du 
Einfluss gewinnen, um die beiden 
Totems bedienen zu können 
Die Untoten-Kolonie ® ist jen- 
seits Deines Einflussbereichs, aber 
Du kannst ein Dorfzentrum ein 
Stückchen außerhalb Deiner Sphä- 
re bauen. Dann musst Du nur noch 
ein paar Untertanen aus einer Dei- 
ner Siedlungen abziehen und sie 
als Bauarbeiter fürs neue Dorfzen- 
trum abkommandieren. Sobald es 
fertig ist, hast Du genug Einfluss, 
um die Fläche inmitten der Unto- 
ten-Hütten mit einem weiteren 
Dorfzentrum zu füllen. Nach Ende 
der Bauarbeiten kannst Du Deine 
Kreatur einsetzen, um die Skelette 
zu beeindrucken. Dummerweise 
wird der Wert des noch zu generie- 
renden Glaubens immer wieder 
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auf 500 zurück gesetzt - Bug oder 
Fluch, das ist hier die Frage. Wenn 
Du dieses Problem hast, baust Du 
ein drittes Dorfzentrum möglichst 
dicht in den Hügel hinein. 

Endlich ist Dein Einflussbereich 
groß genug, um die beiden Totems 
am Kraterrand zu benutzen. Beide 
Steinschädel müssen gleichzeitig 
aus dem Erdreich gezogen werden. 
Lege Deine Kreatur an die Leine, 
damit sie ein Totem übernimmt, 
während Du am anderen zupfst. 
Die entzückten Bewohner verraten 
Dir dann den Fundort des gesuch- 
ten Relikts auf einem Berg. 


Taste Dich an die Untoten-Siedlung 
heran, indem Du möglichst nahe daran 


ein Dorfzentrum baust 


2 Komplettlösung 


iS SDIneRN 


Feuerbälle 


u kehrst zurück ins erste 
De das sich unvorteilhaft 
verändert hat. Keine Zeit, 
übers schlechte Wetter zu 
meckern - wenn Du nicht in die 
Puschen kommst, wird Deine Kolo- 
nie von den Feuerbällen ver- 
schmort. Hilf Deinen Untertanen 
zunächst bei der Fertigstellung des 
Tempels, indem Du Holz abwirfst. 
Um die Feuerbälle zu stoppen, 
musst Du erst das Nachbardorf 
übernehmen.Da es außerhalb Dei- 
nes Einflussbereichs liegt, lässt 
Dein Tier seinen Charme spielen. 
Inzwischen versuchst Du, Deinen 
Tempel mit Wasser-Zaubern vor 
dem flammenden Inferno zu be- 
wahren. In der Nähe ist auch ein 
nützlicher Schild-Wunderspender. 


schleunigst stoppen 


Verluste unter der Bevölkerung las- 
sen sich dennoch kaum vermeiden. 
Sobald die Nachbarsiedlung 
Dich schön anbetet, hast Du Zu- 
griff auf das Glockenrätsel ober- 
halb des Dorfzentrums. Um das 
Schild zu knacken, musst Du vier 
Melodien nachspielen, indem Du 
auf die entsprechenden Säulen 
klickst. Die richtige Reihenfolge 
(von links nach rechts): 
1.Melodie:1-2-3 
2.Melodie:1-2-3-5-2 
3.Melodie:1-2-3-5-2-3-1 
4.Melodie:1-2-3-5-2-3-1-4-1 
Danach verschwindet das Schild 
und Du hast einen der drei Wäch- 
tersteine geborgen. Höchst ange- 
nehme Nebenwirkung: Die Feuer- 
ball-Schauer hören auf! 


Dem Gatten kann geholfen werden 


ach diesen beiden Taten 
N‘ die dritte Stein-Missi- 

on zugänglich. Farmer 
Adam ist so verbittert über die Ent- 
führung seiner Frau, dass er Neme- 
sis anbetet (und den dritten 
Wächterstein hütet). Zunächst 
musst Du das nahe gelegene Azte- 
kendorf übernehmen. Schick Dei- 
ne Kreatur dorthin und binde sie 
mit der Freundlichkeits-Leine im 
Zentrum fest. Wenn der Kleine sei- 
ne Nummer abzieht, hast Du bald 
die erforderlichen 500 Glaubens- 
punkte zusammen. 

Sobald das Dorf konvertiert 
wurde, ist Adams Frau erkennbar: 
Ihr Name wird weiß (und nicht rot) 
angezeigt. Nimm die Leine und 
klick damit auf die entlaufene Gat- 
tin, damit Deine Kreatur sie auf- 
sammelt. Jetzt musst Du Dein 
Haustier nur noch zu Adam 
schicken und dort dessen Frau ab- 
setzen @. Diese „gute“ Lösung 
klappt nur mit braven, wohl erzo- 


Zusatz-Missionen in Land 4 


genen Kreaturen. Falls Dein Tier die 
gute Frau ins nächste Tal wirft oder 
als Pausensnack vertilgt, be- 
kommst Du den dritten Stein auf 
dem „bösen“ Weg: Adam ist so ver- 
bittert, dass er die Anbetung von 
Nemesis augenblicklich einstellt. 
Der Zweck heiligt die Mittel. 


Unser Tier kann zwar keine Zeitung 
apportieren, aber dafür Farmer Adams 
Ehefrau transportieren 


Aufgabe So geht's Belohnung 

Blinde beschützen Vorausgehen und den Wasser-Wunderspen- 
Weg frei machen (Wölfe, der, Du kannst Deine 
brennende Bäume weg- Kreatur gegen einen 
werfen. Schafe wegräu- Wolf auswechseln 
men oder Ogre vorher mit 
Kreatur ausschalten) 


Fische fangen 


Durch Antippen des Was- 
sers die Fischschwärme 
ins Netz steuern 


Du kannst Deine 
Kreatur gegen eine 
Schildkröte aus- 


wechseln 
Labyrinth meistern Route wählen, durchdie Stärke-Wunder- 
Totems heraus- der Wolf in eine Sackgasse spender 
ziehen gelockt wird Glaubensschild- 
Darauf achten, welche Wunderspender 
Totems die anderen 
beeinflussen 


lungs-Übernahme bringt Dir (eher s 


7] © Dein Tempel 

© Glaubensschild knacken 

© Fluch-Wunder | (kehrt Charakter 
Deiner Kreatur um) 


anzünden 
Gestank beseitigen 


Löwen-Labyrinth 


meistern führen 


Seeleute treffen 


Stärke 


Tier 


Affe I ID 
Braunbär Ai HL 
Eisbär u AIR 
Gorilla 
Kuh D 
Leopard D 


Löwe 


B®@6 


Mandrill A 


rei Helfer stehen in Land ı 
D Wahl, die anderen ver- 

dienst Du durch bestimmte 
Aufgaben. Einige Kreaturen lassen 
sich nur durch Zusatz-Programme 
(check die Download-Sektion der 
Fan-Webseite www.lionsource.com) 
freischalten, wodurch sie beim 
Tierhändler in Land ı auftauchen. 


Es kann nur einen geben 


D; bist im Hinterhof des mächtigsten Gegengotts, Dein Tier wurde ver- 
flucht und das Holz ist knapp. Zu Mutti laufen ist nicht, aggressive Sied- 
päter als früher) den Sieg. 


Braune Kot-Häufchen im 
Wald aufsammeln 


Den Löwen zum Schaf 


Die Seeleute tauchen 
nur dann am Strand auf, 
wenn man ihnen in 
Land ı geholfen hat 


Geschwin- 
digkeit 


Pr Een 
© Fluch-Wunder II (schwächt 
Deine Kreatur) 
© Nemesis-Tempel (Ziel) 


Zusatz-Missionen in Land 5 


Aufgabe So geht’s Belohnung 
Drachentötern Erst heilen, dann per Flatterviecher- 
helfen Feuerball den Holzhaufen Wunderspender 


Du kannst Deine 
Kreatur gegen 

einen Braunbär 
auswechseln 

Du kannst Deine 
Kreatur gegen einen 
Löwen auswechseln 
Du kannst Deine 
Kreatur gegen einen 
Eisbär auswechseln 


Lernfähig- 


keit Tempo 


:@®& 6@ 
je 


Du kannst nur eine Kreatur ha- 
ben, hast bei allen Auswechslungen 
aber volles Umtauschrecht. Die 
Charakter-Eigenschaften Deines al- 
ten Tierchens werden auf den Neu- 
ling übertragen, nur bei Wachstum 
und Stärke fängst Du von vorne an. 

Welche Kreatur Du wählst, ist in 
erster Linie Geschmackssache. Die 


Tierische Stärken und Schwächen 


Wachstums- 


eine Ausgangsbasis sieht 
D= nicht so übel aus: Tem- 

pel und Totems sind zwar 
nicht vollendet, aber dafür hast Du 
die Gerüste für eine komplette In- 
frastruktur, die lediglich fertig ge- 
baut werden müssen. Du brauchst 
Bauarbeiter und Holz, das in die- 
sem Land dünn gesät ist. Nach 
Vollendung des zweiten Dorfzen- 
trums verfügst Du über eine or- 
dentliche Wunder-Auswahl. 

Bei Deiner Expansion solltest Du 
den Wunderspender für Super- 
Feuerbälle keinesfalls übersehen, 
der in einem Berg nahe Deines 
Tempels steckt. Feuerspucken plus 
Tier rüberschicken ist eine gute 
Konvertierungs-Formel. Bei der Ti- 


Dieses Schild ist halb so wid 


bet-Siedlung in der Nachbarschaft 


muss erst das immer währende ; 
Glaubensschild geknackt werden. / 


Folge den Energielinien zu drei 
Steinen, an denen jeweils ein Gläu- 
biger abtanzt. Dein Tier muss diese 
Brüder nur aufsammeln und an 
anderer Stelle absetzen, auffres- 
sen ist nicht nötig 


Fe 2 E SR \ 
Br ee ES Re 
Folge den Energielinien, um die Be- 


schwörungsquellen des Glaubensschilds 
zu finden. Setze dann Dein Tier ein 


Eine Kur für die Kreatur 


eine Kreatur sieht bald aus 
D* zu heiß gewaschen. Das 
liegt an einem üblen Fluch, 
der nicht nur an der Schrumpfung 
schuld ist, sondern auch die Cha- 
raktereigenschaften des Tierchens 
umdreht. Ein freundlicher Sterbli- 
cher nahe des japanischen Dorfs 
erklärt Dir die Feinheiten zur 
Fluchbrechung. Du musst zwei Ne- 
mesis-Siedlungen mit entspre- 
chenden Wundern übernehmen, 
damit Kraft und Charakter wieder 
hergestellt werden können. 
Die letzte Bastion von Nemesis 
einzunehmen ist kein Zucker- 
schlecken. Du brauchst jede Men- 
ge Gläubiger, Wunder, ein gut trai- 
niertes Tier, Geduld und starke 
Nerven, um die Gegenattacken zu 
überstehen und gleichzeitig an der 
Konvertierung zu arbeiten. Sobald 


Tier Stärke Geschwin- Lernfähig Wachstums- 
digkeit keit Tempo 

Nashorn 7 - A & 

Pferd & & 5 % 

Schaf A A _ - 
Schildkröte & x E22 E23 
Schimpanse x UE & x 

Tiger 8 & m u 

Wolf ® & ® 

Zebra Ri & Ei PR 


einzelnen Modelle haben keine gra- 
vierenden Nachteile, ihr Verhalten 
wird vor allem von der Erziehung 
bestimmt. Kämpfe sind im Story- 
Modus nicht so wichtig wie Wun- 
der. Der eher unspektakuläre Affe 
ist eine gute Anfangswahl, weil er 
Tricks und Wunder schneller lernt 
als zum Beispiel der stärkere Tiger. 


die Endlos-Schlacht geschlagen ist, 
musst Du noch einen Endkampf 
zwischen Deinem Tier und seiner 
Kreatur überstehen. Mit Hilfe von 
ein paar Spezialattacken meisterst 
Du auch diese Aufgabe und kannst 
Deinen Schützling zum Vulkan 
schicken, um die gesammelten Re- 
likte zu versenken. 


Endstation Sehnsucht: Die letzte Basis 
von Nemesis neben der Vulkan-End- 
lagerstätte ist kein Spaziergang 


Die wichtigste Regel bei der Er- 
ziehung: Reagiere sofort auf er- 
wünschte (Wunder zaubern) und 
unerwünschte (Untertanen mamp- 
fen) Taten.Wenn Du zu lange mit ei- 
nem Klaps oder einer Streichelein- 
heit wartest, kapiert Dein Tier dann 
nicht mehr, wofür es eigentlich ge- 
lobt oder getadelt wurde. 


\ K 
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Morbus, der Chef des Dunklen Volkes, spielt den Siedlern übel mit... 


& Römer 
—»- Marschrichtung 


| or dem Dunklen Volk hast Du 

| A in dieser Mission vorerst noch 
Ruhe, dafür werden Dir nach 

| einiger Zeit: die Maya in die Ouere 
| kommen. Arbeite Dich schnellstmög- 
| lich mit Gärtnern @ durch den Sttrei- 
li! fen Ödland zur Landenge im Westen 


Er 
ug Pr 


..seine Schergen, die Dunklen Gärtner, säen 
die Saat des Verderbens und machen bei... 


1 


Arbeite Dich mit Gärtnern nach Westen 
vor, um eine Verteidigung zu errichten 


vor. Errichte dort eine massive Ver- 
teidigungslinie, um die feindlichen 
Störmanöver zu unterbinden. 
Erobere zugleich das eigene Hinter- 
land: Das Gebirge im Nordosten bie- 
tet erste Rohstoffvorkommen. Wenn 
Du um den See @ am Fuße des Ge- 


Errichte um diesen Teich zwölf Vasen, um 
mit Gold und Eisen belohnt zu werden 


birges zwölf Vasen als Zierobjekte er- 
richtest, erhältst Du von einer guten 
Fee zahlreiche Gold- und Eisenbarren 
geschenkt (Gold findest Du bei Bedarf 
auch im südlichen Gebirge). 

Da die Maya ihren Teil der Landenge 
extrem gut befestigt haben ®, soll- 


Die Maya haben auf ihrer Seite eine 
massive Verteidigungslinie errichtet 


test Du statt einer Materialschlacht 
eventuell ein Umgehungsmanöver in 
Angriff nehmen: Das Hinterland der 
Maya ist kaum gesichert, sodass ei- 
nige — mit Fähren transportie 
Truppen von Norden her gehörig für 
Unruhe sorgen können. 


« 


| reite Dich zu Missionsbeginn 
| B-+* schnell nach Nord- 
osten aus. Die Gebirge dort lie- 

fern ausreichend Ressourcen, und die 
ässe @ sind durch einige große Tür- 

| me einfach zu sichern. Auf den ersten 
Blick erscheint diese Maßnahme über- 


Mission 2 (Römer) - Dolchstoß 


1 


einige voll besetzte Wachtürme ab 


flüssig, denn der Feind hält sich über- 
raschenderweise ziemlich zurück. 
Doch der Schein trügt: Sobald Du 
nämlich das Dunkle Volk durch Aus 
heben der Pilzfarmen und Zerstörung 
des Dunklen Tempels @ besiegt hast, 
fällt den Maya plötzlich ein, dass sie 


ichere Dein Gebiet zuerst nach 
Norden gegen einige marodie- 
| rende Finsterlinge ab. Erkunde 
1 danach die Gebirge im Süden und 
| Osten @ zur Rohstofferschließung. 
| Sorge so schnell wie möglich für 
| eine funktionierende Waffen- und 


Gib den Gärtnern beim Angriff auf die 
Pilzfarmen schlagkräftigen Geleitschutz 


ihre Armee @ ja eigentlich auch ge- 
gen Dich einsetzen könnten... 

Achte also darauf, dass Du genü- 
gend Soldaten hast, um nicht nur 
dem Dunklen Volk Paroli bieten zu 
können, sondern gleich anschließend 
auch den Maya. Das Schaffen zusätz- 


Ba BE ee 
Nach dem Sieg über die Dunkelmänner 
fallen Dir die Maya in den Rücken 


licher Gold- und Waffenlager kann die 
Rekrutierung von Nachschub-Einhei- 
ten ungemein beschleunigen! 


[3 


Die Gebirge im Süden und Osten liefern 
ausreichend Rohstoffe für den Aufbau 

Werkzeugproduktion, denn jede Mi- 
nute zählt: Langsam aber sicher brei- 
tet sich das Dunkle Volk über die Insel 
aus-undeswäre am bequemsten, sie 
noch ander Landenge im Südosten@ 
aufzuhalten. Stell also möglichst flott 
eine solide Armee aus Kämpfern und 


Bring eine massive Streitmacht aus 
Soldaten und Gärtnern zu dieser Land- 
enge im Südosten der Insel 


Gärtnern zusammen und rücke mit 
Deinen Mannen vor. Wenn Du die 
strategisch wichtigen Übergänge ge- 
sichert hast, kannst Du gemütlich die 
Pilzfarmen und den Tempel ® in der 
Inselmitte ausschalten. Forste an- 
schließend das Terrain wieder auf. 


Vor dem Dunklen Tempel müssen erst 
die Pilzfarmen ausgeschaltet werden 


N as kann ja heiter werden: Eine 
| D:" magere Anfangsaus- 
| stattung, nervige Maya auf der 
\ einen und fiese Dunkelvölker auf der 
anderen Seite - und dann auch noch 
ein Zeitlimit von 90 Minuten! Aber 
auch diese Mission ist machbar! 


Eine solide Verteidigung sollte die Maya 
für einige Zeit beschäftigen 

Errichte im Osten Deines Startge- 
biets eine Verteidigungsstellung ® 
aus zwei voll besetzten großen Tür- 
men oder Burgen.Siedürftendie regel- 
mäßigen Störmanöver der Maya auf- 
halten, vorausgesetzt, Du bietest ihnen 
keine weiteren Angriffspunkte. 


-Eine Frage der Zeit 


x a 
Das Gold in diesem Gebirge wird für 
hochwertige Soldaten benötigt 

Sichere Dir die Rohstoffe im Süd- 
westen @ und beginn danach mit 
dem Aufbau einer schlagkräftigen 
Armee sowie einer Horde Gärtner. 
Beide zusammen sollten dann die 
Stellungen des Dunklen Volkes @ von 
Norden aus aufmischen. 


BIT ee A 
Beachte beim Vormarsch auf die Pilzfar- 
men den Schutzschild des Tempels 
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SEI u -ID’@EE SE Komnlettlösung 


ück so schnell wie möglich zur 
Landenge im Südwesten @ 
vor. Du sicherst Dir dadurch 


nicht nur wertvolle Ressourcen, son- 
| dern Du kannst mit einer konzentrier- 


as in dieser Mission ganz 

besonders glitzert, ist das 

Dunkle Volk - es glänzt 

nämlich durch Abwesenheit! Breite 

| Dich möglichst schnell nach Südwes- 
|| ten aus: Das dortige Gebirge ® liefert 


as dem Dunklen Volk in der 
Wr Mission an Aggres- 
sivität fehlte, wird nun 


nachgeliefert:Die Finsterlinge greifen 
gleich zu Beginn der Mission gnaden- 
los an @. Nachdem Du den ersten 


& 
Stoppe den Vormarsch des Dunklen 
Volks möglichst an dieser Landenge 
ten Verteidigung auch einen strategi- 
schen Vorteil gewinnen. 

Die Wikinger @ stehen in dieser 
Mission ausnahmsweise mal auf Dei- 
ner Seite, also brauchst Du vor ihnen 


„1 


Ic 


Hier ist’s schön, hier gibt's beides: Roh- 
stoffe und dazu Verteidigungsvorteile! 


Dir nicht nur Rohstoffe, sondern auch 
einen leicht zu verteidigenden Durch- 
gang zum Aufhalten der Feinde. 
Nachdem Du diese Stellung ge- 
sichert hast, kannst Du den Aufbau 
einer starken Armee angehen, Gärt- 


Du musst Dich von Anfang an gegen 
die Dunkelmänner verteidigen! 

Angriff überstanden hast, ist es rat- 
sam, schnellstmöglich solide Verteidi- 
gungsstellungen im Nordosten und 
Südwesten Deines Gebietes zu errich- 
ten und zu bemannen. Da sich das 
Ödland rasch ausbreitet, solltest Du 


ee _ iz 
Ein priesterlicher Besuch bei den Wikin- 
gern bringt wertvolle Ressourcen ein 

keine Angst zu haben. Im Gegenteil: 
Schickst Du einen Priester zu ihnen, 
wird dieses Unterfangen mit einer 
kleinen Rohstoffspende belohnt. Be- 
nutze sie (und die im Westen versteck- 


Mission 6 (Maya) - Alles was glitzert 


Schnapp Dir diese versteckten Gold- 
und Eisenbarren mit einigen Dieben 


ner werden diesmal nicht benötigt. 
Die Rohstoffe, die auf der Halbinsel im 
Nordosten versteckt sind @, erleich- 
tern diese Arbeit ungemein. 

Da die gegnerischen Verteidigungs- 
linien an den Landengen ® sehr stark 


Mission 7 (Maya) - Freunde in der Not 


Die Ziele sind gemeinsame Grenzen 
mit den verbündeten Nachbarn 


mit einigen Gärtnern rasch für Abhil- 
fe sorgen, um genügend Platz für die 
eigenen Gebäude zu haben. 

Sobald Deine Position gesichert ist, 
brauchst Du „nur noch“ Dein Territo- 
rium nach Nordosten und Südwesten 


Der unsympathische Feind verteidigt 
seine Pilzfarmen verbissen 

ten Goldbarren!), um eine Elitearmee 
aufzustellen. Diese Armee gibt dann 
wie gehabt den Gärtnern notwendige 
Rückendeckung beim Vormarsch auf 
die Pilzfarmen und Tempel ®. 


Suche angesichts einer solchen Über- 
macht nach Umgehungsmöglichkeiten 


sind, solltest Du ein Landeunterneh- 
men an der Westküste in Erwägung 
ziehen: Schneide die Römer zunächst 
von ihren Rohstoffen ab und kümme- 
re dich anschließend auf dem Land- 
weg um die Wikinger. 


Auf dem weiteren Weg stören Pilz- 
farmen, Tempel und Dunkle Krieger 


zu erweitern, bis Du Kontakt zu den 
Wikingern und Römern hast @. Da 
das Dunkle Volk bei solchen Aktionen 
natürlich nicht tatenlos zusieht, soll- 
test Du Deine Gärtner und Pioniere 
entsprechend gut schützen ®. 


——>- Marschrichtung 


as sollte nicht all zu schwer 
sein: einen Priester in das Ziel- 


gebiet bei ® zu bringen. In der 


1 Praxis gibt aber es drei größere Pro- 
| bleme: ein knackiges Zeitlimit, jede 
| MengePiratenschiffe und keine Gold- 


| | vorkommen auf der Startinsel. 


— > Marschrichtung 


I illkommen zum Inselhüp- 
| fen:Die Feindesscharen sind 
| zahlreich und weit weg- 


I also ist Seekrieg angesagt. 
1 Konzentriere Dich zunächst auf 
1 den Aufbau einer Armada aus Kriegs- 


@ Römer 
—>- Marschrichtung 


reite Dein Territorium in dieser 
Mission so schnell esgeht,nach 
Westen aus, um an der Land- 


| enge @eine massive Verteidigungsli- 
1 nie zu errichten. 


Miss 


ion 8 (R 
ee 


Zielgebiet verschaffen 


Die Gründung einer Kolonie auf 
der Insel im Osten @ ist also ebenso 
unabdingbar wie das Aufstellen einer 


starken Kriegsflotte, die dann Han- 
delsschiffen und Transportern Geleit- 
schutz geben kann. Warte mit dem 
Übersetzen aber nicht zu lange, denn 


1) 


Angriff: Auf dieser Insel lassen sich noch 
Rohstoffvorkommen erschließen 


schiffen und sorge für Munitions- 
vorräte. Mach parallel dazu den Ver- 
such, eine möglichst schlagkräftige 
Armee aufzubauen - das dürfte aller- 
dings angesichts nur geringer Gold- 
reserven recht schwierig sein. 


Re 2 ey 
Wer zuerst kommt, mahlt zuerst! Sichere 
Deinen Machtbereich an dieser Landenge 


Nur so verschaffst Du Dir Ruhe vor 
feindlichen Übergriffen und kannst 
die zahlreichen Rohstoffvorkommen 
in den Gebirgen @ auf Deiner Insel- 
hälfte voll ausnutzen. 


Mission 10 (Wikinger) - 


EEE 
Ein Außenposten auf dieser Insel sorgt 
für das notwendige Gold 


die feindlichen Schiffe werden immer 
zahlreicher und damit bedrohlicher. 
Zwei der Probleme hättest Du hier- 
mit gelöst. Jetzt bleibt nur noch das 
straffe Zeitlimit - immerhin braucht 
ein Priester für seinen Terraforming- 
Zauber ja auch etwas Mana. 


Mission 9 (Maya) - Die Suche geht weiter 


se 


%, 3 % R 6% 


Solche Wachtürme direkt an der Küste 
sind ein ideales Ziel für Kriegsschiffe 


Bei den Landemanövern ist daher 
strategisches Vorgehen undein gutes 
Timing gefragt: Dein erstes Angriffs- 
ziel sollte die Insel im Nordwesten ® 
sein, denn dort kannst Du noch am 
ehesten an Ressourcen gelangen. 


Sr 
RT 


ES 


. 


Die Gebirge auf der südlichen Inselhälf- 
te liefern Rohstoffe in Hülle und Fülle 


Du wirst die Ressourcen dringend 
benötigen, denn nach dem Sieg über 
die Römer (beseitige ihre lästigen 
Türme mit Kriegsmaschinen oder 
-schiffen) aufderLandenge ® warten 


Der Abriss dieser Standarte auf der 
Startinsel ist pures Gold wert! 


An dieser Stelle bietet es sich an, 
die Standarte @ im Startgebiet abzu- 
reißen: Diese Aktion bringt Dir näm- 
lich einen Goldbarren ein, mit dem Du 
schon früh einen Kleinen Tempel er- 
richten und die Mana-Produktion 
aufnehmen kannst. 


FRE WERE en ad: 2 ze 
Das Hauptquartier der Piraten wird 
erwartungsgemäß heftig verteidigt 


Erleichtere den Landgang, indem 
Du die Wachtürme in Küstennähe & 
mit Deinen Kriegsschiffen zerstörst. 
Arbeite Dich dann Insel für Insel wei- 
ter nach Osten vor, bis Du das Haupt- 
nest der Piraten © ausheben kannst. 


Diese nervigen Türme schreien gerade- 
zu nach schweren Vernichtungswaffen 


noch zwei weitere, hochgerüstete 
Feinde auf ihre Niederlage! Nimm Dir 
als erstes die Wikinger vor, da Du so 
ihre Rohstoffe für die weitere Auf- 
rüstung benutzen kannst. 


oT’ TRIX 7 PL At 


ie gute Nachricht zuerst: Bis 

! D: einen kleinen Trupp Dun- 
kelkrieger im Nordosten Dei- 
\ ner Insel @ hast Du relative Ruhe vor 
j dem Dunklen Volk.Du kannst Dich al- 
so voll auf den Ausbau Deiner Sied- 

\ lung konzentrieren. Und jetzt die 
\ schlechte Nachricht: In der Zwischen- 


Diese Herren zerstören zwar kein Sied- 
lungsland, können aber lästig werden 


zeit dürfte das Dunkle Volk einen 
Großteil der anderen Insel in Beschlag 
genommen haben, sodass eine Lan- 
dung dort schwierig werden dürfte. 
Versuche zunächst, den südlichen 
Teil der gegnerischen Insel einzuneh- 
men,da die Gebirge bei@ zusätzliche 
Ressourcen versprechen. Errichte dort 


| uf zum letzten Gefecht! Das 
! A: Problem ist zunächst 
! der Mangel an Steinen. Diese 
1 per Schiff vom Außenposten @ auf 
j die Hauptinsel zu transportieren, ist 
‚ ein recht langwieriges Unterfangen. 
| Darum solltest Du möglichst schnell 
| nach Norden und Südosten expan- 


Auf dieser Insel ist anfangs der einzige 
Steinvorrat zu finden, aber keine Panik... 
dieren, um Dir die dortigen Steinvor- 
kommen zunutze zu machen ®. 
Richte parallel dazu im Südosten 
eine starke Verteidigungsstellungein, 
da die meisten feindlichen Übergriffe 
aus dieser Richtung erfolgen. Das 
DunkleVolk ist der einzige Gegner auf 
dieser Insel, die Römer und Wikinger 


amplettlös zunn 


Errichte in der Nähe des Gebirges eine 
Kolonie, um die Hauptinsel zu erobern 
einen blühenden Außenposten und 
arbeite Dich dann mit Soldaten und 
Gärtnern nordwärts vor, bis schließ- 
lich auch die letzte Stellung @ des 
Dunklen Volks gefallen ist. 


Der Dunkle Tempel 
ist wie üblich gut 
bewacht. Zerstöre 
zuallererst die 
Pilzfarmen! 


Vorsicht: Morbus’Schergen können 
Siedler zur Dunklen Seite der Macht „bekehren“ 


..auf der Hauptinsel lassen sich weitere 
Steinvorkommen erschließen 


verhalten sich neutral im wahrsten 
Sinne des Wortes: Sie tun gar nichts -— 
außer vielleicht Land und Ressourcen 
zu blockieren. Rechne also diesmal 
nicht mit Unterstützung oder florie- 
renden Handelsbeziehungen. 

Bring die Werkzeug- und Waffen- 
produktion in Gang und rekrutiere so 


| Der Bundesblumenminister warnt: Grünzeug gefährdet Ihre 


\ Gesundheit! Hasta La vista, Morbus! 


70 


Mit der Vernichtung dieses | Dunklen 
Tempels ist das Dunkle Volk besiegt! 


viele Soldaten und Gärtner wie mög- 
lich. Starte dann einen Generalangriff 
auf das Gebiet des Dunklen Volkes®, 
indem Du aus mehreren Richtungen 
angreifst. Viel Glück! 
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Text: Martin Metzler, Daniel Blank 


Gothic 


Zu Zwangsarbeit verurteilt und in eine 
Strafkolonie ohne Ausweg geworfen? 
Damit der Einstieg in die fremde Welt 
nicht ganz so schwer fällt, gibt's hier 
eine Reihe nützlicher Cheats. 


Um die Schummeleien verwenden zu 
können, muss von Euch zunächst eine 
Datei geändert werden. Öffnet dazu 
im Spiel-Unterverzeichnis „system“ 
die Datei gothic.ini mit einem Text- 
editoroder Wordpad.Ändert dort diese 
Zeile wie folgt: testmode-=ı. 


E Gothic.ini - Editor 
E Sur 
gameStarts=5 
. number of gamestarts since in 


testmode=1 
. To make life easier for devel 


gameStartFailed=0 
A . Indicates if the last start o 


gameAbnormalExit=1 
. Indicates if the game was cor 


menuShowlersion=1 

Mit einem Editor öffnet Ihr die Datei 
gothic.ini aus dem Unterverzeichnis 
„system“. Ändert die Zeile in testmode=ı 


Nach dem Patch ist Eure Vorgehens- 
weise etwas anders. Öffnet im Spiel 
den Spielerstatus durch Druck auf [B] 
oder [S]. Hier tippt Ihr marvin ein. 


lichen 2. . a 
Drückt auf [S] oder [B], um den Spieler- 
status anzuzeigen. Jetzt marvin eingeben 


Im Spiel lässt sich dann mit einem 
Druck auf eine der Tasten in der Liste 
eine Cheatfunktion einschalten. 

Cheats 

Konsole ein-/ausblenden: 

[F2] 


Lebensenergie verringern: 

[H] 

Tree und Mana auffüllen: 
F8 


Kamera normal: 
[Fa] 
Kameraposition festsetzen: 
[rs] 
Kamera frei bewegen: 
F6] 


Kamera zu einem anderen Abschnitt 
springen lassen: 
[F7] 


I neu läuft „vor sich hin“; 
Z 


Spielfigur ein Stück nach vorne 
versetzen: 
Ik] 


Kontrolle über Charakter in Sichtlinie 
übernehmen: 
[0] 


Debug-Infos einblenden: 
Ic] 


ER EREFREDE EN 
[K]: Der Mann ohne Unterleib? Vorsicht, 
der Cheat versetzt Euch direkt nach vorne, 


ohne auf Höhenunterschiede zu achten - 
Ihr könnt auch unten aus der Welt fallen 


[F6]: Die freie Kamera eignet sich optimal 
dafür, sich einen guten Überblick über 
die nähere Umgebung zu verschaffen 


KG ers 1,7 Zug 


ENTE. UR i in 
He’s dead, Jim. Da liegt er, tot... 


2 2x 


[FB]: ..nur um einen Moment später 
wieder quicklebendig aufzuspringen! 
Auf ein Neues! Attacke! 


al 


ze. 


Vene 


[0]: Ich bin du und du bist... ich? 


Darüber hinaus existieren Cheats, die 
man über die Konsole eintippen kann 
([F2]-Taste). Die Eingabe wird dabei 
praktischerweise vom Programm er- 
kannt und vervollständigt. 


Heilung: 
cheat full 


Unverwundbarkeit: 
cheat god 


Wesen in Sichtlinie töten: 
kill 


Zum nächsten Wegpunkt springen: 
goto waypoint 


goto waypoint: 
schendem Besuch beim Baden hat die 
Dame sicher nicht gerechnet 


Mit dem INSERT-Befehl lassen sich 
auch verschiedene Objekte erzeugen. 
Kombiniert ihn einfach mit einem der 
Gegenstände aus der folgenden Liste. 


Undead Shaman Rockefeller: 
udshaman_rockefeller 


Eisgolem: 
icegolem 


Orksklave: 
freemineorc 


Fleischwanze: 
meatbug 


Robe der Dunklen Künste: 
dmb_armor_m 


Uriziels Welle des Todes: 
urizielrune 


Torlofs Axt: 
torloffs_axt 


Artos Schwert: 
artos_schwert 
Silax’ Axt: 
silax_axt 


Ulu-Mulu: 
ulumulu 


A 
insert icegolem: Der Eisgolem scheint 
leicht verärgert zu sein... 


Serious Sam 


Fiese Aliens bedrohen mal wieder die 
gute alte Erde. Einzige Rettung: Sam 
Stone reist in die Vergangenheit und 
macht reinen Tisch. Damit die Reise 
nicht zum Höllentrip wird, sollte sich 
Serious Sam mal die folgenden Cheats 
angucken. Dazu öffnet man entweder 
mit ["] oder mit [Fı] die Konsole. 


Volle Lebensenergie: 
please refres 


Alle Waffen plus Munition: 
please giveall 


Gottmodus: 
please god 


Für die Monster unsichtbar: 
please invisible 


Flugmodus: 
please fly 


Durch Wände gehen: 
please ghost 


Alle Gegner in Sichtweite töten: 
please killall 


Alle Daten in NETRIKSA 
verfügbar: 
please telilall 


Alle Türen öffnen: 
please open 


Mit [Fı] oder [*] öffnet Ihr die Konsole, 
um dort den Cheat einzugeben 


please giveall: Satte Feuerpower bietet 
die SBC-Kanone - nur eine der vielen 
Waffen nach der Schummelei! 


please tellall: Infos satt bietet NETRIKSA 
nach dem Cheat - auch über Monster, 
die Sam noch gar nicht kennt 


please invisible: Hallo, Jungs! Sam kann 
sich frei bewegen, denn für die Aliens ist 
ervon nun an unsichtbar 


please ghost: Interessante 
Perspektiven ermöglicht 
dieser Cheat. Diese Monster 
warten unter dem Boden 
auf Euren Helden Sam 


Na, hättet Ihr ihn 
erkannt? Serious 
Sam erinnert 
(wohl mit Absicht) 
an Actionheld 
Duke Nukem 


Star Trek: Away Team 


Während des laufenden Spiels gebt Ihr RN MI 

erst mal cheater ein. Dann lassen sich Na | 

die folgenden Codes eintippen, um die EFCHTIHLN 
entsprechenden Cheats zu aktivieren. | Bocesune enteaen 
ZURUCH 


erfolgreich beenden ER ee 12 
Im Optionsmenü wählt Ihr zum Schum- 
meln das Menü „Passcodes“ aus 


Ines alien 


FMRYLDAD: 
Jetzt könnt 
Sy BEBEGBR NN & Ihr es Darth 
Um die Cheatcodes einzuschalten, tippt Maul nach- 
Ihr während des Spiels cheater ein machen und 
durch die 
Bonusmis- 
sionen auf 
der Dunklen 
Seite düsen 


medic: Wenn mal kein 
McCoy, Crusher oder 
Bashir nahe ist, gibt 
dies dem Team volle 
Lebensenergie 


Star Wars — Episode I: 
Battle for Nahoo 


Die Schlacht um Naboo tobt unver- 

mindert auch auf dem PC. Im Options- NIZWAGAO: Da Ihr die Auswahl zwischen 
menü müsst Ihr erst auf „Passcodes“ allen Naboo-Schiffen habt, könnt Ihr 
gehen und anschließend dort die im schon im dritten Level mit dem Raum- 
Kasten genannten Codes eingeben. Jäger verwegen umherdüsen 


Kunstgalerie in der Galerie Zielsuchende Raketen: 
freischalten: ABVUSEAY 


JOBXXFAI 
Doppelte Anzahl 
Konzertsaal in der Galerie Munition der 
freischalten: Sekundärwaffe: 
UYCZNCAX 


PÜR 


E. 


= PLAYSTATION Kony Jlettlösung 


Im Schlussteil der „FF IX“-Lösung geht SCREENFUN 

auf die geheimsten Geheimnisse ein. Außerdem ® 

wird erklärt, wie alle Mini- "Spiele funktionieren, 
„ und verraten, welche Belohnungen Euch winken. 


a 


Wer „Final Fantasy IX“ nicht ; 
schnell ganz durchspielen An bestimmten Orten kannst Du 


: : i i ! 
will, für den gibt es am launige Bonusspielchen machen! 


Rand des abenteuerlichen Erledige diese Aufgaben nach Be- 
Wegs jede Menge spaßige lieben - und die Prämie winkt. 

Abwechslung und action- Gehörst Du zu den „FF“-Checkern? 
reiche Herausforderungen! Hier sind die hammerharten Jobs! 


Im Trance-Zustand kann Zidane Tricks- Tricks-Kommando (Ability) Stärke des Ananis 

Kommandos ausführen. Diese starken "Energiestoß (Und Tschüß) 150% mehr als normal 
physischen Attacken können ssichgegen | Gezeitenflamme (Räuberauge) 150% mehr als normal 
Einzelgegner oder ganze Feindgruppen "Abrasion (Augen auf!) 200% mehr als normal ’ 

richten. Die Schadenshöhe hängt von Shiftbreak (Nervensäge) 200% mehr als normal 

Zidanes Stärke-Wert und seiner Waffe "Stolaszirkel5 (Seelwanderung) 250% mehr als normal 

ab. Rechts siehst Du die Namen der | Mörteltwister (Seelwanderung) 250% mehr als normal see 
Kommandos. In Klammern steht die "Plang (777) 300% mehr als normal 

Ability, die Zidane zuvor erlernen muss. | Ah Puch (Räuberseele) 400% mehr als normal 


Wo und wann? 


CD 1: Auf dem Marktplatz in Alexandria, bevor 
der kleine Vivi und der Rattenjunge die Leiter 
des Glockenturms hinaufsteigen. 

CD 3:Vor dem Glockenturm in Alexandria triffst 
Du die Mädchen, nachdem Du das Luftschiff 
„Hildegard 2“ bekommen hast. 


50 läuft’s ab: 


prich die Mädchen an, um beim Seilsprin- 
gen mitmachen zu können und drück die 
®- oder die ©-Taste, sobald jeweils das . - 
Ausführungszeichen erscheint. Vielleicht Mitspielen, ja oder nein? Das Seilspringen in Br Auf der dritten Spiele- -CD begegnest Du nach Erhalt 
hüpfst Du auch eher nach Gehör, dann achte andtria ist das erste Mini-Spiel in „Final FantasyIX“ der „Hildegard 2“ diesen Mädchen am Glockenturm 
darauf, wann die Füße Deiner Spielfigur den 
Boden berühren. Im Verlauf des Seilspringens 
ändert sich übrigens die Geschwindigkeit.Die 
Mühe lohnt sich, doch gibt esjede Belohnung Anzahl der Sprünge Geschwindigkeit Belohnung 
nur ein einziges Mal. 1bis19 langsam keine 
Eine Highscore-Liste findest Du nach drei 20 bis49 mittel 10 Gil 
Versuchen und mindestens 20 Sprüngen "50bis99 hoch Kaktor-Karte 
nahe beim Glockenturm (CD 1) oder bei Kas- 100 bisıg9 sehr hoch Genji-Karte 
tani, dem Mogry, der auf CD 3 neben den "200'bis255 Variation zwischen langsam Alexandria-Karte 
Mädchen steht. Außerdem wird ein Rekord und schnell 
über 50 Sprünge in einem Mognet-Brief für 300 bis 999 extrem hoch Weisenstab-Karte 
Moshu (in Alexandria) vermerkt. 1000 und mehr extrem hoch Könighopser (wertvolles Item) 


Wo und wann? 
| CD ı: Im Schloss Alexandria während der Auf- 
führung des Theaterstücks und des Versuchs, 
Prinzessin Garnet zu entführen. 


Mini- Spiel 


lschienemsbrzufrieden zufsein. 


50 läuft’s ab: sa 
rück die Tasten genau so, 6; 
wie ‚Blank es Dir in seinen 
49 Kommandos vorgibt. , 

Solltest Du dabei einen Fehler 

machen oder viel zu lang warten, 

fällt Zidane beim Fechten hin. ? 
Nach der Show wird ange- a 
zeigt, wie viele Zuschauer 

das Gefecht geliebt haben und = 

ob Königin Brane mit Deiner Leis- " 

tung zufrieden ist. Danach kannst ıbis 29 

Du es weiter versuchen oder Dein 30 bis49 

Abenteuer fortsetzen. Je schneller N 50 bis 74 

und exakter Du die Tasten drückst, © 75 bis 100 

desto zufriedener ist das Publikum. 

Als Anerkennung werfen die Zu- 

schauer nicht nur ein paar Gil auf Unter 50 

die Bühne, als Steiner kannst Du Dir : 50 bis 79 

kurze ZeitspäteraucheineBelohnung $ 80 bis 99 

von Königin Brane abholen @. 100 


° Mini- Spiel 


#6 Wo und wann? 


| Ab CDı: In Os Morast. 


50 läuft’s ab: 


ürs Einfangen der flinken grünen Wesen gibt es keine speziel- 

len Tipps, außer, dass Du blitzschnell reagieren musst @. Wenn 

Du 99 Frösche erbeutet hast, musst Du als abschließende Prü- 
fung gegen den 65.500 HP starken Meister Quehl antreten. 

Rüste Deinen Charakter vorher entsprechend aus: Schütze Dich 
gegen Wasser-Attacken und verwende zudem die Abilities „Auto- 
Reflek“ und „Kannibale“. Waffen mit dem Element „Donner“ sind 
zusätzlich von Vorteil. Nach einem Sieg bekommst Du Quinas 
stärkste Waffe überreicht - die Gastrogabel. 


(Hunger, mampfass ser! 


ni Be y' A 
Tr # Ei Wr IT a ! 
Quinas unstillbarer Hunger spornt den Fress-Sack beim Froschfang stets zu 
Höchstleistungen an - als Belohnung winkt ihm die Gastrogabel 


Zufriedene Zuschauer 


Zufriedene Zuschauer 


m 


Wenn Du die Kommandos schnell und fehlerfreiaus- Für gute Leistungen spendiert Königin Brane 
führst, sind die Zuschauer von Deiner Showangetan Steiner wertvolle Gegenstände 


Reaktion 

Das Publikum buht... 

Das Publikum war unzufrieden. 
Das Publikum schien es zu mögen... 
Sie wollen mehr! 


Belohnung von Königin Brane 
Äther 

Elixier 

Seidenhemd 

Mondsplitter 


Wo und wann? 


CD 4: Nach dem Abspann. 


So läuft’s ab: 


ast Du das Spiel erfolgreich beendet und der Text „The End“ er- 

scheint am Bildschirm, gib folgende Tastenkombination ein: 

KHAO OH EI RU) RZ) [LL) OO. Ein 
Ton bestätigt die korrekte Eingabe. Drück nun die START -Taste, um 
zum geheimen Kartenspiel „Black Jack“ zukommen 

Wie beim richtigen „Black Jack“ gibt Dir die Bank zwei Karten 

aus einem Stapel. Ziel ist es, so nah wie möglich oder genau auf 
21 Punkte zu kommen - aber nicht darüber. Maximal kannst Du 
fünf Karten auf der Hand halten. Du beginnst mit 1000 Punkten. 
Das Spiel ist beendet, sobald... 
1)....Deine Punktzahl „o“ beträgt. 
2)...Du die START -Taste drückst. 
3) ...Dir der Computer insgesamt mehr als 250 Karten gegeben hat. 
Wer das ganze Spiel durchgezockt hat, sollte auch hier gewinnen! 


BaLELE 


SPLIT 


Nein, nicht „Tetra Master“! Nach dem endgültigen Sieg in „FF IX“ kannst Du 
„Black Jack“ spielen (und Dich wie im Spielcasino fühlen) 


_ Text: Mario Hennemann 


Wo und wann? 


CD 3: Auf der Hauptstraße in Alexandria, be- 
vor Vivi zum Kleinkunsttheater geht. 


50 läuft’s ab: 


prich mit Hippos Mutter @, damit Vivi 

gegen Hippo antreten kann. Sobald Hip- 

pofriede „Los“ sagt, drück die ©- und ®- 
Taste abwechselnd und so schnell wie mög- 
lich. Gewinnt Vivi das Rennen, erhöht sich 
Hippos Level (maximal 100) und somit seine 
Geschwindigkeit. Normalerweise steigt Hip- 
pos Level jedes Mal um einen Zähler. Wenn Vi- 
vi allerdings mit mehr als einer Sekunde Vor- 
sprung siegt, springt der Level zum nächsten 
Vielfachen von 5. (Beispiel: Betrug der Level 12, 
ist der Level nach einem Sieg mit mehr als ei- 
ner Sekunde Vorsprung nun 15). Siege durch 
Einsatz eines Dauerfeuer-Pads lassen Hippos 
Level übrigens nicht ansteigen. Neben den 
Belohnungen durch Hippofriede wird auch 
ein Brief mit dem Titel „Ein neuer Champion“ 
an Mogmichel vor der Knightvilla gesandt... 


11 Karten, anstatt malraus an die frische 
DE Lurt zu gehen. Dabei würde ihm etwas 


y: Bewesung beileibeinal ganz al lun,., 


Leve 
Level 40 
Level 60 


9 brauchen. Lies unten, 
wie Du Deine Truppe mühe- 


a On 


” R ‚Mission 


enn Du mit Deinem Chocobo im Welt- 
modus sämtliche Schätze gehoben hast 
(auch die in den Spalten und schäu- 


menden Gewässern), begib Dich zur Mog- 
Net-Zentrale. Reise dann in Chocobos Paradies 


Seite 80) und die jeweiligen Schätze ge- 

borgen, steig auf Deinen goldenen Cho- 
cobo. Flieg zu einer nicht verzeichneten Insel 
in der nordwestlichsten Ecke der Weltkarte 
(siehe Seite 81). Dort kann Choco in einem 
Wald landen und nach einem Riss in der Berg- 
wand suchen @. Belohne ihn mit einer Todes- 


S- alle Choco-Karten gefunden (siehe 


schote und Du erreichst Chocobos Paradies. 


W 
esuch mit Zidane auf CD ı Großvadder 
Be im Aussichtsturm nahe Dali, und 
erberichtet DirvonseinerKaffee- - 
Leidenschaft @. Spätestens 
bis zum Ende von CD 3 soll- 
test Du alle Sorten abgeliefert | 
haben, denn ab CD 4 hast Du N 
Wichtigeres zu tun... IS 
Als Belohnung liefert Groß- 
vadder Josef das Theaterschiff- «9° 
Modell zum Hauptquartier der }/ 
Tantalus in Lindblum (nach 
dem Wiederaufbau). Begib Dich 
folglich dorthin, um das Modell 
an Dich zu nehmen. Auf CD3 8 
wird es am Boden neben der Lei- 3 


ter liegen (weil es keinen Nebel _ Ak 
gibt), und auf CD 4 wird es in ie 
der Luft schweben. 


und fordere Chocobo-Blob zu einer Partie 
„Tetra Master“ heraus. Du musst nicht gegen 
ihn antreten, es reicht, ihn herauszufordern. 
Dann erhältst Du den Tipp zu allen 2ı Strän- 
den auf der Welt zu reisen, vom Chocobo ab- 


zusteigen und die ©-Taste zu drücken. Nach- 
dem Du das geschafft hast, kannst Du Deine 
Truppe ganz einfach komplett heilen, indem 
Du einfach mit Choco zu einem beliebigen 
Strand reist und dort die ©-Taste drückst. 


Mission ) 


u — 


Spring vom Brunnen aus zu Choco-Blob, 
dem Herrscher des Paradieses. Solltest Du 
noch nicht alle Schätze in den Spalten und 
schäumenden Gewässern (siehe Seite 82) ge- 
borgen haben, wirst Du hier Tipps erhalten. 

Sind alle (!) Schätze gehoben, schenkt Dir 
Choco-Blob die seltene Choco-Blob-Karte. Vom 
Chocobo rechts neben dem Herrscher kannst 
Du übrigens 99 Todesschoten bekommen. 


Der Eingang zu Chocobos Paradies liegt ganz im 
Nordwest 


' Kaffee-Sorte 
Prallmeier <c€ 
Schibo CD 2 bis Ende CD 


24 Br IE wäh 
Großvadder Josef wartet sehnsüchtig auf drei 


" seltene Kaffeesorten - enttäusche ihn nicht! 


Zeitpunkt und Fundort 
"D ı bis Ende CD 3: Am Eingang vom Südentor, nahe Chocobos Wald 


u TE en ER IENEL > 


Um an den Schlüssel für den Nest-Kaffee zu gelan- 


gen, musst Du zweimal den Tisch, danach zweimal 
den Schrank und dann den Ofen durchsuchen 


e Von Yi 


NATSUME 


as Postsystem der Mogrys ist schon eine 
11: Sache. Auf Deinem Weg durch 

Esto Gaza zum Vulkan Gurug wirst Du 
Mogry Morissa einen Brief übergeben. Darin 
steht, dass das Mog-Net wegen eines Unfalls 
außer Betrieb ist. Von nun an kannst Du keine 
Briefe mehr ausliefern, da es ein Problem mit 
der Mog-Net-Hauptzentrale gibt. 

Sobald Du einen roten Chocobo besitzt, 
kannst Du dieser Sache auf den Grund gehen 
und zur Mog-Net-Zentrale reisen. Sie befin- 
det sich auf der östlichen Seite einer Insel im 
Norden des Äußeren Kontinents (siehe Karte 
Seite 81), wo Du einen Riss findest. Füttere 


Bo Thocobos Luftgarten 


achdem Du alle Choco-Karten in Choco- 
N Wald und der Lagune gefunden hast, 

rät Mogry Mene Dir, den Luftgarten auf- 
zusuchen. Sechs Tafelbruchstücke weisen den 
Weg (vier im Wald, zwei in der Lagune). 

Flieg mit einem goldenen Chocobo zu jeder 
dieser Stellen und such nach einem schwar- 
zen Schatten @ am Boden. Flieg dann über 
den Schatten und gib Choco eine Todeschote 
zu fressen. So steigt er auf und bringt Dich in 
den Luftgarten. Nach Deinem ersten Besuch 


7 telala 


ee x 


Stellatia ! Fundort 


Ophiuchus 


Welt verborgen, plus eine zusätzliche, die 
Du erst finden kannst, wenn Du alle zwölf 
besitzt beziehungsweise abgegeben hast. 
Für jede abgelieferte Münze gibt's eine Be- 
lohnung ®, egal in welcher Reihenfolge Du 
die Stellatia abgibst. Der Hammer - die Be- 
lohnung für Stellatio 13 - ist eine Waffe für 
Cinna. Das mag zunächst sinnlos erscheinen, 
doch wenn Du im Besitz der Waffe bist, verän- 
dert sich der Abspann des ae ein Wenig: 


4 wölf Stellatia-Münzen sind in der „FF IX“- 


Inderrechten Truhe am Eingang von Ipsen 
In der Truhe im Innern der „Invincible“ 
immle alle 12 Stellatia und such dann nochmal dort, wo Scorpiuswar 


dem Chocobo eine Todesschote, damit er den 
Riss öffnet und Du zur Zentrale kommst ®. 
Dort erfährst Du von Mogry Mogrymillian, 
dass er „etwas“ für seine Haare benutzt hat, 
was eigentlich für die Maschinen gedacht 
war. Bei Mogry Kupo in Alexandria beginnt 
nun eine neue Mogry-Briefkette, die Du wei- 
terleitest - sofern Du die Lösung nicht schon 
wissen möchtest! Im letzten Brief steht der 
Hinweis, dass Ruby im Theater von Alexandria 
Haargel beziehungsweise Schönheitsöl hat. 
Geh zu ihr - sie wird Dir etwas für Mogrymil- 
lian abgeben... Für die Wiederherstellung des 
Mog-Nets erhältst Du einen Protektring. 


ist der Luftgarten auf der Weltkarte verzeich- 
net (siehe Karte Seite 81). Das sollte die Dinge 
ein wenig vereinfachen... Sobald Mene sich 
im Luftgarten blicken lässt, kannst Du nach 
weiteren Choco-Karten buddeln. Spring aber 
erst auf die zweite Insel, wenn Du auf der er- 
sten alles gefunden hast. 

Übrigens: Todeschoten kannst Du erst in 
Chocobos Wald und Chocobos Lagune aus- 
graben, wenn Du einen roten Chocobo mit 
der Berg-Ability besitzt. 


Aries 
Taurus 
Gemini _____ WirfamEingangvon meh E 
Cancer Hinter der umgeworfenen Ka 
Ko: ‚Nahe der Neptun-Statue, welche die Gruppe zum Hafen in Alexandria führt 
Virgo In der Pension im Dorf der Schwarzmagier ae 
lba _ Aufderrechten SeitedesBrunnensinMadainsri 
| Scorpio Unter dem Bach in Ouans Höhle 
| Sagittarius Links von der Schweissgurken-Karre in Lindblum (während des Wiederaufbaus) 
Capricorn Rechts vom Eingang in Daguerreo im Wasser 


Baronesse Stella in Treno zeigt sich stets großzügig 
gegenüber Stellatia-Überbringern 


Mral.. es 
Steiner hat gut grinsen: 


Lieferst Du 13 Stellatia ab, 
winkt die Waffe Hammer 


Nur wenn Du Choco eine Todesschöfe zu futtern 
gibst, öffnet er den Zugang zur Mog-Net-Zentrale 


Stellatia-Münzen 
1.Stellatio 
2.Stellatio 

3. Stellatio 
4.Stellatio 
5.Stellatio 

6. Stellatio 
7.Stellatio. 

8. Stellatio 
9.Stellatio 

10. Stellatio 
11.Stellatio 
12. Stellatio 
13. Stellatio 


Belohnungen für abgelieferte 


Finde die sechs Tafelbruchstücke. Sie zeigen Dir den 
Weg zu Chocobos Luftgarten. Such die schwarzen 
Schatten und gib Choco eine Todesschote zu naschen 


1.000 Gil 
Phönixdaune 
2.000Gil 
Dussack 


Elixier 
10.000Gil 
Schwarzgurt \ 
20.000Gil 
ae: 


30000Gl 
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Allein oder zu zweit! 
Maeh dieh bereit 
für ein aufregendes Rennen! 


Name der Choco-Karte 

und Ausgrabestelle 

| (siehe Weltkarte rechts) 
| Bergtal 

32 Flussufer 

ER | Kleiner Strand 


Sandbank der Sicht 
Strand der Muße 
Trockener Strand 
Große Hochebene 
Lagune der Kälte 
Seichtes Wasser 
Dunkler Wald 


Plateau der Grüne 
Land der Kälte 


Fremdes Land 
Insel am Rand 2 
Plateau der Röte 
Atoll des Morgens 
Küste des Abends 
Meer 
Einsame Sandbank 
Trockene Insel 

Ks Insel der Elfen 
Vergessene Insel 


inselam Rand 


Küste des Nebels 


achdem Du Lindblum auf CD ı verlassen 
hast und in Chocobos Wald Freundschaft 
mit Choco schließen konntest, lässt sich 
bei „Such, Chocobo, Such!“ Nützliches ausgra- 
ben ®. Neben verschiedenen Utensilien fin- 
dest Du auch Choco-Karten, die den Weg zu 
Schatzkisten mit wertvollem Inhalt weisen. 
Einige Choco-Karten versorgen Choco mit 
neuen Abilities, sodass er sogar fliegen lernt. 


= PLAYSTATION 


Fundort der 
Choco-Karte 


Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 
Chocobos Wald 


Chocobos Wald 
Chocobos Wald 


Chocobos Wald 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Lagune 
Chocobos Luftgarten 
Chocobos Luftgarten 
Chocobos Luftgarten 
Nach dem Fund aller 
sechs Tafelbruch- 
stücke: vier in Choco- 


bos Wald und zwei in 
Chocobos Lagune 


inige Schätze, die Du mit dem Chocobo 
bergen wirst, versorgen Dich nicht mit Ge- 

genständen, sondern vermitteln Deinem 
gefiederten Freund neue Fähigkeiten. Choco- 
Blob, Gott aller Chocobos, schenkt Deinem 
Choco so Abilities, die auch die Gefiederfarbe 
des Reittiers verändern. Erlernte Abilities 
bleiben natürlich erhalten, auch wenn sich 
Chocos Farbe durch eine neue Ability ändert. 


Zum Finden 
benötigter 
Chocobo 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 


Normal 
Normal 


Rot 
Rot 
Normal 
Rot 


Rot 
Normal 


Normal 
Dunkelblau 
Hellblau 
Hellblau 
Dunkelblau 
Dunkelblau 
Hellblau 
Hellblau 
Gold 

Gold 


Gold 


Chocobo-Farbe 
Hellblau 


Rot 
Dunkelblau 
Gold 


Zum Ausgraben Bestandteile 
benötigter der Schätze 3 
Chocobo x : # 
Normal 5 Potions, 5 Hi-Potions, 2 Zelte, 2 Baumwollkleider 
Normal 2 Elixiere, 3 Hi-Potions, 4 Äther, 2 Geministiefel 
Riff 4 Allheilmittel, 2 Elixiere,8 Morgenscheine, 
1Ogerstock 
Riff 8 Potions, 4 Phönixfedern, 3 Äther, ı Zauberumhang 
Normal Choco wird zum hellblauen Choco 
Normal 9 Phönixdaunen, 5 Phönixfedern, 12 Peridots, 
1 Edelfäustling 
Berg 17 Jadesteine, 5 Äther, 14 Opale, ı Dämonharnisch 
See 11 Peridots, 9 Opale, 15 Saphire, 19 Topase 
Riff 37 Potions, 6 Talismane, ı Stahlrüstung, 
1Gaiakittel 
Berg 7 Äther, 2 Elixiere, 10 Dunkelschweife, 
1 Magierstock 
Berg Choco wird zum dunkelblauen Choco 
Normal 5 Dosis Echokraut, 7 Hi-Potions, 3 Zelte, 
1 Theaterschiff-Karte 
Normal 10 Antidots, 1 Jadereif,3 Dunkelschweife, | 
1 Frachtschiff-Karte 
Luft 11 Saphire, ı Ballonmütze, 1 Eifersplitter, | 
1 Hildegard-3-Karte j 
Berg 12 Phönixfedern, 14 Jadesteine, ı Vayus-Kralle | 
Riff Choco wird zum roten Choco I 
See 15 Phönixdaunen, ı Heiligenrobe, ı Diamant, 5 
1 Masamune-Karte =® 
See 27 Jadesteine, ı Lichtrobe, 1 Meeresrute, | 
1 Alexander-Karte N 
Riff 8 Gizarkräuter, 5 Äther, 7 Hi-Potions, | 
ı Drachentatze h 
Riff 6 Goldnadeln, 4 Äther, ı Federstiefel, 
1 Kains Armreif 
Luft 33 Potions, 15 Baldrian, ı Birett, 
1 Dunkelkristall-Karte 
Luft 1 Haarband, ı Reinkarnatring, 13 Amethyste, 
1 Arche-Karte 
Luft 21 Amethyste, 16 Garnets, ı Genji-Rüstung, 
ı Ragnarok 
See Choco wird zum goldenen Choco 


Erlernte Ability Auswirkung 
Riff-Ability 


Berg-Ability 
Meer-Ability 
Luft-Ability 


AR N 
Um wie ein Schwarzer Tenor durch 
die Luft zu fliegen, musst Du nur 
Deinen Chocobo entwickeln... 


‚ Komplettlösung 


El 23 Choco- 
Karten und 
sechs Tafel- 
bruchstücke 


Choco kann die heilblauen Stellen in Küstennähe 
absuchen 

Choco kann über Berge und Hügel laufen j 3 
Choco kann zu jeder Stelle im Meer schwimmen Be 
Choco kann fliegen. Zum Starten und Landen musst Du Er 
Dich in oder über einen beliebigen Wald begeben und 
anschließend die ®-Taste drücken 


Du hast deine Ziele höher ge- 
steckt als andere. Jetzt - und 
selbstverständlich auch für die 
Zukunft! Darum nutze deine 
Chance bei der Lufthansa 
CityLine. Wir suchen ab sofort 


Du bist 17-33 Jahre alt, kör- 
\ perlich fit, verfügst über techni- 
sches Verständnis und besitzt 


Über Stock und Stein: Auf dieser Karte der „Final Fantasy IX“-Welt findest Du die Ausgrabestellen der zahlreichen Schätze eingezeichnet (siehe Seite 74). 
Auch die Kostbarkeiten der Kategorie Schäumendes Wasser und Spalten (siehe Seite 80) wurden in die Weltkarte eingetragen 


die Fachhochschulreife oder 
sirebst diese an. 


Verantwortungsbewussisein, 
Disziplin und Teamgeist sind 
keine Fremdworte für dich, 
sondern spannende Heraus- 
forderungen. 


Wir bieten dir: eine erstklassige 
Ausbildung an einer renom- 

mierten deutschen Flugschule, 
einen zukunftssicheren Arbeits- 


platz und ein Umfeld, das immer 
wieder durch neue Aufgaben 
fasziniert. 


Bei der Ausbildungsfinanzie- 
rung unterstützen wir dich 
natürlich gerne. 


Lufthansa CityLine GmbH 
Nachwuchs-Piloten/-innen 

Heinrich-Steinmann-Straße 
D-51147 Köln 

Telefon +49-2203/596-960 


www.lufthansacityline.com 


Todesschoten ausgraben kannst, lassen 

sich im Weltmodus zusätzliche Schätze 
bergen. Diese Stellen sind als Schäumendes 
Wasser @ oder als Spalten in den Bergwän- 
den @ dargestellt (siehe Karte Seite 81). Such 
mit dem Chocobo diese Stellen auf, gib dem 
Federtier eine Todesschote zu fressen und es 
wird Wertvolles ausgraben. 

Eine Ausnahme ist das schäumende Was- 
ser vor Quans Höhle. Begib Dich zu der Platt- 
form im Freien. Geh zur Kante, drück die &- 
Taste und wechsle in den Weltmodus. Füttere 
Choco mit einer Todesschote. 


Se Du mit einem roten Chocobo auch 


_ Komnlettlösung 


Um den Schatz auf der Insel des Lichts zu 
bergen, steuere auf CD 4 zu der Stelle, an der 
die Insel sich früher befand. Orientiere Dich 
anhand der Karte (SELECT -Taste), da es keinen 
Schaum gibt. Nach etwas Herumprobieren 
solltest Du die Stelle mit dem Schatz finden. 
Gib Choco eine Todesschote, und er wird Zida- 
nes Ultimawaffe, die Kriegerrüstung und die 
äußerst seltene Invincible-Karte finden 


Hinein ins haumenae Nass! Bei einem Sprudelbad 
geht das Schätze-Bergen fast wie von allein 
_ : Benötigter 
: Chocobo 


Westen, Shadez-Schlucht, 


nahe Oeil Vert En 


Exakte vorherige Position der Insel des 


Lichts. 


wirst Du in Kämpfe verwickelt, in denen 

die normale Kampfmusik durch eine 
eher niedliche Hintergrundmusik ersetzt wird. 
Dies sind Begegnungen mit den so genann- 
ten Phantom-Monstern: 

Statt zu kämpfen ®, solltest Du auf die Bit- 
ten der Wesen eingehen und ihnen die gefor- 
derten Edelsteine übergeben @. Du erhältst 
zwar keine EXP dafür, doch zwischen 10 und 
40 AP! Zudem gibt Dir jedes Phantom einen 
Tipp, wo das nächste Wesen zu finden ist.Das 
Phantom namens Bettelcat ist jedoch ein 
Dieb - übergib ihm also keinen Diamanten. 

Putschi, das letzte Phantom, kannst Du 
nur beschenken, wenn Du zuvor alle anderen 
Phantome beschenkt hast. Als Belohnung 


A n verschiedenen Stellen auf der Weltkarte 


Name des Phantoms Hier sind sie anzutreffen 


winken 50 AP und ein Gefallen im Kampf 
gegen den geheimen Endgegner Yadis: Du 
kannst wählen, ob Du Yadis physischen Scha- 
den zufügen möchtest oder ob Yadis Schat- 
ten-Attacken nicht mehr absorbieren kann 
(werden somit ein Schwachpunkt). Ergreift 
Putschi jedoch bei Eurem Treffen die Flucht, 


Die Spalten knackt Choco für Dich - vorausgesetzt, 
Du spornst ihn mit einer Todesschote an 


Bestandteile der Schätze 


10 Aquamarine, 1 Ultimawaffe, 1 Kriegerrüs ung, 
ılnvincible-Karte 


weißt Du, dass Du noch nicht die Wünsche 
aller Phantome erfüllt hast. Übrigens: Es gibt 
auch „böse“ Putschis, die Dich angreifen und 
bei denen die Hintergrundmusik keineswegs 
niedlich ist. Versuch mit QOuina, einen dieser 
20.000 HP starken Putschis zu verspeisen, 
um die Ability Reinkarnat zu erlernen. 


Seltsam Dieses harmlos aussehende Wesen möchte 


einen Jadestein und nichts auf die Glocke... 
Wunsch de 


25 ewigen Ei 


Ebenen und Maler um m Treno herum 


„ah, ein in Phantom- Monster! Gut, wenn man die 
passenden Steine parat hat und spendabel ist 


s Phantoms = Beloh 


: azene 
3Jadesteine 


; Emerald 


we) Neu: Mit T-Motion von T-D1 und einem WAP-Handy mobil chatten, flirten, e-mailen und vieles mehr. 
Übrigens gibt es SMS bei T-D1 ab 15 Pf”. 
Gilt in den Tarifen Telly, TellyPlus und ProTel. 
www.t-dl.de 


Zukunftwirdau BEN U -]) ® 
Ideen gemacht. 


Ob Pech oder Glück in der Liebe: 
Jetzt mitmachen beim großen ProSieben- und BILD-Gewinnspiel. 


DTM 


Ab sofort im T-Punkt und bei T-Partnern. 


Intos zur Teilnahme ohne DOTWIN unter 01805/7000 (DM 0,28/Mim). 


nm. Hama 


| 7 PR | ge al 
Komnlettlösume 


sy IX“-Welt auf den Ragwurz stoßen, der Dein Wis- 

sen über das Spiel prüft @. Wenn Du der Meinung 
bist, seine Aussage sei wahr, greif den Kreis an. Glaubst 
Du, sie sei falsch, attackiere das X-Symbol. Antwortest Du 
falsch, verschwindet die Frage. Solltest Du den Ragwurz 
angreifen, mit der Gruppe beide Symbole angreifen oder 
die Flucht antreten, ist die Beantwortung ungültig. 

Für jede Antwort bleiben 20 Sekunden, doch dank der 
Tabelle rechts solltest Du keinerlei Probleme haben. Für 
jede richtige Antwort erhältst Du 1.000 bis 10.000 Gil, ab- 
hängig davon, wie viele Antworten bereits richtig waren. 
Ab 13 korrekten Antworten winkt ein Protektring, ab 16 
noch die EXP und Gil des Ragwurz. Die Reihenfolge ist zu- 


M:= kannst Du in den Wäldern der „Final Fanta- 


„falsch 
BETH ; 


fällig, nur Nr. 16 ist stets die letzte Quizfrage. 


mächtigen Attacken der stärkste Gegner 

im gesamten Spiel @. Solltest Du den 
Kampf gewinnen, erhältst Du die Yadis-Karte 
und das wertvolle Lösungsbuch-Item. Zudem 
kannst Du Yadis während des Gefechts den 
Eifersplitter klauen, der es Prinzessin Garnet 
ermöglicht, die Ability Arche zu erlernen. 

Yadis’ stärkste Attacke ist Meteor — damit 

kann er Deine Gruppe mit einem Schlag aus- 
löschen. Bereite Dich daher wie folgt vor: 
1) Erfülle allen Phantomen ihre Wünsche und 
entscheide Dich bei Putschi (S.82) für die Op- 
tion, dass Du Yadis mit physischen Angriffen 
verletzen kannst oder dass er empfindlich ge- 
gen das Schatten-Element wird. 
2) Charaktere, die weniger als das 5ofache ih- 
res Levels als HP haben, sollten nicht antreten. 
3) Alle Charaktere sollten in die hinterste Reihe 
gestellt werden (im Untermenü „Position‘“). 
4) Zwei Charaktere sollten 8.000 Schadens- 
punkte locker vertragen können. 
5) Zwei Charaktere (Garnet, Eiko, Quina oder 
Mahagon) sollten mit dabei sein, um die Zu- 
stände Bewusstlosigkeit aufheben oder Wie- 
dergeburt verursachen zu können. 
6) Aktiviere die Hilfs-Abilities „Auto-Regena“ 
und „Auto-Potion“. Verhindere zudem, dass 


Y- ist mit seinen rund 56.000 HP und 


@ “Enkalır N 


Spielzeit die Kolonne rechts im Raum 

namens „Tor zum Weltall“ im Ort der Er- 

innerung (nach dem Kampf gegen den Tod- 

bringer) zu erreichen? Dann kannst Du die 

Stelle untersuchen und dort die mächtigste 
Waffe Exkalibur Il für Steiner finden @. 

Als Orientierung solltest Du am Ende der 

CDs folgende Zeiten erreicht haben: CDı: 3 h 

2 osmin,CD 2:7 h,CD 3:11 h 10 min, Exkalibur Il 

4 12 h.Keine leichte Aufgabe - viel Spaß dabei! 


Me: Du es, innerhalb von 12 Stunden 


Blewist nut SE 
ta bedeutet Nr 


Wer wird Gilionär? Beim Ragwurz-Quiz hast Du 
keinen Joker- nur die obige Antwortenliste! 


Deine Helden die Zustandsveränderungen 
Konfus und Gemach erleiden, indem Du „Fel- 
senfest“ und „Auto-Hast“ aktivierst. Wenn 
möglich, aktiviere noch „Segen“, „HP+X%“ 
und „Gift und Galle“. Wenn Du hauptsächlich 
mit physischen Attacken angreifen willst, 
entscheide Dich noch für „Tontauben“, „Stär- 
kebonus“ und „Es werde Licht“. 

7) Als Rüstung und Accessoires solltest Du Ge- 
genstände wählen, die effektiv gegen die Ele- 
mente Himmel und Schatten sind oder die 
über einen hohen Abwehr-Bonus verfügen, 
um der „Verwünschungs“-Attacke von Yadis 
entgegenzuwirken. Noch besser ist es, Items 
anzulegen, die hohe Stärke-Boni geben, um 
„Auto-Regena“ effektiver zu machen. 

8) Die Trance-Leisten Deiner Charaktere soll- 
ten vor dem Kampf gegen Yadis fast ganz auf- 
geladen sein, damit Du im Gefecht vom Tran- 
ce-Zustand profitieren kannst. 

Die Strategie im Kampf gegen Yadis@: 

@ Vivi sollte vor allem mit Flare angreifen. 

@ Garnet sollte „Konzentrieren“ aktivieren und 
mit Hilfe von „Vigra“ die gesamte Gruppe hei- 
len. Sie kann Yadis mit „Blende“ auch in den 
„Blind“-Zustand versetzen. 

® Steiner sollte „Schocker“ benutzen, was 
9.999 Schadenspunkte verursacht. 


Nichts für lahme Enten: Um an Exkalibur Il zu ge- 
langen, musst Du „Final Fantasy IX“ bis zu dieser 
Stelle auf CD 4 in nur zwölf Stunden durchspielen 


@® Wenn Freya bereits 100 Drachen besiegt 
hat, kann sie mit „Drakogramm“ 9.999 Scha- 
denspunkte verursachen. Ihr Sprung-Angriff 
ist nützlich, da er Yadis’ Attacken ausweicht. 

@ Eiko kann entweder Heilmagie einsetzen 
oder mit „Stärke“ die Angriffskraft der an- 
deren Charaktere steigern. Die Hilfs-Ability 
„Konzentrieren“ sollte aktiviert sein. | 


Yadis ist der härteste Monsterbrocken im gesamten 
Spiel. Du findest ihn in Chocobos Luftgarten. Besuch 
die Grabstätte und halte nach einem „?“ Ausschau 


Dank ausführlicher TRIX-Taktik sollte es kein Problem 
sein, Yadis seine 56.000 HP um die Ohren zu hauen 


Nager X sind Waremzeichengdlär 


e7 


2000.und Bundesliga Mai 


orbehalten. Software 


: se 
RINNESH My) 
mMenartenx: 


13.0777 


i Du bist der Chef an der Takti 
Du bestimmst, wer auf der Ersatzbank Saar 
Ohne Dich läuft keine Verhandlung um Verträge. 
Niemand mischt sich in Deine Geschäfte ein. 
Dein Verein hört auf'Dein Kommando. 


Andere spielen nur Fußball. Du spielst Schicksal. 


SOFTWARE 2000 


Text: Martin Metzler 


BDFL Manager 2001 


Wenn Eure Spieler trotz Millionenab- 
lösesummen wieder wie die letzten 
Gurken kicken, solltet Ihr Ihnen eine 
kleine Cheatinfusion verpassen. 

Dazu startet man im Hauptmenü 
ein „Neues Spiel“ und gibt dann vor 
dem Spielstart einen Namen ein. 


1500 Millionen Mark: 
FILTHY RICH 


Superteam: 
SUPERSTARS 


Traumteam: 
YOU THE DADDY 


"Psycho-Team (aggressivere Spieler): 
H HARD AS nAlls R 


..und ändert dann dort den „Namen“ 


Team wählen 


FILTHY RICH: Mit so viel Kohle auf dem 
Vereinskonto können sich auch schwache 
Vereine mal Klassespieler leisten 


LUCKY STREAK: Auf Wiederseh’n, auf 
Wiederseh’n! Dank des Cheats ist 
Energie Cottbus ab jetzt unbesiegbar 


SUPERSTARS: Jetzt können die Jungs 
keine Ausrede mehr bringen, bei diesen 
hochgetunten Statistiken! 


Freestyle Scooter 


Wem die beiden Anfangscharaktere 
nicht reichen und wer nicht selbst alles 
erspielen will, der benutzt einfach die 
folgende Schummelei. Das ist aber noch 
nicht alles: Außerdem sind alle Levels 
und Challenges verfügbar und inner- 
halb eines Levels alle Aufgaben erfüllt. 

Pausiert das laufende Spiel und 
presst dann folgende Tasten: 


TRICK,LIST 
VIEW GOALS 
RESTART LEVEL 

Enn 
QUIT GAME 


>}>+>1t>>: Neulich auf der Piste: 
Zuerst wird das Spiel mit START pausiert. 
Dann drückt Ihr die Tasten... 


0 PNATS: 
600 FEER 
mag 


EOMPLEFE! 
COMDIFTE! 
VuMPLETEES: 
1: CITARESER 
MDPLETE! 
SOMPLETE! 


10759 


PINNTS 


Und! bei den Strecken und Fahrern Habe. 
Ihr auch noch die volle Auswahl: Blech- 
dose Norton mutiert zu Superman 


36 Sunrhman. 


The Simpsons Wrestling 


Dieses Simpsons-Spiel ist zwar nicht 
das Gelbe vom Ei,aber man kann doch 
einigen Spaß damit haben. 

Mit dem folgenden Cheat könnt Ihr 
ein „Bonus Match“ freischalten. Drückt 
im Startbildschirm diese Tasten: 


Otti+>+> 


©Ottt}+>+>: Hier wird die Tasten- 
kombination eingegeben... 


..Im Hauptmenü findet sich ganz unten 
die Möglichkeit zum „Bonus Match“. 


„jetzt könnt Ihr Euch Eure Gegner und 
den Austragungsort frei aussuchen 


Hochspannung herrscht 
bei „The Simpsons Wrest- 
ling“. Noch mehr über die 
gelbste Familie der Welt 
erfahrt Ihr ab Seite 132 


Cheats 


Ultimate Fighting 
Championship 


Mehrere Geheimcharaktere lassen 
sich für die Klopperei freischalten. Die 
Namen aus der Liste werden dazu 
unter „Create Character“ entweder als 
„First Name“ oder als „Home Town“ 
eingegeben. Die restlichen Werte sind 
für die Aktivierung ohne Belang. 
Wichtig: Nach der Erstellung den 
Charakter nicht speichern und auf 
Groß- und Kleinschreibung achten! 


Geheimcharaktere 


Eingabe als „First Name“ 
John McCarthy: 
BiglJohn 


Card Girl: 
Smile 


Karate-Fighter: 
Chop 


Ninja-Fighter: 
Sasuke 


Pro-Wrestler: 


IPERTTTETTTERTE ST 


MAIN MENU 


Im Hauptmenü wählt Ihr die Option 
„Create Fighter“... 


NANE INPUT]! 
® 
= 
= 


Smile: ...jetzt verpasst Ihr dem Burschen 
einen der Cheats als „First Name“. 

Alle anderen Werte sind egal. Achtung: 
Am Ende den Charakter nicht speichern 


Siehe da, aus dem hässlichen Entlein ist 
eine knackige Kämpferin geworden 


T 


Cheats 


Agentin Konoko hat einen Spezialauf- 
trag gegen das geheimnisvolle Syndi- 
kat. Damit es der Dame mit der lila Tö- 
nung nicht allzu hart ergeht, solltet Ihr 
mal die folgenden Cheats austesten. 
Zunächst pausiert Ihr das Spiel mit 
der SELECT -Taste und hebt dann „Hilfe“ 
hervor. Jetzt können die Codes einge- 
tippt werden. Ein Sound bestätigt die 
korrekte Aktivierung. Bei „Linker Stick“ 
müsst Ihr den linken Stick, bei „Rechter 
Stick“ den rechten kurz drücken. 


Ein Treffer genügt für Gegner: 


GIWILIOOO Linker Stick, 
Rechter Stick, © © 


Unbegrenzte Lebensenergie: 


@JLLU)LZJOO0 Rechter Stick, 
Linker Stick, Rechter Stick, © 


Sn erfolgreich: 


©©6, Linker Stick, 
u te GC) 


Aktiviert das Pausenmenü, indem Ihr die 
SELECT -Taste drückt und markiert dann 
am Bildschirm den Button „Hilfe“ 


WU LLIOO®O 
(12): Geht Euch Konoko mit ihrer lila 
Wuschelfrisur auf den Senkel? Kein 
Problem, jetzt könnt Ihr das Spiel mit 
jeder der anderen Figuren durchzocken 


©©0, Linker Stick, Rech- 
ick, © ©: Och, ist die aber süß! 
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© 
Rechter Stick, © ©, Linker 
Stick: Voll in die Fresse! 
Riesen- 
Konoko 
trifft Stan- 
dardgegner 


RG Revenge Pro 


Flotte Fahrten für farbige Flitzer. Um 
alle Möglichkeiten des ferngesteuer- 
ten Rennspiels zu erkunden, benötigt 
Ihr die folgenden Schummeleien. Die 
Codes werden alle im Hauptmenü des 
Spiels eingegeben. 


Alle Wagen freischalten: 
eeulera]en @IO® 


@wanen 1 Bewegen | 


Hier im Hauptmenü kann jeder der 
genannten Cheats aktiviert werden 


DEIRIRIOP: Jetzt geht's mit 
der neuen UFO-Kiste auf die Piste 


ED RL) R)® ©: Entdecke die Mög: 


lichkeiten - Weltraum-Feeling auf der 


Abenteuerstrecke - Cars Attacks! 


FIERES s025 
51827 SEE 50130 
27 


SMS Bilder nur Nokia 3210, 8210, 8850: 


ste Kl i y $ een 


13420 Airheadz | Stanley 

13407 Apecalyptica } Path Vol. 2 

13312 anc | Why Ok any 

13378 Atomic Kitten | Whole Again 
13354 Bez Geas | This Is Where 1 Came In 


13382 Brandy Fest, Ray J. | Another Day... 
13371 Britney Spaurs | Dent Let Ne Be... 


13348 Crazy Town | Butterfiy 

13311 Di | Skit On Yon 

13130 Daft Punk | One Mare Time 
13255 Debelah Morgan | Dance With Ne 
13299 Dido | Here With Me 

13350 DI Quicksitver | Ameno 

13160 Eminem | Stan 

13277 EigiD Agestine | 23 Super 
13324 Glashaus | Wenn das Liebe ist 
13328 Slow | President Of Boanderland 
13402 Janet Jacksan | All For You 
13401 Ins | Stutter 

13136 ieann Rimes | Cant Right The M. 
13253 Linp Bizkit | Rellin’ 

13374 Linkia Park } One Step Closer 
10503 Mac Gyser | flmmusik 

13417 Members Of Maybay | © imdt 
13400 Nichaal Mittermeier | Kamda Yo 
13362 Kitane Famander | Boom Boom 


10504 Nission Impsshe | | Bimmusik 
13334 Node Talking | Win The Race 
13419 Modje | Chillin‘ 

13402 naty El 

13314 Niemann | Im Osten 


13297 No Angels | Daylight in Your Eyes & 


13158 OPM | Heaven Is A Halfpipe 
13238 Outkast } Ms. Jackson 

13404 Preziose | Rock The Discothek 
13322 R. Kelly | The Star Is Over Now 
13309 Rammstein | Sonne 

13310 R. Nartin C. Aguilera | Nabady W. 
13337 Right Said Fred | Youre My Nate 
13415 Ronan Keating | Lovin Each Day 
13389 Safri Duo | Mlayad A Live 
13403 Samy Delane | Bab gehört 
13383 Shaggy |1t Wasnt Ne 

11165 Simpsens | Filmmasik 

13414 Sofaplanet | Liebficken 
10515 Rar Trek | Filmmusik 

13384 Syiver | Turn The Tide 

13284 Vanessa Amarosi | Shine 
13288 Wheatus | Teenage Dirtbag 
13280 xeibir | X 


E2% 50168 

kalten 50173 

KETTE 50221 

Rn] 50226 

SD 3 su 
2uE 


rPoOrrel 3 50306 
nei 50438 
Re Note? 50440 


ar 50620 


BERBENENE: 51138 
KO 51215 
SE 251307 
ANMLIURT 51484 

FETRR 51520 
EA RIES 51576 
ER ASIEN 51698 
ui 51699 


res 52378 
N 
Sg th 70008 
120270036 
ST 10087 
0125 
a de 70138 
SOSE 10148 
Rz Kiss me! in 


rIE2322 5047 SICH 


EIERN 50652 
TER 507 
ee 50354 
KIDTFF 50359 


N 1023 
| SEAAAS ll) 


Ruf unsere 24-h Bestellhotline BE 


Text: Martin Metzler _ 


Der Service gilt für alle gängigen os Modelle. Sagem Handys nur Klingeltöne! 


0190-842 885 


und gib Deine Handynummer und die Code-Nummer 
des Logos oder Klingeltons ein. In wenigen Sekunden wird : 
das Logo/der Ton auf Dein Handy übertragen. Du kannst 
auch Deinen Freunden ein Logo oder Klingelton senden! 2 
Weitere Logos, Klingeltöne und Bildmitteilungen unter: 


oder Faxabruf: 0190-14 60 14 (1,21 DM/Min.) 


Text: Martin Metzler 


6/01 2° 


Indiana Jones and 
the Infernal Machine 


Wählt im Hauptmenü des Spiels die 
„Options“. Hier findet sich der Ein- 
trag „Passcodes“, den Ihr auch gleich 
nehmt Jetzt könnt Ihr mit dem Buch- 
stabenrad die Codes eingeben. 


Alle Levels freischalten: 
FORGEOFF 


Bild des Entwicklerteams: 
CHEESEI!! 


Army Men 2 


Die Braune Armee muckt mal wieder 
auf. Ein Auftrag für Sarge! 


Um alle Levels freizuschalten, wählt Ihr 
im Hauptmenü „Passwort“... 


Zwischen Farbtöpfen und Werkzeugen 
tobt der EKampf im IE Abfongaktion” 


Im letzten Level gilt es die Braune Armee 
aus Sektor A8 zu vertreiben - diese fährt 
aber schwere Geschütze auf 


88 
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In den „Options“ findet Ihr die Eingabe- 
möglichkeit „Passcodes“... 


Tom und Jerry in: 
Der Mausangriff 


Fünf seiner Freunde muss Jerry aus 
Toms Klauen retten. Schneller geht’s 
mit den Cheats. Wählt „Passwort“ im 
Hauptmenü. Hier werden dann die vier 
Symbole in der 3x3-Tabelle entspre- 
chend der folgenden Liste angeordnet. 
So hopst Ihr in den jeweiligen Level. 


Passcodes 


Level 2: 

Jerry Jerry Tom 
Jerry Tom Hund 
Ente Ente Tom 


Level 3: 

Tom Ente Tom 
Jerry Jerry Jerry 
Ente Jerry Ente 


Level 4: 

Ente Jerry Ente 
Jerry Jerry Ente 
Ente Jerry Jerry 


Level 5: 

Hund Tom Ente 
Jerry Ente Tom 
Ente Jerry Hund 


nlelule/sEzs/rlilejt) 
uBlalsis\wolsit; 


Als erstes sucht Ihr Euch im Hauptmenü 
das „Passwort“-Menü aus 


Mit Hilfe der vier Symbole könnt Ihr in 
der Tabelle den Code zusammenstellen 


AA AU 
Din BEE 


u 


Hund Tom Ente Jerry Ente Tom Ente 
Jerry Hund: Im letzten Level gilt es 
Schlüssel zu sammeln - Jerrys Freund 
Muscles wird es Euch danken... 


„.durch Drehen des Buchstabenrades fügt 


Ihr die Codes zusammen 


„dennoch solltet Ihr hier zwischendurch 
auch eine Partie Wasserski wagen 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Wer sich den Einstieg in die Welt der 
Boarder und Bretter erleichtern will, 
dem helfen die folgenden Cheats. Da- 
zu einfach im Hauptmenü die Option 
„Password Input“ auswählen und an- 
schließend im erscheinenden Eingabe- 
feld den Code eingeben. 


Bob Burnquist — 2750 Dollar, Boards 
(Football, Shadow): 
CZWWVW FMKCVB 


Bob Burnquist — 540 Dollar, Boards 
(Football, Shadow, Stencil Enforcer), 
Bullring freigeschaltet: 

CJFBV3 KTKC2B 


Tony Hawk - 65.910 Dollar, 


alle Strecken: 
VTPMPS BBBBVV 


Tony Hawk - 81.910 Dollar: 
V!TIMB BBBBVV 


Tony Hawk - 63.450 Dollar, 
alle Strecken, Pterodactyl-Board: 
B58LPT GBBBBV 


Tony Hawk -7480 Dollar, alle Strecken: 
B8SDz2! !IIIT! 


PASSWORD 
INPUT/, 


Im Hauptmenü von „Tony Hawk’s 2“ 
wählt Ihr „Password Input“... 


..wo Ihr dann einen der Codes eingebt 


7 Cheats 


FORGEOFF: Ah, Peru! ee die kleine 
Schummelei könnt Ihr Dr. Jones’ Welt- 
reise erheblich beschleunigen 


CFBV3 KTKC2B: Mit diesem Cheat steht 
Bob Burnquist nun die Bullring-Strecke 
zur Verfügung - viel Spaß beim Looping 


= 5-0/GRIND 

4x3, 

.R 
KAREERE SI 


B58LPT GBBBBV: Tony kann sich nun mit 
dem Pterodactyl-Board ausgestattet auf 
die Skate-Heaven-Strecke wagen 


X-Men: Mutant Wars > 


Professor Xaviers Gegenspieler Mag- 
neto brütet mal wieder üble Pläne für 
die Menschheit aus. Damit ihm das 
nicht so leicht fällt, solltet Ihr die fol- 
genden Cheats verwenden. Im Haupt- 
menü wählt man dazu „Password“ 


Passcodes 


Level 6: 
ıKPF7HoD 


Level 7: 
ıKPG7H19 


Level 8: 
ıKPF7J2C 
Level g: 
ıKPF7J3L 


Level 2: 
oKNG6HWB 


Level 3: 
8 oLNG6HXO 


Level 4: 
OLNF7HYP 


Level 5: 
oKPFIHZG 


FHSATIIHIN 


Wählt „Password“ im Hauptmenü... 


IKFrF 1 


„um dann einen der Levelcodes des 
Spiels eingeben zu können 


IKPFZIZL: 5o gelangt Ihr BE in den 
neunten Level - Cyclops’ Energiestrahlen 
sind da höchst willkommen 


? 


oKPF7HZG: Oder stellt Euch im fünften 
Level dem Sentinel zu einem Kämpfchen 


Phantasy Star Online 


Wenn Euch das farbenprächtige On- 
und Offline-Spektakel noch nicht bunt 
genug ist, schaut Euch am besten mal 
die Codes in der Liste unten an. Die 
Cheats werden jeweils als „Character 
Name“ eingegeben und ermöglichen 
zwei zusätzliche Kostümfarben. 

Weiteres Tipps-Futter hierzu gibt es 
in der nächsten SCREENFUN. 


Cheats 


HUmar: 
KSKAUDONSU 


HUnewearl: 
MOUEOSRHUN 


HUcast: 
RUUHANGBRT 


RAmar: 
SOUDEGMKSG 
RAcast: 
MEIAUGHSYN 


2 RAcaseal: 
= NUDNAFJOOH 


‚a FOmarl: 
DNEAOHUHEK 


FOnewm: 
ASUEBHEBUI 


FOnewearl: 
XSYGSSHEOH 


Pre 
® RUUHANGBRT > 


FRFIFEFIREF u Qu 


CHARACTER CREATION 
1 
@:) 


@®soprcouor > 
@ »rorortion 
@ cnanacrer NAME) 
eo. _ 
>) 
ee 
0) 


[ EN 

Der stechende Blick macht klar: Dies ist 
eines der Zusatzkostüme, die Ihr unter 
„Body Color“ wählen könnt 


SnoGross Championship 
Racing 


Der Schnee ist fast getaut und die 
Blümchen sprießen. Zeit also,nochmal 
das Snowmobil aus der Garage zu fah- 
ren und sich auf dem Restschnee heiße 
Rennen zu liefern. Alle Cheats werden 
im Hauptmenü aktiviert. 


Alle Meisterschaftsstrecken und 
Schlitten: 


ERI+HLOLOtO) 
Tropische Version von Calgary: 
RIH&@BSOBOBO®®) 
Comic-Version von Kiruna: 
RI+Ht-®OO®) 
ATV-Fahrzeug freischalten: 
ERJ+t>Ht>H) 

Go-Kart freischalten: 


ERJ+H>>++>>) 


Sobald Ihr im Hauptmenü seid, könnt Ihr 
jeden der Cheats eingeben 


itte den Anweisungen des Sprachcomputers folgen. Ihr Auftrag wird sofort ausgeführt ! ‚Bestell-Hotline 
xiT% 


ERJ+(t>44> 4): Kommt um jede Kurve, 
das „All Terrain Vehicle“! 


rar, 


EJ+>t+®®®):SogarThomas, 
die Kleine Lokomotive“ dreht in Comic- 
Kiruna ihre Runden 


RIH®&® ®®): Schneller! Der 


Palmenstrand wartet schon am Horizont 
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DRACULA 


eo PRAGELA 


RESUNBECFION 


FINAL RESISTANCE 


897° 


€ 45.99 


DIGIMON 
WORLD 


897° 


€ 45.99 


49» 


ISS PRO 
EVOLUTION 2 


7 89% 
_ € 45.99 


> NE Ni \ NEW NIGHTMARE 
DM { - 


3 89?° 
ie Ba NDR er \ . 
IM N € 45.99 
I I 


>52] monamı 


ALONE IN 


_Playsk = 


PlaySt— 4 


SIMPSONS 
WRESTLING 


49 


€ 25.54 Playstation. 


Playstation. 


99? 
® 


€ 51.10 


UNREAL 
TOURNAMENTS 


1192? 


€ 61.33 


as 


SHADOW OF 
MEMORIES 


119° 


€ 61.33 


ZONE OF THE 
ENDERS 


STAR WARS 
STARFIGHTER 


119° 


PlayStation.e 


SKY ODYSSEY 


119° 


€ 61.33 


Mo 
@ 


POKEMON ERIENDOEE POKEMON 
ee PN 
PUZZLE LEAGUE "ı STADIUM 


THE LEGEND OF 
ZELDA 
MAJORA'S MASK 


POKEMON SNAP 


129° 


€ 66.44 


R hionbERg AN D 


ALICE IN x Nlcz 4 ROBIN HOOD 
WONDERLAND \ LICE 69°: 
® 


POKEMON 
SILBERNE EDITION 
HARVEST 
MOON 2 


69. 


€ 35.76 


= POKEMON I) (Be HAPPY HIPPOS 
SET GOLDENE EDITION  & 69° 
.. 8 


€ 35.76 


52001 2 0185WP2019 


Schnapp’ dir noch heute die kostenlose Demo CD-ROM 
und lerne alles über das Pokemon-Sammelkartenspiel. 


Name ee ee ee stone 


StraBe: 2.2... 00 nee ee ee 


Zurück schicken an: AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstraße 23-D5, D-63128 Dietzenbach 


miee spiele 


www.wizards.com/pokemon 


Eine moderne Soundkarte 
bietet eine ganze Menge 
Anschlussmöglichkeiten. 
hlü man sie gebrauchen kann. @ Zusätzliche Slotbleche mit 
i Interne Anschlüsse weiteren Ausgängen oder 
| ® An den mit „CD In“ und „AUX In“ i Bedienpanels (wie etwa das 
lassen sich interne CD- oder DVD- lassen sich hier anschließen. 
Laufwerke oder Brenner anschließen. 
n @ Manche CD- oder DVD-Laufwerke 
Der lässt sich dann auch mit dem „CD 
Digital In“-Eingang verbinden. Die Über- 
tragung liefert eine etwas bessere 


KNOW-HOW X HARDWARE ]:-') 
oU FUNKTIONIERT EINE 
Hier wird erklärt, wozu Steckeifgstein 
bezeichneten analogen Anschlüssen Live-Drive von Creative Labs) 
bieten auch einen Digitalausgang an. 
Qualität als das analoge Kabel. 


@ Der „TAD“ 
verbindet die , 
Karte mit dem Mo- En 
dem. Dies ist notwendig, 
wenn man über das Inter- 
net telefonieren möchte. 


— Digitaler 
Signalprozessor 


© Der Digitale Signalprozes- 
sor (DSP) nimmt dem Haupt- 
prozessor die Berechnung der 
Soundeffekte wie Hall oder 
Echo ab. Einige DSP können den 
Dolby-Digital-Ton von Video- 
DVDs direkt entschlüsseln und 
analog ausgeben. 


PCI-Bus 


@ Moderne Soundkarten werden über den PCI-Bus 
angeschlossen. Karten mit ISA-Anschluss gibt es nicht 
mehr. Sie gehören ins Museum. 

@ Der auf Video-DVDs codiert gespeicherte Mehrkanal- 
ton gelangt über den PCI-Bus zur Karte und nicht über 
das Soundkabel. Dort wird er vom DSP entschlüsselt oder 
direkt an den Digitalausgang weitergeleitet. 


Externe 
Ein- und Ausgänge 


Joystick-/MIDI 


® Ältere Spielecontroller ver- 
wenden anstelle von USB noch 
diesen Anschluss. Hier kann 
man auch externe MIDI-Geräte 
wie etwa Keyboards anstöpseln. 


© Digitalausgang ®Line In-IN @ Mikrofon - MIC @ Front Out -ı 

Um den Mehrkanalton von „Line In“ ermöglicht das Das Mikrofon benötigt einen Standardausgang für den „Rear Out“ ist für Spieler in- 
DVDs an die Stereoanlage Aufnehmen von beliebigen eigenen Anschluss. Im Gegen- Anschluss von aktiven oder teressant, denn hier wird das 
weiterzuleiten, verbindet man externen analogen Quellen, satz zu „Line In“ ist hier noch passiven Boxen, Kopfhörern hintere Boxenpaar angestöp- 
den Digitalausgang (SPDIF) wie etwa Kassettenrekordern ein kleiner Mikrofonverstärker oder der Stereoanlage. Biswei- selt. Dies ermöglicht einen 
mit einem HiFi-Receiver. oder MiniDisc-Playern. zwischengeschaltet. len heißt er auch „Line Out“. realistischen Rundumklang. 


Die wichtigsten 3D-Sound-Standards 
EAX DirectX-Audio Sensaura 3D 


7 Die von der Firma Aureal ge- Von der Firma = DirectX-Audio ist fester Auch Sensaura 3D ermög- 
; schaffene Soundtechnologie Creative Labs er © Bestandteil von Microsofts Ka licht das Orten von Sound. 
versucht, Raumklang mit nur entwickelter re ze) Multimedia-Schnittstelle Ahnlich wie bei EAX gibt 
zwei Lautsprechern zu erzeu- Standard für 3D-Sound. Der Klang wird Re DirectX 8. DirectX-Audio Sensoura | gs mehrere vorgefertigte 
gen. Ab Version 2.0 werden der Spielumgebung angepasst. So hallen wa ermöglicht die Ortbarkeit Umgebungsmodelle. Abhängig von der 
= auch vier Lautsprecher ge- etwa die Schritte des Spielers in einer von Sound im Raum. Zudem kann man Ob- Entfernung zum Spieler lässt sich die 
nutzt. Zwar unterstützen etwa alle Spiele Kathedrale, während sie in einem Zimmer jekten, die sich bewegen, einen „Doppler-- Lautstärke von Objekten anpassen. Sens- 
mit der „Quake IIl”-Engine A3D, dochnach dumpf klingen. Viele vorgefertigte Um- Effekt” zufügen. Diesen Effekt kennt man aura 3D ist zudem kompatibel zu EAX. 
der finanziellen Pleite von Aureal stehtdie gebungen machen es den Entwicklern zum Beispiel von einem vorbeirasenden Microsofts kommende Spielekonsole 
Zukunft von A3D in den Sternen. einfach, ihre Spiele an EAX anzupassen. Auto, das zunächst hoch, dann tief klingt. Xbox wird Sensaura unterstützen. 


Text: Matthias Metzler : Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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s Creative Labs Sound Blaster PbIS12 Ba 

=) Creative Labs Sound Blaster Live! Player 5.1°°° 

=) Hercules /Gamesurround Muse KL ER 
OO Hoontech SoundTrack i-Phone Digital NE Gold > 
 Terratee S12idigital 

U) TerraTec EWN:24/96 

VideoLogie.SonieFury 

ee Zoltrix Nightingale'Pro 6 


it der PCIsı2 ermöglicht Crea- 
M:: Labs einen günstigen Ein- 
stieg in die EAX-Spielewelt. 
Ausstattung: Das Kärtchen bietet 
alles, was Spieler zum Hören brau- 
chen: Vierkanalton mit voller EAX- 
Unterstützung. Auf Digital-Ein- be- 
205% Ziehungsweise Ausgänge muss man 
03 zwar verzichten, doch sind die für 
reine Spieler ohnehin nicht wichtig. 
Das Handbuch gibt dummerweise 
nur über die Installation Auskunft. 
Genaue Infos zur Karte liegen nur als 


——— 


Fans, eignet sich dank EAX aber 
auch sehr gut zum Spielen. 
Ausstattung: Der DSP der Sound- 
karte kann den Mehrkanalton von 
DVDs entschlüsseln. Den Kauf eines 
teuren Dolby-Digital-Receivers (ab 
5.700 Mark) kann mansich sparen.Ein 
4 einfaches analoges 5.1-Boxenset lässt 
sich direkt anschließen. Ein über Soft- 
ware umschaltbarer Ausgang dient 
deshalb entweder alsDigitalausgang 
oder zum Anschluss der Center-Box. 


BD Karte erfreut vor allem DVD- 


Eousiche 


Die Spiele-Enpertin 


sound Blaster PLIo12 


PDF-Datei auf CD. Bis auf das maue 
Spiel „Rage Rally“ weiß die mitgelie- 
ferte Software zu gefallen. Aufnahme 
und Wiedergabe klappen problemlos. 

Qualität: Rauschen oder Klirren 
sind der PCisı2 fremd. Der leichte 
Abfall der Höhen macht sich ledig- 
lich bei guten Lautsprechern und 
scharfem Gehör bemerkbar. 

Fazit: Die Spielerkarte vom EAX- 
Erfinder liefert eine gute Vorstellung. 
Der relativ günstige Preis und der 
gute Treibersupport überzeugen. 


Die Heimkino-Spezialistin 
SB Lie! Player 5.1 


Die auf CD gespeicherte Bedie- 
nungsanleitung ist zu knapp -— da 
sollte Creative Labs nochmal nach- 
bessern. Das Softwarepaket ist dage- 
gen sehr umfangreich und nützlich. 

Qualität: Rauschen oder Klirren ist 
bei dieser Karte nicht zu hören.Leider 
macht sich ein leichter Höhenabfall 
bemerkbar, der erstaunlicherweise 
sogar deutlicher ausfällt als beim 
Billigmodell PCis12 (s.o.). 

Fazit: Trotz der leichten Höhen- 
schwäche ideal für DVD-Fans. 


a m x 10K 20khz 
Der sichtbare Abfall der Höhen macht sich 
beim Spielen nicht allzu stark bemerkbar 


| Sound Blaster PCI512 


Soundkarte 


| c2.130DM | Hersteller: Creative Labs 


www.europe.creative.com 


Spieler, die auf bewährte 
Markenqualität setzen, liegen 
mit dieser Karte genau richtig 


al HIN | IH 
2 100 1k 

Ärgerlich: Gerade Kinofans müssen mit einer 

verminderten Höhenwiedergabe leben 


10k  20kHz 


- Sound Blaster Live! Player 5.1 


Soundkarte 
ca.200DM | Hersteller: Creative Labs 
www. europe.creative.com = 


Für DVD-Gucker mit ausge- 
prägtem Spieltrieb ist diese 
Soundkarte gut geeignet 


uter Sound trägt 
maßgeblich zurtollen Atmos- 
phäre beim Spielen bei. Wer es 
nicht glaubt, sollte nur mal mit 
abgeschaltetem Ton zocken! 
| Kauft man sich heute einen neuen 
| PC, ist meist ein Onboard-Sound vor- 
installiert. Aus Kostengründen löten die 
Hersteller direkt aufs Mainboard einen 
Audiochip,der die Funktion einer rich- 
tigen Soundkarte ersetzen soll.Fürden 
normalen Windows-Betrieb reichen 
diese Billiglösungen voll aus. Auch wer 
nur 2D-Spiele wie „AoE Il:Age ofKings“ 
oder „Die Sims“ zockt,kann sich damit 
begnügen. Sind aber 3D-Spiele wie 
„Giants“ oder „Unreal Tournament“ 
Deine Favoriten, dann kommst Du an 
einer echten Soundkarte nicht vorbei. 
Gute Soundkarten erlauben den 
Anschluss von vier Boxen. So wird ein 
Rundumklang erzeugt, der den Spie- 
ler mitten ins Geschehen reißt. Denn 
dann lassen sich Geräusche orten. Der 
Spieler erkennt, ob sich etwa ein Geg- 
ner von vorne rechts oder von hinten 
links nähert. Durch Soundstandards 
wie EAX ist es außerdem möglich, 


Mittendrin statt nur 
dabei: Vierkanalton 
macht es möglich. 
Acht Soundkarten 
-fießen im SCREENFUN- 
Testlabor hören, wie 
gut sie Rascheln und 
Röhren wiedergeben. 


Qualität zum fairen Preis. 
Ausstattung: Hercules hat ein 
hübsches Softwarepaket geschnürt. 
Die Vollversion „Game Commander 2“ 
dient zur Sprachsteuerung in Spie- 
‚-. len und bietet mit dem mitgelie- 
£ ferten Headset ähnliche Optionen 
© wie das „Game Voice“ von Microsoft. 
Auch das Rippen und Brennen von 
CD-Titeln oder das Herstellen von 
MP3-Dateien ist möglich. Ein Hand- 
buch gibt es nur auf CD. 


DB: Muse XL bietet brauchbare 


sounD TRACK YMF 


A-Phone Diciral XC EM 


nischen Soundkarte von Hoon- 

tech ist der Digitaleingang. 

Ausstattung: Dank eines Zusatz- 
Slotblechs bietet die Karte digitale 
Ein- und Ausgänge. Zur Ausstattung 

gehört auch ein Headset. 

Gute Sprachkenntnisse sind hier 
gefragt, denn die mitgelieferte Do- 
kumentation ist nur auf Englisch. 

Qualität: Als einzige im Test bockte 
die Karte bei der Installation der Soft- 
ware. Sie war zum Teil unverständ- 


A-: Merkmal der korea- 


Die Preiswerte 


Gamesurround Muse Kl 


em DIE Miltelmäßige 
ST i-Phone Digital NG Bald 


den Klang zu variieren. Hall- oder 
Echo-Effekte sorgen für zusätzlichen 
Realismus. Selbst wer erst mal nur ein 
einzelnes Paar Boxen anschließt, pro- 
fitiert hörbar von diesen Zusätzen. 

Onboard-Chips müssen hier pas- 
sen: Sie liefern nur Stereoklang ohne 
Effekte. Auch von Billigkarten unter 
70 Mark sollten Spieler lieber die Fin- 

ger lassen. Sie bieten in etwa die 

Qualität der Onboard-Lösungen. 

Wichtig für Spieler ist die Un- 
terstützung bestimmter Spiele-Sound- 
standards. An erster Stelle steht das 
erwähnte EAX. Creative Labs hat es 
entwickelt. Auch andere Herstellern 
dürfen EAX verwenden und die meis- 
ten neuen Spielen unterstützen es. 

Am besten sollte die Karte EAX 
gleich in der Version 2.0 beherrschen, 
das mehr Effekte bietet als 1.0. Auch 
DirektX-Audio, früher Direct Sound 3D 
genannt, wird erfreulicherweise von 
fast jeder Karte geboten. Andere Stan- 
dards wie A3D oder Sensaura haben 
im Markt kein großes Gewicht.Darum 
lässt sich darauf verzichten. 

Neue Klangmöglichkeiten bietet 
auch die DVD. Neben dem normalen 
Stereoton kann man sogar am PC den 
Mehrkanalton Dolby Digital zu Ohren 
bekommen. Es gibt zwei Wege dafür: 
Du kannst den Ton von der DVD über 
den Digitalausgang der Soundkarte 
zu einem HiFi-Receiver leiten. Dort 
wird der verschlüsselte Mehrkanalton 
analysiert. Der zweite Weg ist güns- 
tiger: Der DSP entschlüsselt den Ton 


Qualität: Schwächen hat diese 
Soundkarte bei der Wiedergabe der 
Höhen. Außerdem mischt sie noch 
ein schwaches Klirren zum Ton dazu. 
Das macht sich aber nur bei guten 
Boxen oder Kopfhörern bemerkbar. 
Erfreulicherweise werden alle wich- 
tigen Soundstandards unterstützt. 

Fazit: Wer auf der Suche nach ei- 
ner günstigen Soundkarte für Ein- 
steiger ist, wird mit den Leistungen 
der Gamesurround Muse XL durch- 
aus zufrieden sein. 


lich oder gar unmöglich. Aber auch 
im Tontest liefert die Hoontech eine 
enttäuschende Vorstellung. Vor allem 
der starke Höhenabfall ist deutlich 
hörbar. Der aufgelötete Yamaha-XG- 
Chip erzeugt zwar einen guten MIDI- 
Klang, doch ist dieser im Zeitalter der 
Windows-Spiele kaum noch gefragt. 
Immerhin werden EAX und DirectX- 
Audio unterstützt. 

Fazit: Die Soundkarte konnte im 
Test nur einen mittelmäßigen Ein- 
druck hinterlassen. Finger weg! 


auf der Soundkarte und gibt ihn ana- 
logan ein 5.1-Boxenset aus.Das macht 
teure externe Dekoder überflüssig. 
Die beste Soundkarte nützt aber 
nichts, wenn die Lautsprecher schlecht 
sind. Für ein gutes Boxenset wie den 
Testsieger „March SW-4.1 Surround“ 
von Genius aus SCREENFUN 10/00 
(5.86) musst Du rund 150 Markrechnen. 


So haben wir getestet 


Alle Messungen wurden mit einem 
Audio-Analyzer Neutrik A-2 D durch- 
geführt. Die wichtigsten Testkriterien 
für eine Soundkarte sind Frequenzgang- 
Abweichung, gefolgt vom Klirrfaktor 
und dem Signal/-Rauschabstand. 

Die Frequenzgang-Abweichung gibt 
an, ob Tonbereiche lauter oder leiser als 
andere wiedergegeben werden. Eine 
Abweichung von -6 dB (Dezibel) heißt 
etwa, dass der Ton nur halb so laut repro- 
duziert wird. Der Klirrfaktor gibt an, wie 
stark die Soundkarte das Musiksignal 
verfälscht. Der Signal/-Rauschabstand 
misst, wie laut der durch die Soundkarte 
selbst erzeugte „Rauschteppich“ im 
Vergleich zum eigentlichen Signal ist. 


db Audiofrequenzgang 


2 
2 100 ik 10k 20k Hz 


Der ideale Frequenzgang im hörbaren 
Bereich sollte eine durchgezogene Linie sein 


10k 20kHz 


"nm 100 ik 
Die Frequenzgang-Abweichung der Game- 
surround Muse XL hält sich in Grenzen 


Gamesurround Muse XL 
Soundkarte 

fanm 7 

http://de.hercules.com 


Hersteller: Hercules 


Eine besser ausgestattete 
Soundkarte werden Ein 


tration: Horst Kolodziejczyk 


el Kayser - 


100 1k TOR 20 
Der viel zu starke Höhenabfall sorgt für ein 
unangenehmes Hörerlebnis 


ST i-Phone Digital XG Gold 
oundkarte 


| ca. 190 DM 
www.hoontech.com 


Angesichts des hohen Preises 
und der durchwachsenen 
Leistung nicht zu empfehlen 


Text: Matthias Metzler - Fotos: M 


(HARDWARE 


em Die Gedämpfte 
f % 9121 digital 


Kärtchen mit interessanter Aus- 
stattung zusammengelötet. 
Ausstattung: Die günstige 512i 
digital bietet neben 4-Kanal-Sound 
sogar einen Digitalausgang. In 
Sachen Software sieht es mit der 
@ „Musicmatch Jukebox“ und dem 
„EmagicLogicFun“ ganz passabel aus. 
Qualität: Beim Zocken muss man 
kleine Abstriche in Kauf nehmen. Die 
Karte unterstützt EAX und A3D je- 
weils nur in der eingeschränkten 


F& etwa go Mark hat TerraTec ein 


Version 1.0. Das wäre nur halb so 
schlimm, wenn die technischen Da- 
ten besser ausfielen. Mit hohen Tö- 
nen steht die 512i digital nämlich auf 
Kriegsfuß: Diese kann sie nicht wie- 
dergeben. Da tröstet es nur wenig, 
dass sie weder rauscht noch hörbare 
Eigengeräusche produziert. 

Fazit: Der üble Frequenzgang ver- 
masselt der ansonsten ordentlichen 
Karte das Ergebnis. Nur wer Billigbo- 
xen unter 50 Mark einsetzt, wird die 
fehlenden Höhen kaum bemerken. 


1OK 20Kii 
Absturz: Die Billigkarte von TerraTec liefert 
den mit Abstand schlechtesten Frequenzgang 


512i digital 
Soundkarte 
ca. DM r 
www.terratec.de 


Hersteller: TerraTec 


Sparer greifen lieber zur Muse 
XL. Einziges Kaufargument für 
die 512i: der Digital-Ausgang 


er Name deutet es schon an: Die 
DB: erlaubt das Aufnehmen 
mit 24 Bit und 96 kHz. Alle an- 
deren Konkurrenten bieten „nur“ CD- 
Qualität, also 16 Bit und 48 kHz. 
Ausstattung: Die Ausstattung ist 
eher spartanisch:je ein analoger und 
ein digitaler Ein- und Ausgang - das 
war’s schon. An Vierkanalton ist so 
nicht zu denken. Außerdem wird kein 
einziger Spiele-Soundstandard unter- 
stützt, nicht einmal DirectX-Audio. 
Ein Plus: Dank der beigelegten Soft- 


Die Klangkünstlerin 
EWK 24/96 


ware (etwa „Steinberg Wavelab Lite“) 
steht der umfangreichen Soundbe- 
arbeitung nichts im Wege. 

Qualität: Im Techniktest trumpft 
die EWX 24/96 auf. Mit den besten 
Werten überflügelt sie den Rest des 
Testfeldes. Klasse! 

Fazit: Die EWX 24/96 wendet sich 
klar an den angehenden Hobbymu- 
siker. Die technischen Daten sind 
fast perfekt. Da die Karte aber keine 
Spiele-Standards unterstützt, wurde 
sie um eine Note abgewertet. 


Besser geht es kaum noch: Der saubere 
Frequenzgang ist eine Wucht 


EWX 24/96 
j Soundkarte 
[ea.2000M Hersteller: TerraTec 


wwu.terratec.de 


Für Musiker eine Überlegung 
wert. Spieler sollten lieber ein 
anderes Modell wählen 


Fehl und Tadel stammt aus dem 
Hause VideoLogic. 

Ausstattung: Mal abgesehen von 
einem — verzichtbaren — externen 
Digital-Eingang bietet die Karte alle 
7 wichtigen Anschlüsse. 

Der Clou ist der variable „Versa- 
Jack“. Dieser Anschluss kann per Soft- 
ware beliebig umgeschaltet werden. 
Entweder dient er als Digital-Aus- 
gang, als Anschluss eines Center- 
Speakers oder gar als zweiter Line-In. 


D: Soundkarte im Testfeld ohne 


trix-Soundkarte wie ein schönes 
Schnäppchen aus. 

Ausstattung: In diesem Bereich 
kann die Nightingale Pro 6 gleich 
mehrmals punkten: Ein Zusatz-Slot- 

blech mit digitalen Ein- und Aus- 
‚gängen ermöglicht das verlustfreie 
Kopieren von Audio-Material. 

Außerdem decodiert sie wie die 
Soundblaster Live! Player 5.1 den 
Mehrkanalton von DVDs. Man spart 
sich den Dolby-Digital-Decoder und 


A uf den ersten Blick sieht die Zol- 


BRAVO 
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Die Ausgezeichnete 


Sonickury 


Die Klirrende 
Nightingale Pro 8 


| EN] 
Testsieger 
Erfreulich: Alle Spiele-Sound- 
standards werden unterstützt. Mit 
„WinDVD 2000“ erhält man dazu 
einen tollen Software-DVD-Player 
im Bundle. Kleiner Kritikpunkt: Das 
Handbuch gibt es nur auf CD. 
Qualität: Die Tonqualität ist abso- 
lut vorbildlich. Misstöne kommen ei- 
nem hier garantiert nicht zu Ohren. 
Auch zum Spielen ist diese Sound- 
karte bestens geeignet. 
Fazit: Sehr gut, aber nicht ganz 
billig. Die SonicFury klingt brillant. 


kann ein günstiges Mehrkanal-Bo- 
xenset anschließen. Für den schnel- 
len Videogenuss liegt die Vollversion 
des hochwertigen Software-DVD- 
Players „WinDVD 2000“ im Paket. 
Qualität: Leider vermiesen die 
Testwerte den ersten positiven Ein- 
druck. Mit der Höhenwiedergabe hat 
die Zoltrix schwer zu kämpfen. Zu- 
dem ist ein Klirren im Ton zu hören. 
Fazit: Wer mit der mäßigen Klang- 
wiedergabe leben kann, bekommt 
viel Ausstattung für wenig Geld. 


Audiofrequenz ang 
BEREREINNN| 


1T 


20 | i l | L L I I 

2 100 i ik 10k 20khtz 
Auch die Höhen werden von VideoLogics 
Soundkarte erstklassig wiedergegeben 


Sonicefuy 


Soundkarte 


} 
Ni 


| ca.270DM 
www.videologic.de 


f Hersteller: VideoLogic 


Mit vollständiger Ausstattung 
und sehr guten Testwerten 
gewinnt die SonicFury 


mE 1 TOR zit 
Gerade mit den Höhen hat die Nightingale 
(auf Deutsch: Nachtigall) so ihre Probleme 


|  NightingalePro6 


Soundkarte 


| ca.90DM 
www.zoltrix.com 


j Hersteller: Zoltrix 


Die sehr gute Ausstattung 
rettet die Soundkarte - klang- 
lich kann sie nicht begeistern 


Produktname 


Produktname 


Creative Labs 
Sound Blaster PCis12 


Creative Labs 
SB Live! Player 5.1 


Hercules 
Gamesurround Muse XL 


Ka 


VideoLogic 
Pre 


A 


er sich jetzt eine neue Sound- 
karte kauft, sollte vor allem 
auf die Unterstützung von gängigen 
Soundstandards achten wie EAX 2.0 
und DirectX-Audio, das früher unter 
dem Namen Direct-Sound-3Dfirmierte. 

Im Test setzte sich die SonicFury von 
Videologic klar durch. Mit rund 270 
Mark ist sie allerdings auch alles an- 
dere als ein Schnäppchen. 

Wer seine Soundkarte hauptsäch- 
lich zum Spielen benutzen will, greift 
deshalb lieber zur Soundblaster PCi512 
von Creative Labs. Sie klingt gut, bietet 
EAX 2.0 und kostet nur 130 Mark. 


Soundcheck: Acht Soundkarten im Test 


a una 


Hoontech 
sTi i- "Phone Be XG Gold 


Zoltrix 
Nightingale Pro 6 


® 


Billiger geht’s nur noch mit der Her- 
cules Gamesurround Muse XL (zirka 
70 Mark).Sie klingt zwar nicht ganz so 
perfekt,doch fällt das bei einem güns- 
tigen Boxensystem nicht auf. 

Für DVD-Video-Fans ist die Sound- 
blaster Live! 5.1eine Überlegung wert. 
Sie decodiert den Mehrkanalton „Dol- 
by Digital“. Den Kauf eines teuren 
Dolby-Digital-Receivers (ab 700 Mark 
zu haben) kann man sich so sparen. 

Wer sich dagegen zum ambitio- 
nierten Hobbymusiker berufen fühlt, 
für den ist die TerraTec EWX 24/96 wie 
geschaffen. Sie bietet alles, was für die 
digitaleSoundbearbeitung notwendig 
ist. Schade nur, dass die kostspielige 
Karte zum Spielen ungeeignet ist. (m) 
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Seny Sprüche 


30072 Sexspielchen 

30000 0190 - der geile Martin 
30001 0190 - kleine Französin 
30023 Die erotische Bettdecke 
30046 Im Domina Studio 


Coole Sprüche 


30061 persönliches Horoskop 
30002 Nur 3 kleine Schritte 

30003 Aber leise - BITTE! 

30016 Bitte lauter sprechen 

30008 Revolution im Bananen Staat 


30071 Hier Sexshop N 


30024 Die geheimen Konten in der Schweiz 
30025 Donalds RocknRoll Anrufbeantworter 
30004 Anrufbeantworter der Staatsanwaltschaft 


30005 Arabischer Operator 


30006 Der persönliche Auftragsdienst 
30021 Der autogene Anrufbeantworter 


30022 Beichtanruf Pater Würgehals 
30083 Wähle 1,2 oder 3 
30079 Boahh ... voll genervt ! 


3210 ... PATSCH! Soeben 
hat Dich ein getroffen! 


Willst du heut nacht mein 
Kuschelbaerchen kJ 
Himmel, A... und Zwirn, 

ich hab nur Pf] im Hirn! 

Piep, piep, piep - ich hab 

Dich ganz IR! 

Wat? Wer bist] denn? 

Hallo mein suesses [Je \teıfı, 
darf ich an DirGESU 1? 

Nichts ist so wie es mal war 

- Aintapitail! Ist Dir das [KEIP? 
Du bist die FEINE für mich! 
Achtung! AR im Handy! 


Melde Dich mal bei min 
Du warst letzte Nacht EU ARE! 


Total Coole SMS blinken 
in deinem NOKIA Display!!! 


8 


32. 


33803 


99271) 


Übersinnlich 
30084 Satan 

30085 Dämon 
30086 Alien 

30013 Beim Papst 


Witziges 


30027 Erwin Schränker 


30028 Es brennt ... ! 


30080 Das Kettensägen Video 
30030 Friedhofsverwaltung 

30031 Aus fremder Galaxis 

30032 Erpresser - Geldübergabe 
30081 vollautomatischer Beichtstuhl 
30049 japanischer Telefon-Operator 


30052 Live im Radio 


30053 Klingeling- nicht stören bitte 
30054 Konzert - psst... 
30056 Nicaragua - Telefon-Operator 
30057 Hier ... Panzerknacker 

30037 Hier Gerichtsvollzieher Meier 


30043 Hier ist Ali 


30045 Hier ist die Hotline 

30082 Kripo ... Wachtmeister Wuttke 
30062 ... polizeilich gesucht ! 

30076 Tagesschau ... aktuelle Suchmeldung 


30065 Roboter 3947 


30066 Rückruf völlig kostenlos 
30075 Stasi - Abhörstelle ! 


30092 Voll bekifft,Ey 
30090 Charles Manson 
30091 Jack the Ripper 


DI S9U/494 


Mit Dir zu zweit im Mondenschein 


Bleiseh glücklichffhfl allein] 
Nur Bd nance von Dir] - und mein 
Leben haette wıeder einen 

Du bist nicht hier, trotzdem 


schwebe ich imfAu Din EINID 
Du bist mein Glueck, Du bist 
mein Stern - D 


Es ist schoen, dass es Dich gibt. 


Hier kommt einEW:TE! Handy an 
die Wange druecken... Seh W\p2 

Ich hab total SINE ERN IT! 

Du bist EESIHSIE, was mir 

je passieren konnte! 

Du hast Dich in meing&74gekuschelt! 


KIEIDIEL, weil Du so bist, wie Du bist. 
Fuer meine Kuschelmaus! 
D bi 


Ich hab gerade ganz IHEFTIG] 
an Dich gedacht... 


Ich geh MIiPJiJbis ans Ende der 
Ich vermiss Dich wie die [al 
Wenn ich an Dich denke, 

macht mein 7 einen gie! 


Du bist ERREIEES 
SIM-Karte ae! 


Der Akku ist[E35! 
LIE mern Stern 


30007 Automatischer Beichtstuhl 
30073 Sie sind verbunden mit Gott 
30058 Papst - Das erste Gebot 
30059 Papst - Das gesegnete Band 
30060 Papst - Du Schaf 


Mal probehöoren.-..? 


BESTELLEN - So einfach geht's: Merke Dir die Bestellnummer 


Deiner Lieblii 


ingsansage, 
unsere Bestellhotline an und folge den Anweisungen. 


0190 /861250: 


Musik 


jetzt nicht 


Hotline 


= 
DO 
TOP LOGOS 
ea N U NEST, 


5453 5710 5830 
Ira 7523, HD ERINSM] 
5136 5986 5764 


Ta FE 
5298 5796 5825 


aueh sczt BISCHLAMPEI 


Lat WER 
EISTDU DENN THINK I'M SEXY. 
5043 


4176 5919 
NDO FANGELL 6): 


4173 5674 5079 
re SE GI IH HER UNS 
5922 4016 5068 
I N TER Schatz CROSS BELLA 
4019 5855 4007 
ZELDA U dc era  Snauss 
5982 5808 4001 


VE U 
5257 5413 5240 


LÄCHLE, WENN DUB BACKSTREETIKUSCHEL co 


MICH SEHY FINDEST BOYS «sr MIT MIR!Y/O 
5904 5693 4055 
IE KEN 
5988 5028 4042 
Kozuvine _ ZEN B, BLOHDINEN. | 
5804 5833 5716 


30087 Britney 
30055 M. Jackson 
30089 No Angels - kein Anschluss... 
30009 bayerischer Anrufjodeler 
30088 Eminem 

30029 Die Popstar Talentsuche 
30063 Der Rap - Opa 
30093 DJ Monkey 


Stars / Promis 
30010 Boris - Anrufspruch 1 
30018 Boris - knallharter Volley 
30019 Boris - Spiel und Satz 
30038 Showmaster Thommy 
30014 Berti - der automatische Berti 
30015 Berti - Passen Sie Ihre Rückennummer 
30044 Hier spricht der Loddar 

30034 Gerd Schröder - auch fuer Scharping 
30035 Gerd Schröder - Ihr Programm bitte 
30036 Gerd Schroeder - maennlich od. weiblich 
30033 Gerd Schroeder Anrufbeantworter 

30050 Kaiser Franz - hallo ... Hallooo 

30051 Kaiser Franz - ... bei Trappatoni 

30067 Rüdiger - ausserhalb d. Geschaeftszeiten 
30068 Rüdiger - ich würd noch was sagen 
30069 Rüdiger - is ja auch egal 
30070 Rüdiger - keiner da 
30047 James Bond 1 
30048 James Bond 2 


R. 


Deines Logos oder rufe dann 


SMS 3,63 /Mın. 


TOPKlingellöne 
CHARTS: 


1922 All for you (Janet Jackson) 


) 
1615 Ich geh nicht ohne Dich (Walter) 
1769 It wasn't me (Shaggy) 
1858 Kiss by kiss (Emilia) 
1260 Komodo (Mauro Picotto) 
1907 Kumba yo (M.Mittermeier & Guano...) 
1575 La passion (Gigi D'Agostino) 
1518 Last Resort rear Roach) 
1908 Lieb ficken (. planet) 
1640 Love don't cost a u Lopez) 
1807 Love how you... (M. Thornton) 
1909 Lovin each day (Ronan Keating) 
1905 Mr. DJ (Blackout) 
1682 Ms. Jackson (Outkast) 
1731 Nobody wants... (Martin & Aguilera) 
1582 One more time (Daft Punk) 
1860 One step closer (Linkin Park) 
1762 Operation Blade (Public Domain) 
1849 Played-a-live (Safri Duo) 


SOUNDTRACK: 


1865 Raumschiff Enterprise 

1864 Kampfstern Galaktica 

1862 Flipper 

1852 Versuch's mal... (Dschungelbuch) 
1816 Muppets (Muppet Show) 

1817 Wer hat an der Uhr... (P.Panther) 
1819 Manna manna (Sesamstrasse) 
1812 The X-Files (Soundtrack) 

1810 Voyager Soundtrack (Soundtrack) 
1166 Biene Maja 

1165 Pippi Langstrumpf 

1038 Axel F. 

1031 Halloween 

1164 Mission Impossible 

1125 Simpsons 

1030 Spiel mir das Lied vom Tod 

1167 Star Wars 


TV-WERBUNG: 
1728 Toyota (nichts ist unmöglich) 
1653 Bacardi Feeling 

1654 Coca Cola 

1655 D2-Life dabei 

1657 Diebels-Ein schöner Tag 
1662 Telekom 


8110, 8110i, 9110, 9110i Klingelton Nokia : Alle Nokia Modelle bis 


), 5130, 8110,9000 / Klingelton Sagem: Alle Sagem Modelle ab 930 


» 


LOGOS: Alle Nokia Modelle bis auf 3110, 


auf 3110, 402, 5110, 


ev 


HARDWARE 


Soundkarten einbauen, leicht gemacht: 
Dank der klaren Zehn-Schritte-Anleitung 
trennen Dich nur noch wenige Minuten 
vom Mega-Sound aus Deinem Computer. 


L 
Auch wer mit Technik sonst nicht viel am Hut hat, schafft den Einbau einer Soundkarte 
problemlos mit der SCREENFUN-Kurzanleitung. Detailwissen gibt’s im Handbuch 


Onboard FDD Controller Enabled 
Onboard Serial Port 1 Disabled 
Onboard Serial Port 2 Disabled 


IR Function Duplex Half 
TX,BX inverting enable No, Yes 
Onboard Parallel Port 378/107? 
Onboard Parallel Mode ECP/EPP 
ECP Node Use DMA 3 
Parallel Port EPP Type EPP1.9 
Onboard Legacy Audio i 


ei 


Sicherheitsmaßnahmen: PC aus- 


Onboard-Sound: Drücke beim 


Altlasten beseitigen: Falls Du noch eine alte Starten des PC die „Entf“-Taste, um 


E Soundkarte im Rechner hast, entfernst Du { Onboard-Sound: Falls ins BIOS zu gelangen. Im Menü schalten und Netzstecker abzie- 
Es zuerst deren Software und Treiber. Klicke auf vorhanden (Kreis), muss „Integrated Peripherals“ deaktivierst Du hen. Und Du solltest Dich selbst 
„Start“, dann auf „Systemsteuerung“, zuletzt „Software“ er abgeschaltet werden den Eintrag für den Onboard-Sound durch einen Griff an den Heizkörper erden 


R 
DD 
2 Pic jeflocs 
on DR © 
meoy-] Bı-@res 
® Tg 


[ee 


Kabelsalat: Damit Du Musik von CD hören kannst, verbindest Einbau: Suche einen freien PCI-Slot (weiß) Boxen anschließen: Schließe nun das PC- 


9 Du Soundkarte und CD-ROM. Schließ das Audiokabel an den und entferne die Abdeckung. Achte beim Gehäuse. Stöpsle vor dem Neustart noch das 
Ausgang des CD-ROM-Laufwerks und die „CD In“-Buchse an Einbau auf einen festen Sitz im PCI-Slot vordere Boxenpaar an die grüne Buchse an 


D sat & 
& SB PCI512 [1000] 


ER 


SoundFont Device Controls Mixer 


Treiber installieren: Nach dem Neustart erkennt Einstellungen: Beispiel Soundblaster: Unter „Speaker“ gibst Du die 


Windows die Soundkarte. Lege die Treiber-CD Software installieren: Starte Anzahl der Lautsprecher (zwei oder vier Boxen, Kopfhörer) an. Der 
ein. Oft musst Du mit „Durchsuchen“ das pas- „Setup.exe“ aus dem CD-Verzeichnis, „Mixer“ dient zum Verändern der Lautstärke. Mit „Environmental 
sende Verzeichnis auf der CD auswählen (s. Handbuch) um die Software zu installieren Audio“ lassen sich EAX-Effekte testen oder EAX-Voreinstellungen laden 
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er neu aufgelegte XPloder 

CDgooo enthält rund 10.000 
Cheats für viele PS-Spiele. Er- 
freulich: der günstige Preis und 
die einfache Bedienung. 
Preis: zirka 40 Mark 
Hersteller: Fire International, 
Telefon: (02154) 94 52 51 
www.blaze.de 


&7 a4 
fittelmaß 


D; ie Sticks des kleinen D-Force 
2 Pad von Brooklyn kratzen 
leicht und könnten griffiger 
sein. Die Vibrationseffekte wir- 
ken rauer als bei Sony. Trotz- 


dem steuert das ordent- 
liche Pad noch recht gut. 
Preis: zirka 60 Mark 
Hersteller: Vidis 

Telefon: (040) 514 84 00 
www.vidis.com 


Alles neu macht der Mai: 


Fetzige Mäuse, neue Cheats 
und andere Neuheiten 

für PC und Konsolen sind 
derzeit einen kleinen 


Shopping-Bummel wert. 


Runder Speicher 


ür PS-One-Spieler gibt es nun mit der 
Memory Card von Speed Link eine op- 
tisch passende Speicherkarte. Sie bietet 
Platz für 15 Block und wird im 
schützenden Case geliefert. 
Preis: zirka 23 Mark 
Hersteller: InterAct Europe, 
Telefon: (0180) 512 5133 


www.interact-europe.de 


Rennprofi 


Goe die bauähnliche PC-Version des Speedster 2 errang 
im Lenkradtest in Heft 2/01 den Sieg. Jetzt legt Fanatec 
endlich auch eine Version für alle Playstations nach. Das 
Lenkrad lässt sich rutschfest, aber etwas umständlich am 
Tisch montieren. Das gummierte Wheel liegt sehr gut in der 
Hand. Bei manchen Spielen ist eine manuelle Anpassung 
der Lenkempfindlichkeit notwendig. Insgesamt ist 

das Speedster das bisher beste Playstation-Wheel. 


“= Preis: zirka 150 Mark 
Hersteller: Fanatec, 
Ps) PS2 Telefon: (0871) 922 12 99 
www.fanatec.de 


DG als MP3-Player 


usikfans jubeln: Das MP3 DC macht 
die Dreamcast zum preiswerten MP3- 


Kugelfische Player. Einfach mit der CD booten, ©) 


: MP3-CD einlegen und los geht's. 
er die Form des Standard-Con- 


trollers gewöhnt ist, wird sich Preis:zirka5oMark 
mit den’Shock Pads nur schwer an: Hersteller: Fire International, 
freunden. Besonders große Hände Telefon: (02154) 94 52 51 
haben mit den Mini-Pads von www.blaze.de 
Speed Link arge Probleme. 


Preis: je zirka 40 Mark 
Hersteller: 


InterAct Europe Schummelhilfe 


Tel :(018 £ 
en 0) anze 85 Spiele lassen sich mit dem 
i Xploder DC bequem cheaten. Neue 
www.interact- Codes werden einfach auf Me- 
europe.de mory Cards gespeichert. 

Preis: zirka 70 Mark 

Hersteller: Fire International, 

Telefon: (02154) 94 52 51 

www.blaze.de 


meusebunget 


ank Ladestation sind die eingelegten Akkus der 


optischen Funkmaus immer 
frisch aufgeladen. Leider liegt das Mausrad etwas 
zu tief und die Daumentaste ist zu schwergängig. > 
Die Abtastung ruckelt leicht und versagt auf as fixiert das Kabel der Maus und ver- * v7 
schwarzer Unterlage komplett. Zudem lässt 7 hindert zuverlässig ein Verklemmen des Kabels. Gera- { 
sich die Maus nicht besonders gut greifen. @) de Online- und Multiplayer wissen das zu schätzen, 


Preis: zirka 100 Mark 
Hersteller: Typhoon, 
Telefon: (0180) 

58 9746 66 


blockierte Mäuse kosten schließlich Zeit. Das 
Mousebungee ist in sieben Farben lieferbar. 


Preis: zirka 40 Mark 
Hersteller: The Mouse Bungee Company 


ie neueste Version des 
Gamepads 
lässt sich per 
USB genauso wie auch 
über einen Gameport 
anschließen. Dank an- 
© gerauter Oberfläche ist ” 
das Pad angenehm griffig. Auch sonst lässt es 
kaum Wünsche offen: Vibrations- und Autofeuer- 
funktion, programmierbare Tasten und zwei analoge 
Sticks gefallen, ebenso wie die vielseitige Software. 5 
An die recht sensiblen analogen Sticks muss 
man sich allerdings erst gewöhnen. @ 


Preis: zirka 120 Mark 
Hersteller: InterAct Europe, 
Telefon: (0180) 512 5133 


er von InterAct eignet 

sich für Links- und Rechtshänder 
und bietet relativ schwache Vibrati- 
onseffekte. Entgegen der Beschrei- 
bung im Handbuch funktionieren die- 
se auch im USB-Betrieb aber nur mit 
eingelegten Batterien. 

Der drehbare Griff ist sehr ange- 
nehm und steuert präzise. Misslun- 
gen ist dagegen der Sockel. 
Gleichzeitige Bedienung des viel 
zu schwergängigen Schubreglers 
und der zu nahe platzier- 7 
ten Knöpfe ist unmöglich. 


Preis: zirka 120 Mark 
Hersteller: InterAct Europe, 
Telefon: (0180) 512 5133 


Das Schnellaus- 
wahlmenü der 
Maus erleichtert 
das Surfen im Web 


ie Rechtshändermaus eignet 
sich gut für mittelgroße Hände. Dank seitlicher Gripflächen 
ist sie sehr gut zu fassen. Daumentaste und Mausrad sind op- 
timal platziert und angenehm leichtgängig. Lediglich Z 
die vorderen Tasten könnten noch etwas größer sein. 24) 


Preis: zirka 150 Mark 
Hersteller: Logitech, Telefon: (089) 89 46 70 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 
gefallen 


gestiegen 
Neues Produkt in der Tabelle 


Test in Heft 12/00 em: ul IT Test in Heft 06/01 
Anbieter l Beispiel Anbieter 
A afik, 52x-CD-RO z ü 117 Mark | Creative Labs Sound- | Fort Knox 
1649 Mark |Speed 866: PC ohne Monitor, Pentium Ill }Snogard blaster PC1512 
* 800, 256 MB RAM, 40-GB-HDD, 32-MB- Spitzenklasse 229Mark# | VideoLogic SonicFury 
(Retail) 


GeForce2-MX-Grafikkarte, 52x-CD-ROM 


000 Mark $Smart 1300: PC ohne Monitor, Athlon Snogard 
; 1,3 GHz, 256 MB RAM, 30-GB-HDD, 32-MB- 
GeForce2-MX-Grafikkarte, 52x-CD-ROM 


‚Sta, Ä x arky ran m a Spielerkarte Leadtek GeForce 2 Checkpoint 
(Sc kel A/ AMD SSR MX, 32 MB AGP 


So 


set Beispiel Anbieter 
"Einsteiger  |179Mark Ge 256, a 


ar ee 


Standardklasse Spitzenklasse Asus V7700 Pure, Ge- $# CSD Computer 
(Sockel 370 / Intel) Se Force 2 GTS, 32 MB 
Spitzenklasse Asus A7V133 K&M Elektronik 
(Sockel A/ AMD) 


Anbieter 
ger (CD-ROM i Ba) 
Anbieter | 109 Mark # | 
} S ers ““ TMindfactory 
Ei | 
(AMD Athlon Thunderbird 1 GHz | 369 Mark ___ | Mindfacto _ u ee 


Anbieter 


Beispiel 


Play the Soundstation 


er unscheinbare Sound Adapter 


Ni achu-Konsoe 
„BigbenRGBB Kabel 


SL-4101 der Marke Speed Link PC-Boxen lassen sich 
sorgt für ordentlichen Klang an mit dem Adapter auch 
allen Playstation-Konsolen. Anstelle an die Playstation 
der Fernsehlautsprecher lässt sich anschließen | 


jetzt jedes beliebige Aktiv- 
Boxenset mit Klinkenstecker 


° . 
Anbieter-Nachweis benutzen. Gerade wenn Du 
Alternate - Philipp-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (06403) 90 50 10 - Fax: (06403) 90 50 20 nur einen kleinen Mono-Fern- F 
Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62.09 seher hast, oder wenn die 


CSD Computer - Am Bahnhof 16 - 64665 Alsbach-Hähnlein - Tel.: (06257) 933 92 20 - Fax: (06257) 933 92 99 TV-Lautsprecher i 5 
Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - 52146 Würselen - Tel.: (0800) 367 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 BER DEL.NUE droge 


Text: Matthias Metzler : Fotos: Michael Kayser 


Game it! AG - Westendstr. 8: 87488 Betzigau - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 scheppern, hilft der Sound Adapter. 
Gameplay - Bohnesmühlgasse 5 - 97070 Würzburg - Tel.: (0931) 354 52 22 - Fax: (0931) 57 16. 02 Er wird einfach am TV-Out der Kon- 
K&M Elektronik GmbH - Blumenstr. 21 : 71106 Magstadt - Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 sole zwischengeschaltet. D 
Mindfactory AG - Ölhafendamm 12-14 : 26384 Wilhelmshaven - Tel.: (04421) 91311 10- Fax: (04421) 913 1250 A 
Mint-Data - Angerstr.8- 86343 Königsbrunn - Tel.: (08231) 964.40 - Fax: (08231) 96 44 66 Endlich kannst Du den Stereo 
Mix Computer - Sonnenstraße 3- 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 Sound an der Playstation voll ge- 
Okay Soft - Am Graben 2: 92557 Weiding - Tel.: (09674) 12 79 - Fax: (09674) 1294 nießen. Voraussetzung sind natür- 
PC-Planet-Hamm - Hammer Strasse 89: 59075 Hamm - Tel.: (02381) 97 97 00 - Fax: (02381) 97 97 10 lich it: Di ü 
PrimusAvitos - Theodor-Heuss-Straße 18 - 35440 Linden - Tel.: (01805) 60.6065 : : en eg e a a a a. = Ey Mark fü 
SMM Software GmbH - Hechtenkaute 5: 55257 Budenheim - Tel.: (06139) 91 69 16 - Fax: (06139) 91 61 40 10/00 kannst Du auf den Seiten 834 den Sound Adapter lohnen 
Snogard - Europaallee 63 - 50226 Frechen - Tel.: (02234) 966 1333 - Fax: (02234) 69 1981 bis 87 nachschlagen, welche Laut- sich. Der bessere Klang 
sprecher-Systeme im Test am bes- beim Spielen bringt [ 
Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! ten abgeschnitten haben. richtig Spaß. 
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„Wer‘s 
hart will, 
ist bei mir 
genau 
richtig!“ 


Hardcore 
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1. Farben verändern 


bi: von grünem Hintergrund, 
grauen Fenstern und schwarzer 
Schrift? Dann ran an die Maus! Die 
Bildschirmfarben änderst Du über 
„start - Einstellungen - Systemsteue- 
rung — Anzeige“ in der Registerkarte 
„Darstellung“. Microsoft bietet Mus- 
ter mit voreingestellten Farbkombina- 
tionen, beispielsweise „seegrün“ oder 
„Wüste“ @. Du kannst Farbe, Größe 
und Schriftart der Bildelemente auch 
einzeln ändern. Klicke dazu in der Vor- 


schau auf das Element, das Du ändern 
willst. In dem Feld „Bildelement“ er- 
scheint der Feldname.Rechts daneben 
stellt man die neue Farb- und Schrift- 
kombination ein. Speichere sie mit ei- 
nem Klick auf „Speichern unter“ unter 
einem eigenen Namen ®. 


Schema speichern 


EIERN 


Tapetenu wechsel 


TE Mi 


\ (& 


EEE 


Lieber spaßig als 
spießig! Mit ein paar 
Handgriffen stylst Du 
die Benutzeroberfläche 
von Windows komplett 
um. Und so geht's! 


it Deinem Rechner kannst Du 
Computerspiele zocken, Mu- 
sik machen, Fotos verfremden 
oder Videos schneiden. Eine 
echte Multimediamaschine eben. Nur 
der Windows-Desktop sieht noch so 
aus, als würde bei Dir die Finanzbuch- 
haltung Deines Vaters laufen. 

Doch das muss nicht sein: Mit ein 
paar Mausklicks kannst Du Hinter- 
grund, Farben und Icons ändern und 
dem Desktop den ganz persönlichen 
Touch verpassen. Dann sieht bei- 
spielsweise der Papierkorb aus wie 
Darth Maul, und das Hintergrundbild 
zeigt Dir den Bau des Todessterns. 

Oder Du lädst komplette Desktop- 
Motive zu Themen - wie etwa „Futu- 
rama“ oder „Buffy“-aus dem Internet 
herunter. Dazu gibt’s neben Bildern 
und neuen Farbeinstellungen auch 
die passenden Sounds und hübschen 
Mauszeiger. Klick Dein Windows bunt! 


2. Hintergründe ändern und anpassen 


in einfarbiger Hintergrund ist auf 

Dauer ganz schön langweilig. Span- 
nender sind da Hintergrundbilder mit 
Deinen Lieblingsmotiven. 

So ändert man den Hintergrund: 
Wähle „Start - Einstellungen -System- 
steuerung — Anzeige“ und dann die 
Registerkarte „Hintergrund“. Windows 
stellt standardmäßig bereits einige 
Hintergrundbilder und Muster zur 
Verfügung. Je nach ausgewähltem 
Motiv musst Du die Option für „Bild- 


Eigenschaften von Anzeige 


Aktives Fenster 


Normal Deaktiviert | Maikienl 
Fenstertext 


Dialogfeld x] 


Dialogfeldtext 


Große: 


Speichen unter... | lachen J 


Eabe: 2. Farbe: 


Sri Titelleiste gi) I el u =e-| we 


Schriftart: 


Farbe: 


ss Sans Seit (Westem) - P- ET I Fo 
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Eigenschaften von Änzeige 


| RS} Windows Millennium 
e Windows98 


anzeige“ verändern. Für Muster, die 
aus kleinen Kacheln bestehen, wählt 
man „Nebeneinander“, für komplette 
Bilder entweder „Zentriert“ (die Ori- 
ginalgröße wird beibehalten) oder 
„Strecken“, um das Bild auf die volle 
Bildschirmgröße zu bringen. Beim 
Strecken können allerdings Verzerrun- 
gen auftreten, wenn das Bild nicht das 
gleiche Format wie die Bildschirmauf- 
lösung besitzt. Bei Porträtfotos tau- 
chen dabei auch oft witzige Effekte auf. 


ukannst als Hintergrund aber auch 

Bilder auswählen, die Du selbst fo- 
tografiert, gemalt oder aus dem Inter- 
net geladen hast. Dazu solltest Du zu- 
erst über „Start - Einstellungen - Sys- 
temsteuerung - Anzeige“ in der Regi- 
sterkarte „Web“ die Option „Webin- 
halte auf dem Active Desktop anzei- 
gen“ auswählen ®. Damit sind jetzt 
Grafiken in den Web-üblichen Forma- 
ten .jpg und .gif darstellbar und nicht 
nur im .bmp-Format von Windows. 

Nun nur noch in der „Hintergrund“- 
Registerkarte auf „Durchsuchen“ 
klicken und die gewünschte Bilddatei 
auswählen @. Um die besten Ergeb- 
nisse zu erhalten, sollten die Bilder das 


Eigenschalten von Anzeige 


Hintergrund | Bädschirmschoner | Darstelung Eifekte | Web | Einseltungen | 


Is 


2. dMBEL8 
29, BRASIL 
R8, gDaasd 
(EX Je] ı) Ber 


ee ee 


Format 1024 x 768 oder 800 x 600 Pi- 
xel besitzen - je nachdem, wie hoch 
Deine Bildschirmauflösung ist. Die 
Auflösung checkst Du übrigens in 
der Registerkarte „Einstellungen“ bei 
„Bildschirmbereich“ nach @. 

Für die Bildbearbeitung bietet sich 
ein Grafikprogramm wie beispielswei- 
se Paint Shop Pro an (30-Tage-Demo 
bei wwwjasc.de). Wenn Du im Inter- 
net ein Bild siehst, das Du verwenden 
möchtest, kannst Du die Grafik ganz 
easy abspeichern. Klicke dazu mit der 
rechten Maustaste auf das Bild, und 
wähle den Eintrag „Bild speichern un- 
ter“ @. Jetzt musst Du nur noch Da- 
teinamen und Verzeichnis auswählen. 


uch die Standard-Icons für 
Arbeitsplatz, Papierkorb oder 
Netzwerkumgebungkannst Du 
verändern. Öffne dazu mit 
„start — Einstellungen — Sys- 
temsteuerung — Anzeige“ die 
Anzeigen-Eigenschaften und 
wähle die Registerkarte „Effek- 
te“. Klicke dann auf das Symbol, 
das Du verändern möchtest, 
und anschließend auf „Anderes 
Symbol“ @.Jetzt öffnet sich ein 
Fenster mit einer Auswahl von 
neuen Icons. Falls Dir keines da- 
von gefällt, kannst Du durch 
Klick auf „Durchsuchen“ auch 
eine andere Icon-Datei angeben. 
Zusätzliche Icons findest Du 
beispielsweise in C:\Windows 
\moreicons.dli oder C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\shell32.dll 
Außerdem können Icon- 
Dateien aus dem Internet etwa 
bei www.downloadtipp.de her- 
untergeladen werden. Oder Du 
suchst auf Deiner Fest- 
platte nach Dateien 
mit der Endung .ico 
(„Start - Suchen - 
Nach Dateien 
oder Ordnern‘). 


| Durchsuchen 


Suchen in: 


2 Fonts 


m neue Icons selbst zu erstellen, 

benötigt man ein Spezialpro- 
gramm. Empfehlenswert ist „Micro- 
angelo“, das man als 30-Tage-Demo 
von www.impactsoft.com downloa- 
ded. Mit der Software lassen sich mit 
wenigen Schritten neue Icons und 
Mauszeiger erstellen. Nach der Instal- 
lation startest Du die Anwendung 
„Microangelo Studio“. In dem Editor 


 simpsons_03 


 H2_wvlft.bmp 
Ü H2_wvlin.gif 
® homer and bart.ipg 


kann man mit den verfügbaren Werk- 
zeugen kreativ arbeiten. 

Die Voreinstellung 32 x 32 Pixel und 
256 Farben ist bereits passend für nor- 
male Desktop-Icons. Mit „File - Save“ 
speichert man das fertige Icon. Jetzt 
tauschst Du das Icon - wie links in 
Schritt 4 beschrieben - in der Regis- 
terkarte „Effekte“ über „Anderes 
Symbol - Durchsuchen“ aus. 
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1. Edition — ausschneiden und sammeln! 


Keine Lust mehr auf langweilige Klingeltöne und alte Betreiberlogos? 
Hier gibt es neuen Handy-Spaß, ganz einfach (DM 3,63/Min): 
1.) Wähle die Nummer 0190 861 398. 
Bei Problemen, wähle bitte die Vorwahl 0 10 33 vor der 0190-Nummer. 


2.) Codenummer des Logos oder Klingeltons über Telefontasten eingeben. 


3.) Eigene Handynummer über Telefontasten eingeben und Sekunden später 
wird Dein Wunsch per SMS aufs Handy geschickt. 


: TNI& 02001 Comedy Central, Allrights reserved 
: Peanuts © UFS, Inc 2001 www.snoopy.com 


Was kann Dein Handy? 


Noch mehr Klingeltöne, Logos und Bildmitteilungen gibt es per Faxabruf unter 0185-4049 66 (24 PfJMin) 
oder im Internet bei: www.handy.de. 
Außerdem erwartet Dich ein Handyshop mit Traumhandys, wechselnden Aktionsangeboten und Zubehör. 


Code 


4764 
5173 
5175 
4907 
4784 
4635 
4763 
4969 
5104 
4976 
5140 
5135 
4594 
4766 
5053 
4443 
4382 
4750 
4947 
4949 
5177 
4950 
4717 
4718 
4982 
5178 
4850 
5035 
5128 
4886 
4685 
4887 
5182 
5064 
5017 
4970 
5139 
5125 
5120 
4686 
5148 
5051 
5144 
5087 
4876 
4856 
5180 
4719 
5091 
4892 
5154 
5032 
4972 
5089 
4918 


Dieser Service ist nur für bestimmte Nokia-Modelle möglich. 


Betreiberlogo: 3210, 3310, 5110, 5130, 6110, 6130, 6150, 6210, 
6250, 7110, 8210, 8810, 8850, 8890, 9110. 

Klingelton: 3210, 3310, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 
8210, 8810, 8850, 8890, 9000i, 9110 


A*Teens: Upside Down 

Abba: Dancing Queen 

Alice Deejay: Will | Ever 

All Saints: Black Coffee 
Alpensepp: Lieschen 

ATC: My Heart Beats Like A Drum 
ATC: Thinking Of You 

ATC: Why Oh Why 

A-Team 

Baha Men: You All Dat 

Brandy feat. Ray J.: Another Day In Paradise 


Britney Spears: Don't Let Me Be The Last To Know 


Britney Spears: Lucky 

Britney Spears: Stronger 

Brooklyn Bounce: Born To Bounce 
BSB: As Long As You Love Me 

BSB: | Want It That Way 

BSB: Shape Of My Heart 

BSB: The Call 

Christian: Was kostet die Welt 
Coolio: Gangsters Paradise 

Cosmic Gate: Exploration Of Space 
Craig David: Fill Me In 

Craig David: Seven Days 

Craig David: Walking Away 
Crazytown: Butterfly 

D12 feat. Eminem: Bad Influence 
D12 feat. Eminem: Shit On You 

Daft Punk: One More Time 

Darude: Feel The Beat 

Das Boot 

Destiny's Child: Independent Women Part | 
Destiny's Child: Survivor 

Dido: Here With Me 

Dirty Dancing 

DJ Bobo feat. I. Cara: What A Feeling 
DJ One-Finger: Housefucker 

DJ Ötzi: Hey Baby 

DJ Quicksilver: Ameno 

Eminem: Stan 

Fettes Brot: Da Draußen 

Gigi D’Agostino feat. Albertino: 123 Super 
Gigi D’Agostino: La Passion 
Glashaus: Wenn das Liebe ist 
Halloween 

Harkan Peker: Karam, Karam 
Hooters: Jonny B. 

James Bond 

Jeanette: Will You Be There 

Jennifer Lopez: Love Don't Cost A Thing 
Joe: Stutter 

Leann Rimes: Can't Fight The Moonlight 
Limp Bizkit: Rollin' 


Malaria! Vs Chicks On Speed: Kaltes klares Wasser 


Mauro Picotto: Proximus 


Melanie Thornton: Love How You Love Me 

Michael Mittermeier feat. Guano Babes: Kumba Yo 
Miss Marple 

Modern Talking: Win The Race 

Modjo: Lady (Hear me tonight) ö 
Monstersound: Balloon ; 
Nationalhymne Deutschland 

Nationalhymne Türkei 

Nelly: Country Grammar 

Nena: 99 Luftballons 

Niemann: Im Osten 

No Angels: Daylight In Your Eyes 

No Angels: River Of Joy 

OPM: Heaven Is A Halfpipe 

Orange Blue: Can Somebody Tell Me Who I Am 
OQutkast: Bombs Over Bagdhad 

Qutkast: Ms. Jackson 

Outkast: So Fresh, So Clean 

Pippi Langstrumpf 

Rammstein: Sonne 

Ricky M. & Christina A.: Nobody Wants To Be Lonely 
Robbie Williams: Rock DJ | 
Robbie Williams: Supreme 
Rocky Theme 

Safri Duo: Played-A-Live 

Salt‘ N Pepa: Push It 

Sammy Deluxe: Hab Gehoert 

Sezen Aksu: Oh oh 

Shaggy: Angel 

Shaggy: It Wasn't Me 

Simpsons 

Snap: Rhythm Is A Dancer 

Southpark 

Spiel mir das Lied vom Tod 

Spiller: Groovejet 

Star Trek Next Generation 

Star Wars Imperial March 

Sugababes: Overload 

Sugababes: Run For Cover 

Survivor: Eye Of The Tiger 

Sylver: Turn The Tide 

Tarkan: Sikidim 

The Underdog Project: Summer Jam 

Thomas Gottschalk: What Happened To Rock'n Roll 
Tom & Jerry 

Toni Braxton: Unbreak My Heart 

Usher: Pop Ya Collar 
Vengaboys: Forever As One | 
Walter: Ich geh nicht ohne Dich 

Westlife: | Lay My Love On You x 
Wham: Wake Me Up 

Wheatus: Teenage Dirtbag 

Wu Tang Clan: Gravel Pit 

Wyclef feat. Mary J.Blige: 911 | 
Xzibit: X 


SOFTWARE 


Besser, Du lädst Dir neue Bild- 
schirmschoner, wie etwa den Screen- 
saver zum Film „Matrix“ aus dem In- 


it Desktop-Motiven änderst Du alle 
bisher genannten Eigenschaften, 
also Icons, Hintergründe, Mauscursor, 


van kompletten Windows-Neude- 
sign gehört ein passender Bild- 
schirmschoner. Die Modelle von Win- 


dows sind ziemlich unspektakulär. 


ften von Anzeige 


tarte zuerst das Desktop-Motiv- 
Programm mit „Start - Einstellun- 
gen - Systemsteuerung — Desktop- 
Motive“. In der Drop-Down-Liste stellt 
Windows bereits einige Motive von 
Baseball bis Wissenschaft zur Verfü- 


gung®. Nach der Auswahl sieht man 
im unteren Bereich eine Vorschau. 
Nach Klick auf „Übernehmen“ wird 
der Desktop den neuen Einstellungen 
angepasst. Unter „Einstellungen“ 
kannst Du die Übernahme einiger 
Motivinhalte unterdrücken -wenn Dich 


des Weltraum- 
Themas annervt, 
brauchst Du nur 
„Akustische Sig- 
nale“ deaktivie- 
ren, um Deine al- 
ten Sounds zu be- 
halten oder ein- 
facheinstummes 
Desktop-Motiv 

einzustellen € 


Extrahieren 


also beispielsweise der SPA -Sound 


ternet herunter (gute Webadressen 
= gibt’s bei Punkt 9). Als 
Zielverzeichnis wählst 
Du C:\Windows\System. 
Öffne unter „Start - Ein- 
stellungen - System- 
steuerung-Anzeige“ die 
Registerkarte „Bild- 
schirmschoner“. In der 
Auswahl sollte der neue 
Bildschirmschoner jetzt 
aufgeführt sein. 

Durch einen Klick auf 
„Einstellungen“ kannst 
Du-falls verfügbar-die 
verschiedenen Optio- 
nen des Bildschirmscho- 
ners einstellen. Zum 
Schluss bestätigst Du 
mit „Übernehmen“. 


Im Internet gibt es massenweise 
Themen zu allen möglichen Gebieten 
- von Filmen über TV-Serien wie 
„Simpsons“ oder „Futurama“ bishin zu 
Autos oder Flugzeugen.Die Motive lie- 
gen oft als komprimierte Zip-Archive 
vor. Zum Entpacken benötigst Du das 
Programm Winzip (www.winzip.de). 

Wähle beim Extrahieren den Ziel- 
ordner C:\Programme\Plus!\Themes 
und aktiviere den Punkt „Pfadangaben 
verwenden“ ©. Nach dem Entpacken 
findest Du das neue Thema dann als 
Auswahl unter den Desktop-Motiven. 


„ 


stellung 


# 


Themes Fonts Screensavers 


You Dream It, We Theme It! 


wallpaper 
FAQs 


Otdneroptionen Qui 


Wallpaper 


Sounds und Bildschirmschoner zu ei- 
nem Thema gleichzeitig. Windows 
unterstützt die Desktop-Motive nur in 
Windows Me und neueren Windows- 
98-Versionen. Sieh gleich mal nach, ob 
in Deiner Systemsteuerung „Start -Ein- 
stellungen - Desktop-Motive“ der Ein- 
trag „Desktop-Motive“ enthalten ist 
Falls nicht, installiere die Option 
nachträglich von der Windows-98-CD: 
Öffne mit „Start - Einstellungen - Sys- 
temsteuerung - Software“ den Soft- 
ware-Dialog und klicke auf die Regis- 
terkarte „Windows Setup“. Aktiviere 
den Eintrag „Desktop-Motive“ @ und 
bestätige mit Klick auf „Übernehmen“. 


FAQs New Requests 


Danworld 
> 


|ChooseaSite 7] aSite E 


Enter your emall: 


Top50 Upload 


Eine riesengroße Auswahl von Desktop-Motiven (engl. Desktop Themes), Hintergrund- 
grafiken und Zeichensätzen findest Du auf der Webseite www.themeworld.com 


Top 10 Themes 
Affiliates 


Theme Title 


Bei www.themedoctor.com sind alle down- 
loadbaren Motive zusätzlich mit einer 
Wertung versehen. Besonders empfehlens- 
wert sind die Einträge in den Top 10 


FRRRGETRERGEFEITEN 
U 


fi 


Hi 


nF, 


Ein wahres rohlelent für die PC- 
Beauty ist www.bildschirmschoner.de 
Neben witzigen Bildschirmschonern 
gibt es Desktop-Motive („Win-The- 
mes‘), Tools zum Entpacken, Down- 
loadspiele und sogar ein kleines Pro- 
gramm zum Schoner-Selbst-machen 
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OÖ Text: Marco Zierl - Fotos: Bauer L.A. 


Die neuesten Handys, die besten Websites, 
heiße Chats, SMS, WAP und E-Mail, 
Webcams, massig Tipps & Tricks 

zum Nachmachen und vieles 

mehr. Mit CD! 


zu ff 


das Biest 


Der Kult lebt: „Angel“ im Netz 


al 


3 \s Ber 


= = 


Höl isch gute Websites zum TV-Kult „Buffy“ " 
und „Angel“. Da bleibt kein Vampir auf dem hohlen Zahn! 


Pepp fürs Display 
0 machst Du Dein eigenes Logo = 


= : Bilder fürs Display, 
die sonst keiner hat - in nur sieben Schritten fertig! 


Handys und 
Internet total! 


| 
' 
| 
1} 
} 


: Flirten und chatten, bis das Handy 
rot wird. Die heißesten Adressen, Tipps und Tricks 


MEHR SPASS MIT HANDYS & INTERNET 


INTERNET-ZUGANG 
von Planet Internet 
Surfen für 2,5 Pfennig/Minute 


WEB-TOOLS 
Programme für die eigene 
Homepage, Webcam & Co. 


HANDY-STYLING 
n £ Klingelton- und Logo-Editoren für 
Hier geht's rein. Nokiä, Siemens, Sagem und Motorola 
GAMES 
Witzige Spiele für zwischendurch 


LINKS 
Die besten Adressen aus dem 
Heft zum Nachsurfen 


Alle Programme aus dem Heft auf einer Scheibe 
Einfacher gehts 


Win95b/98/Me ä ‚eint 
Internet Explorer P Inklusive 


o wie es Cheats und geheime 

Funktionen in PC-Spielengibt, 

bauen bisweilen auch die Pro- 

grammierer bei Handyher- 

stellern in der Steuersoftware 
von ihren mobilen Telefonen geheime 
Menüs und Funktionen ein. Das An- 
gebot reicht vom versteckten Gruß 
der Programmierer bis hin zu Service- 
Menüs und Einstellmöglichkeiten, 
die vor den Handybesitzern verbor- 
gen bleiben sollen. Der praktische 
Nutzen solcher Funktionen ist aller- 
dings in der Regel gering - meist 
geht es nur um versteckte Botschaf- 
ten oder Info-Anzeigen, mit denen 
allenfalls Netztechniker wirklich et- 
was anfangen können. 


BRAVO 
112 ScREEnFun 


Einige Menüs oder Funktionen ha- 
ben die Hersteller allerdings nicht oh- 
ne Grund vor ihren Kunden versteckt. 
So kursieren im Internet zum Beispiel 
auch Codes, mit denen man ein Ser- 
vice-Menü in einigen Nokia-Handys 
aufrufen und dort Einträge vorneh- 
men kann. Doch diese Einträge (etwa 
über Kaufdatum oder Reparaturen) 
lassen sich nicht mehr löschen. Einige 
Händler haben Handybesitzern, die 
hier eigenmächtig herumgespielt 
haben,den kostenlosen Reparaturser- 
vice verweigert. Theoretisch lässt sich 
in versteckten Service-Menüs sogar 
noch größererSchaden anrichten.Das 
kann so weit gehen, dass das Handy 
am Schluss überhaupt nicht mehr 


funktioniert. Deshalb solltest Du un- 
bedingt beachten: Nimm keine Ände- 
rungen in Service-Menüs vor! 

Neben den Gerätecodes gibt es 
Steuercodes für den Mobilfunkstan- 
dard GSM. Sie funktionieren in allen 
deutschen Netzen und mit jedem 
Handy. Mit ihnen kannst Du Grund- 
funktionen einstellen: etwa Rufum- 
leitungen, Rufnummernanzeige oder 
PIN-Änderungen. Klar geht das auch 
bequem übers Handymenü. Aber mit 
Steuercodes bist Du oft schneller. 

Eine nützliche Einstellung ist zum 
Beispiel die verzögerte Rufumleitung. 
Bei vielen Handys ist die Zeit,nach der 
ein Anruf bei Nichtannahme zur 
Sprachbox weitergeleitet wird, fest 


eingestellt-etwa auf zehn Sekunden. 
Der GSM-Standard erlaubt aber, diese 
Verzögerungszeit selbst im Bereich 
von fünf bis 30 Sekunden zu pro- 
grammieren. Die Sequenz **61*Voice- 
box-Nummer*1n*25# und Wähltaste 
verlängert die Klingelzeit bis zur Um- 
leitung auf25 Sekunden.Als Voicebox- 
Nummer gibst Du Deine Netzvor- 
wahl ein, dann eine Kennzahl für Dein 
Netz und anschließend Deine Handy- 
nummer ohne Vorwahl. Für Dı ist die 
Kennzahl 13, für D2 55, E-Plus 99 und 
Viag 33.Ein D1-Teilnehmer mit der Ruf- 
numer 0171/7654321 müsste zum Bei- 
spielfür die verzögerte Umleitung auf 
seine Mailbox Folgendes eingeben: 
**61*+49171137654321*11°25# 


” 


INFO 


Weitere Geheimnisse 
im Internet gelüftet 
www.gajek.de 

Mobilfunk-Guru Henning Gajek hat in 
seinen berühmt-berüchtigten Mobilfunk- 
FAQs auch die GSM-Netzcodes ausführ- 
lich beschrieben. Hier findest Du alle 
Codes bis ins kleinste Detail erklärt. 


www.handycodes.de 
Private Homepage mit ausführlicher 
Code-Sammlung zu Handys von Sie- 


mens, Nokia, Trium, Sagem und Sony. 
www.handy-land.de/codes.php3 
Sammlung mit Gerätecodes für viele 
populäre Handys von Nokia, Siemens, 
Ericsson, Motorola, Trium & Co. 


Aufgedeckt: Versteckte Menüs 
für Nokia- und Siemens-Handys 


Bei allen Handys funktioniert der Code *#06#. Er zeigt die Gerätenummer 
des Handys im Display an. Diese IMEI-Nummer (International Mobile Equip- 
ment Identifier) ist für jedes Handy weltweit einzigartig. 


Siemens 


®Nach der Abfrage 
der IMEI-Nummer mit 
*#06# kannst Du 
durch Drücken des lin- 
ken Softkeys beiden ak- 
tuellen Siemens-Han- 
dys die Softwareversion 
anzeigen lassen. 
@ Falls Du ein altes Sie- 
mens-Handy vom Typ 
S4 oder Sıo in die Finger 
bekommst, kannst Du dort einen 
versteckten Gruß der Programmierer 
abrufen. Speichere als „eigene Ruf- 
nummer“ die Nummer +12022243121. 
Sobald Du die Eingabe mit „OK“ be- 
stätigst, erscheint im Display eine 
Animation mit Sonnenuntergang am 
Strand. Rufe die angegebene Rufnum- 
mer aber nicht an! Es ist die Nummer 
des Capitols in Washington, und die 
Amis finden die Fehlverbindungen 
schon längst nicht mehr witzig. 


Netzen 
für Checker 


Funktionen 

PiN andern 

PIN mit ‚Master-PIN 
Geratenummeranzeigen 
Die Rufnummer des Anrufers 


Die eigene Nummer beim Empfänger 


| 


Nokia 


©®Bei vielen Nokia- 
Handys kannst Du 
die  Versionsnum- 
mer der Software 
mit *#0000# abru- 
fen. Sehr alte Nokia- 
Handys verwenden 
dafür auch den Code 
*#9999#. Bei eini- 
gen Modellen musst 
Du stattdessen die 
Typenbezeichnung des Handys ver- 
wenden -die Eingabe heißt dann zum 
Beispiel *#3110# oder *8110#. 

@ Mit der Eingabe *#92702689# oder 
*#92772689# kannst Du das versteck- 
te Service-Menü von Nokia-Handys 
aufrufen. Hier erscheint zum Beispiel 
das Herstellungsdatum des Geräts. 
Nimm hier aber auf keinen Fall Ände- 
rungen vor! Einträge lassen sich später 
nicht mehr löschen. Du kannst hier 
ernsthaften Schaden anrichten. 


Die eigene Nummer bei einem bestimmten Empfänger 


ARKTEBRER Iten 
Emcitung ur alle A nmendeN Rufe 
Umleitung bai Nichtannahme 
ae set 
‚Umleitung bei Basetzt 


Vorher programmierte Umleitungen 
vorübergehend ausschalten: 


Vorubergehend ausgeschaltete Umleitungen wieder aktivieren 


Alte bedingten Umleitungen ausschalten 


‚Alle Umleitungen ausschalten (auch feste) 
Wartezeit bis zur Rufumleitung bei Nichtannahme 


Netzcodes speichern 


Praktisch und zeitsparend: Netzcodes 
lassen sich wie eine Rufnummer im 
Telefonbuch Deines Handys speichern. 
So kannst Du zum Beispiel häufig 
benötigte Umleitungen auf eine 
Kurzwahltaste legen. 

Genauso lässt sich für bestimmte Ruf- 
nummern die abgehende Rufnummern- 
übermittlung deaktivieren. Willst Du zum 
Beispiel nicht, dass bei einem bestimm- 
ten Empfänger Deine Handynummer im 
Telefondisplay erscheint, speicherst Du 
vor der entsprechenden Rufnummer den 
Code #31# in Deinem Handy ab. Also zum 
Beispiel: #31#0897654321. Während die 
Rufnummernübermittlung bei anderen 
Anrufen eingeschaltet ist, erscheint bei 
so abgespeicherten Zielnummern die 
Meldung „Rufnummer unterdrückt“ oder 
„Rufnummer unbekannt“ im Display. 

Achtung: Als Absicherung bei dummen 
Telefon-Streichen sollte man diesen Tipp 
nicht verstehen - der Netzbetreiber kann 
Deine Rufnummer nämlich nach wie vor 
identifizieren. 
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Flirt-Forum 


Zwischen SMS und Web 


euer Treffpunkt für Flirtwillige ist 

„Datepilot“ auf www.loop.de. Bei 
der Anmeldung richtest Du ein Profil 
ein. Der Datepilot findet automatisch 
Leute, die zu Dir passen. Viag-Kunden 
können per SMS, WAP und Web teil- 
nehmen - andere Leute nur per Web. 
Alle Teilnehmer bleiben anonym. 


CONNECTIONS 


Das 3330 ist 
133 g schwer 
und 113 mm 
groß. Der 
Akku bringt 
260 h Stand- 
by- und 4,5 h 
Sprechzeit 


| Nokia dl 


WAP, ein neues Spiel und 
Levels zum Nachladen 
aus dem Netz. 


aum ist das Fun-Handy 
K 3310 richtig auf dem 

Markt, schiebt Nokia 
schon den Nachfolger 
hinterher. Das 3330 un- 4 
terscheidet sich äußer- } 
lich nicht von seinem äl- 
teren Bruder. Aber im In- 
nenleben hat sich Einiges 
getan.Das 3330 ist mit Voice- 
DialundWAP ausgestattet. 4 
Der Clou: Aus dem mobilen 
Internet kann man neue 
Levels für die Geräte-eige- 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Jan Schmiedel 


14 nen Spiele downloaden. Das 
\} neue Flipperspiel „Bumper“ 
macht richtig Laune. 

Zu alt bewährten Standards 
17 gehören Tg, Picturemessages, 
Klingeltoneditor, Bildschirmscho- 
14 nersowie Logos und Sounds per SMS. 
1 Wie beim Vorgänger gibt's SMS mit 
459 Zeichen und SMS-Chatfunktion. 
Das 3330 ist ab sofort erhältlich. 
Preis: ca. 500 Mark ohne Vertrag. 


Druckstudio Krasse Dutfits . 


i Schalen mit Struktur 
BD: Druckstudio von SAD enthält 


sechs Sticker für Nokia 3210 und M: diesen Oberschalen fällst Du ga- 
viele Vorlagen. Du kannst auch ei- rantiert auf! Die neuen Gehäuse 


gene Grafiken ins Programm laden. sind nicht nur bedruckt, sondern ha- 
Dabei wird allerdings die Oberscha- ben auch eine Struktur eingraviert. Zu 
len-Form ausgeblendet. Wie die den ausgefallenen Designs gehören 
Grafik auf der Form aussehen wird, passende Hologramme fürs Display. 

ist nicht sichtbar. Malwerkzeuge j Alle vier Gehäuse gibt s für die No- 
oder Tools für Effekte fehlen ganz. kia Handys 3310 (wie hier abgebildet) 
Preis: ca. 30 Mark, www.s-a-d.de und 3210. Die ungewöhnlichen Outfits 
i sind allerdings nicht gerade billig. Du 
kannst sie im Internetshop bei AZL 
www.azl.de für ca. 60 Mark bestellen. 


| Geld her! 


Cash für SMS-Werbung 


Ss wieder das Prepaid-Guthaben 
aufgebraucht? Die Rettung kommt 
per SMS. Wer sich Werbemessages 
schicken lässt, bekommt dafür Geld 
oder Gesprächsminuten gutgeschrie- 
ben. 10 Pfennig pro Message gibt's bei 
www.MisterAdGood.de. Der Anbieter 
www.admox.de lockt mit einer Tele- 
fonminute für vier SMS. Bei beiden be- 
stimmst Du, wie viel Werbung Du 
höchstens bekommen willst. 


Handy 
online 


DAS PRINZIP 


GELD DURCH 
WERBUNG 


JETZT ABER FLO! 
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Infos & Logos | 


SMS-Dienste auf Abruf | 


ünf Mark Startguthaben gibt's 

beim SMS-Service Zed. Zur Wahl 
stehen Logos, Sounds und SMS-In- 
fos. Di- und D2-Kunden schicken 
zum Freischalten das Wort „Zed“ 
per SMS an die Nummer 72772. 

ÜberCodes kannst Du nun gezielt 
Infos abrufen. Mit dem SMS-Text 
HIPHOP erhältst Du zum Beispiel 


News ausder Hiphop-Szene.DieBe- | 


griffe und Codes für die verschiede- 


nen Infochannels sind auf der Ho- | 


mepage www.zed.de und auf den 
Zed-Guthabenkarten abgedruckt. 

Der Abruf einer Info kostet 30 
Pfennig, Logos und Sounds kosten 
jeweils eine Mark. Für E-Plus und 
Viag soll der Dienst in einigen Wo- 
chen eingeführt werden. 


In Den erhältlich: Guthaben 
2 die SMS-Dienste von www.zed.de 


ANZEIGE 


SIEMENS 


Besser finpen 


Chatboard für Nokia 51xx und 61xx 


E:: Handytastatur ist nicht gerade komfortabel,wenn es 
ums Simsen geht. Leichter fällt’s mit einer ansteckbaren 
Tastatur. Das Chatboard von Vivanco passt für die Nokia 
Handys 5110, 5130, 6110, 6130 und 6150. Es kostet ca.80 Mark 
und ist im Fachhandel erhältlich. Info: wwwvivanco.de 


Für Tierlieb- m 
Handy Handy-Tiere 
Handy: Zebra 

Den Jedem sein Plätzchen 


ar nicht so einfach, sein Handy im- 

mer im Auge zu behalten. Einmal 
nicht aufgepasst, hat es sich schon 
wieder in irgendeine Tasche, eine Ecke 
oder eine Schublade verkrochen. 

Statt langem Suchen gibt's eine Lö- 
sung: Biete Deinem Handy ein nettes 
Plätzchen, an dem es sich wohl fühlt. 
Schon hast Duesimmergriffbereit.Mal 
was anderes sind die Handyhalter aus 
Porzellan in Tierform von Vivanco. Sie 
kosten ca.20 Mark.Info:wwwvivanco.de 


Neu: D2-Callya - 
Sie haben die Wahll 


02-Bonus-Programm mit 
satten Prämien 


Nützliche D2-Services 
02-Rosming 


Elektronisch aufbuchen, 
noch einfacher zahlen 


CallWz 


‚online edition 


Tipps & Tricks rund 
um D2-Callva 


- | 


Auslandseinsalz 


Mehr Komfort bei CallYa 


b 15. Juni können auch Leute unter 18 mit ihrer D2 Pre- 

paidkarte im Ausland telefonieren. D2 will das Callback- 
Verfahren einführen. Anrufe aus dem Ausland werden 
dann erst nach einem Rückruf durchgestellt. Sie werden 
vom Prepaid-Guthaben abgebucht. 


Sww.handy stoff.de 


Storpfor Dein Mandy! 


Top Hits - Klingeltöne 13328 Glow / President Of Boarderland 


IBIGGER, BETTER, FASTER, CHEAPER! neu auf www.handystoff.de: 


Coole Flash-SMS, Blink-SMS, über 2000 neue Logos, über 500 neue SMS-BILDER, 
Klingeltöne auch für SIEMENS und Ericsson, Logo-Painter, SMS-Painter ...! 


13284 Vanessa Amorosi / Shine 
13348 Crazy Town / Butterfl 


13382 Brandy Feat Ray J / ser Day... 
13288 Wheatus 7 Teenage Dirtbag 
13400 Michael Mittermeier / Kumba Yo 
13349 Safri Duo / Played A Live 

13383 Shaggy / It Wasnt Me 

13384 Sylver / Turn The Tide 

43297 No Angels / Daylight In Your Eyes 
413324 Glashaus / Wenn Das Liebe Ist 
13130 Daft Punk / One More Time 
43334 Modern Talking / Win The Race 
43314 Niemann / Im Osten 

3414 Sofaplanet / Liebficken 

43415 Ronan Keating / Lovin Each Day 
43401 Joe / Stutter 

13337 Right Said Fred / Youre My Mate 
413417 Members Of Mayday / 0 In01 
13280%Xzibit /X 

13310R. Martin C. Aguilera / Nobody .... 
13299 Dido / Here With Me 

13136 eann Rimes / Cant Fight The ... 
13309 Rammstein / Sonne 

1332ZR Kelly / The Storm Is Over Now 
13238 Outkast / Ms Jackson 

13362 Millane Fernandez / Boom Boom 
13371 Britney Spears / Dont Let Me Be ... 
13402 Janet Jackson / All For You 
13448 Nelly /E! 

13312 Atc / Why Oh Why 

413311 D12 / Shit On You 

13350 Dj Quicksilver / Ameno 

13374 Linkin Park / One Step Closer 
13403 Samy Deluxe / Hab Gehoert 
13255 Debelah Morgan / Dance With Me 
13277 Gigi D Agostino / 23 Super 
13385 Dj One Finger / Housefucker 
13354 Bee Gees / This Is Where | ... 
413419 Modjo / Chillin 

13404 Prezioso / Rock The Discothek 
13378 Atomic Kitten / Whole Again 
13253 Limp Bizkit / Rollin 

13158 Opm / Heaven Is A Halfpipe 
13407 Apocalyptica / Path Vol2 


13386 Roxette / The Centre Of The ... 
13250 Dj Bobo / What A Feeling 

13405 Walter / Nie Wieder Hier 

13160 Eminem / Stan 

13420 Airheadz / Stanley 

13372 RMB / Deep Down Below 

13373 Lexy Und K Paul / Youre The... 
13257 Kylie Minogue / Your Disco ... 
13353 Michelle / Wer Liebe Lebt 

13063 Spooks / Things Ive Seen 

13421 R. Da Silva Feat Cassandra / Touch... 
13335 Brooklyn Bounce / Born To Bounce 
13252 Cosmic Gate / Exploration Of Space 
13020 D J Oetzi / N Baby 

13364 Nelly Furtado / Im Like A Bird 
13388 Lil Kim Feat Sisqo / How Many Licks 
13108 Gigi D Agostino / La Passion 

13313 Jeanette / Will You Be There 

13351 Rosenstolz Almond Hagen / Total .. 
13356 Balloon / Technorocker 

13408 A Teens / Halfway Around ... 

13422 Mya / Free 

13406 Dankner / Ce Quon Sait 

13423 Seeed / Dickes B 

13212 Public Domain / Operation Blade 
13304 zaaged Edge / Lets Get Married 
13377 Emilia / Kiss By Kiss 

13412 Bosson / One In A Million 

13365 RBA / No Alternative 

13352 Ayman Und Naima / Nur Die Wahrheit... 
13267 Christian / Was Kostet Die Welt 
13360 Turn Table Rocker / No Melody 
13336 E. Zanki Und Freunde / Gib Mir Musik 
13390 Nina / Doppel X Chromosom 

13424 Jan Delay / Ich Moechte Nicht 
13323 Malaria Vs Chicks / Kaltes Klares .. 
13387 Mabel / Dont Let Me Down 

13325 Re Flex / Ubap 

13411 Die Gerd Show / Im Westen 

13317 Melanie B / Feels So Good 

13409 Cj Stone / Shining Star 

13355 Fresh N Juicy / Life Is What You ... 
13389 Sonique / | Put A Spell On You 


"Dieser Service gilt für alle gängigen Nokia-Modelle, Klingeltöne für Sagem Handys ab 930. Das 
5 5 


Löschlogo hat die Nummer: 999 


**(3,63 DM/Min) Riesen Auswahl weiterer Logos, Klingeltöne, 


Bildnachrichten, Logo-Painter uvm. im Internet: www.handystoff.de, auf RTL 2 Text auf Seite 
620, oder Faxabruf unter: 0190 / 277 049 (DM 1,21/min.) 


SUPER-GEWINNSPIEL!! - Hol Dir Dein neues Handy! 0190 / 270 679 (DM 1,21 


Besteimotine OIIYIO - 84202577 


Anrufen (über Handy oder Festnetz), die Handynummer und die Kenn= 
Nummer des gewählten Logos bzw. Tons eingeben! Ganz TOR 


HELLO! TEE N er TR e 
LEN some SIE SCH vor 
nn mm 
R Sat ERESIN Rap zahlt U» aan 
ud BEE RI ZU Dee or szce eu En 
Ct, Dee 9 2 ken Ca Een 
Zr —. ER2H wu EIER 66, 

Baal NEE, EN 


RI 
410039 
RASSE) 


410122 410123 


Ss Horb 
Sen 7 />o 
or | (ep) wense 


435029 435023 


ZEIG 
TECH 
 DIEF\ on /oEsichr ® 
Exklusive SMS-Bildmitteilungen nur bei uns! 


KOVBRAsHr Nr 


435111 435045 435065 435015 


435007 


Du in diesem Test. 


Y CONNECTIONS- 
Bequem, schnell, billig: SMSe 
aus dem Web kosten nur die 


Online-Gebühren. Die besten 
Message-Zentralen findest 


eute schon gesimst? Nadja (16) 
jedenfalls schon. Und nicht nur 
einmal.Die Schülerin hat bereits 
ihren kompletten Freundeskreis 
mit Kurznachrichten beglückt. Wie je- 
denTag.Zuteuer? Nicht für Nadja.,Vor 
zwei Monaten haben meine Eltern 
endlich ihr Okay für einen Internet-An- 
schluss gegeben. Das war mein glück- 
lichster Tag. Denn endlich konnte ich 
auch die kostenlosen Angebote eini- 
ger Anbieter im Internet nutzen. Viele 
meiner Freunde machen das schon 
seit einem halben Jahr“, erklärt die 
Glückliche. Seitdem bleibt ihr vom Ta- 
schengeld mehr für Klamotten und 
zum Ausgehen übrig. 
Vorbei sind die Zeiten, als Nadja für 
teuer Geld über ihren Handy-Netz- 
betreiber die nützlichen Botschaften 


verschickte. Das Versenden von Kurz- 
nachrichten über das WorldWide Web 
kostet nur die Online-Gebühren. Bei 
vielen SMS-Anbietern aus dem Web 
musst Du Dich aber vorab registrieren 
und/oder Werbung in Kauf nehmen. 
Entweder bekommst Du selbst die 
Werbung ab oder der, der die SMS er- 
hält. Bei manchen sind die Messages 
begrenzt.Fürden Text hast Du zwischen 
110 und 160 Zeichen zur Verfügung. 
Einige Web-SMS-Dienste bieten 
Spezialservices an. So kannst Du bei 
www.sms-infowelt.de und www.direct 
box.com selbst bestimmen, wann die 
Nachricht versendet werden soll. Bei 
www.sms.de kannst Du so genannte 
Flash-SMSe direkt aufs Handydisplay 
des Empfängers schicken. Der Text er- 
scheint sofort im Textfeld ohne Um- 
weg über den Nachrichteneingang. 
Auch nicht schlecht: Bei Web.de 
kannst du Dir eine Benachrichtigung 
in Dein E-Mail-Postfach schicken las- 
sen, wenn die SMS zugestellt wurde. 


for RE 


Wir haben die neun beliebtesten 
SMS-Anbieter aus dem Internet ge- 
testet (Quelle: www.ciao.com). Dabei 
wurde besonderer Wert auf die Zuver- 
lässigkeit beim SMS-Versand gelegt. 
Über mehrere Tage hinweg und zu ver- 
schiedenen Uhrzeiten wurden SMSe 
von allen Anbietern in alle vier deut- 
schen Mobilfunknetze geschickt. 

In den meisten Fällen hatte dieSMS 
wenige Sekunden nach dem Versen- 
den den Adressaten erreicht. Verzöge- 
rungen können ebenso am Handy- 
netz wie am SMS-Anbieter liegen. Je 
nach Netzauslastung kann eine Bot- 
schaft schon mal eine halbe Stunde 
oder länger unterwegs sein. Zeigte ein 
Anbieter jedoch zu allen Testzeiten 
lahme Zustellung, haben wir ihm die 
Verzögerung angekreidet. Vor allem 
der Service www.uboot.com fiel nega- 
tiv durch Unpünktlichkeit auf. Nadja 
interessiert das wenig: „Man sucht 
sich einfach den Anbieter aus,mitdem 
man die besten Erfahrungen macht.“ 
Der Test rechts verrät, welche Anbieter 
empfehlenswert sind. 


a 


Free SMS 
$M3-Nachrichten versenden 


SMS mit oder ohne Werbung + bei uns entscheiden Sie! Werbefreie SMS mit 160 Zeichen kosten 1 Credit] 


Ar IBOd End mi Werbung sind Karknio, 


BPRTT, 


Werbung: @ a © main (rss 1 Gradi) 
Werbeanhang: [powered Br mes handy.derzl 
Restzeichen  [iRS arennen 1 


Web-Adresse: 
Anmeldung nö 


_ www.handy.de 
ja 


wirst du automatisch auf 


- Durch das rinsyoch die‘ 
U N. DE an Een EISEN 
uns möglich die SMS ohne lästigen Werbeanhang kostenlos 


‚anzubieten. Vielen Dank. s iReakı: 
Bitte das Netz und die Telefonnummer wählen: 


Du kannst noch fi60 ' Zeichen eingeben. 


_Web-Adresse: www. uni.de 
Anmeldung nötig: ja 


[sie sind hier: Lyco 


www.lycos.de 


Anmeldung nötig: nein 


mit vollen 160 Zeichen 


Mit WEB.DE jetzt Ohne Anmeldung SMS-Kurznachrichien verschicken, 
Kostenlos und 30 wele Sie wollen! 


Nudtzungsbedingungen 


[nie der Inanspruchnahme der Leistungen der UEB.DE AG 
akzeptiert der Benurzer die vorliegenden 
It eungsbedingungen. 


Ieeungsbedingungen für die Versendung von SAS- 
lschrichten 


1. Leistung der VEB.DE AG 
Nutzungsbedingungen zum Ausdrucken in neuem Fenster öffnen 


 Web-Adresse: www.web.de 


Wie vielesMS: unbegrenzt Wie vielesMS: angeblich 5 pro Tag Wie vieleSMS: unbegrenzt 

Wie viele Zeichen: 160 Wie viele Zeichen: 160 Wie viele Zeichen: 130 

Werbung: keine Werbung: keine Werbung: Fremdwerbung 
Zuverlässigkeit: schnell in alle Netze Zuverlässigkeit: immer schnelle Lieferung Zuverlässigkeit: gut ins E-, lahm ins D-Netz 
Extras: auch für Österreich/Schweiz Extras: keine keine 

Fazit: Schnell und komfortabel Fazit: Schnell, aber im Test waren Ohne Anmeldung, aber nur 


nur 2 SMS pro Tag möglich 


u Fussballergebnisse auf Deinem Handydisplay... 
b Direkt nach Abpfffll g, 


SMS-Versand 
+ kostenlose 160 Zeichen 
+ wie vom Handy ! 


© Tom [EIS] ren = 3] 
1:0 une 


| Web-Adresse: www.sms-infowelt.de 


130 Zeichen und Werbung 


Pre ur See 


© Posteingang (0) 
I Postausgang 
O1 Dies und Das 
© Nachrichten 

© Entwürfe 

@adı 

@ Bookmarks 

© molteimer 

© spamliste 


On balast deal 2040 ne 
frei. 


directBOX News 
O Terminplaner z 


Web-Adresse: www.directbox.com 


Anmeldung nötig: nein Anmeldung nötig: nein Anmeldung nötig: ja 

Wie vieleSMS: unbegrenzt Wie vieleSMS: unbegrenzt WievielesMS: 1oproTag 

Wie viele Zeichen: 120 Wie viele Zeichen: 160 Wie viele Zeichen: 110 

Werbung: Eigenwerbung Werbung: keine Werbung: Fremdwerbung 
Zuverlässigkeit: Probleme ins E-Netz Zuverlässigkeit: sehr gut Zuverlässigkeit: schnell und gut 

Extras: Zustellungs-Bestätigung Extras: Sendetermin festlegen Extras: Sendetermin festlegen 


Fazit: 


abgeschickt 


Jetzt 
(Ab 04/2000 gibt. 


WOLKEN- 
KRATZER 


ZUWERKAUFEN 


148x800 pixef 
werbepower 
für ihre kunden 
v. 
Jetrt zum 


einstiegspreis Jublorer Fime zur Zahlung von 369 0M für 


angebliche, fgefordert - DENIC Q prüft Vorgänge, 


Web-Adresse: www.free-sms.de 
Anmeldung nötig: ja 


Ohne Anmeldung schnell 


Einer der besten Services 
ohne Anmeldung 


Fazit: 


Ams kastanigs 
in über 180 länder der wert mi der 
Platz für 100 Meunde, 


Bee neun dreht auto 


handy-dieplayı 


BREMER ad: 700 frische, 


Dtay deines nokis-handys 


ı ZICHE 


2 


au Ar 20 
a ir. BEE 
12. MED 1 
1. 2 ae 
Bun 2 a 


_ Web-Adresse: www.sms.de 
Anmeldung nötig: ja 


Schnelle Lieferung, aber nur 
mickrige 110 Zeichen 


Web-Adrese: www.uboot.com 


Anmeldung nötig: ja 


160 Zeichen: super! 


schnell und weltweit 


Wie vieleSMS: unbegrenzt See Wie vieleSMS: unbegrenzt & ie vieleSMS: unbegrenzt ee. 
Wie viele Zeichen: 160 Bi _WievieleZeichen 24 DER ie viele Zeichen: 160 Be 
Werbung: & Eigenwerbung Werbung: Eigenwerbung Werbung: Bu keine is ER 
Zuverlässigkeit: perfekte Testergebnisse Zuverlässigkeit: rasend schneller Versand Zuverlässigkeit: oft Verzögerungen 

Extras: bald auch weltweiter Versand Extras: Zustellung weltweit Extras: Adressbuch 

Fazit: Schnell, bequem und volle Fazit: Zwar nur 134 Zeichen, aber Fazit: Zwar guter Rundumservice, 


aber langsame Zustellung 


Die BRAVO-Family ist drin! 
Surf zu www.bravo.de und lies 
alle News über Spiele, Handys 
und Internet. Außerdem: 

jede Menge ServiceundFun. | 5... VE EN 


das mit gestern abend hat mir wirklich spraaß 
gemacht! War echt fettin dem Laden! vergiss 
das nächste mal aber nich wieder die rollis... 
am automaten sind die imma so teuer... Dein 
BRAVO SCREENFUN 601, 5 RoTi 
023. Maiam Kiosk, 4,50 Mark £ Sy 


Final Fantasy X 
‚An, Magie und schöne Helden in Südsee-Flai. Den heiß ersehnten zehnten Ted der 
Rllenspigl-Saga hat SOREENFUN in Japan exklusiv angespiell Playstabon-2-Spielar 
können sich auf eine pompöse Stlmischung aus den vergangenen beiden Abenteuem 
even. 


niere in der „Driving Zone“ schon mal 
dafür. Eminem ist bei dem Flashspiel 
Dein Beifahrer 


z > ” 
- Guestbook zur Verfügung. Chat-Bekannt- 
schaften können sich dort verewigen 


ANZEIGE 


Tony Hauk's Pro Skater 3 
Höher, besser, mil noch mehr Tricks: die Fortsetzung des Iogendären 


Spies. SCREENFUN sprang zum Vorab Tesschen mal über den gen Teich, ” | 
MS rg Od 
füchgemesse,besorieen und vergihen. 
Handy Sees \ 
(Geheime Netzuodes und versteckte Menüs -so sp Du ie at ng Nadja: "vieleıl Dank für eure liebe ; 
Hin Icon „Kiosk“ findest Du die vier re | 
Bravo-Hefte. Wähle SCREENFUN, um Dich über "Sooo viele Glüdkwünsche, Wahnsinn!"! Nadja (19) i 
den Inhalt des aktuellen Heftes zu informieren eg ee re he 
more en, 
onnengelb und voll von guter Laune: _ Onzus 
So präsentiert sich seit dem 18. April 
um zwölf Uhr die neue Homepage "Big Brother” = Sitgen gegen sinkende (imoten 
von Bravo.de im Netz. Auf den Da fällt selbst uns no] mehr ein! Jetzt kriegt dr öde PlayZone - 
täglich aktualisierten Sites rer mer einge Sngahrengase hund: sense ©: 
dreht sich alles um Musik, Kino, Stars, ARTEN 
Beratung und ganz wichtig: Spiele! Sr RRFERS 
SCREENFUN-Leser können sich dort Nie im Leben 
beispielsweise Demos und Patches zu Er Eure beliebtesten KMS-Sprüche! 
neuen PC-Spielen downloaden. = N : 2 ” 
Neben einem sehr ausführlichen & SE] Seschkc... Dis boten haben wir eich auffonammen. 
„Games“-Bereich gibt es noch fünf Ne Need ae \ 
andere Stationen wie etwa „Dr.Som- ® 7 va 1d - ” 
mer“,„Lifestyle“ und „Sport“. Handy- Themen aus den einzelnen Bereichen. 
wütige beispielsweise werden bei Wer etwas Bestimmtes sucht, benutzt 
„Lifestyle - Connection“ mit einem einfach links das Suchfenster 
dreiteiligen SMS-Kurs zum Tipp-Profi. 
Im Community-Bereich kann jeder User ° 
seine persönliche Visitenkarte erstellen, Alle Chats im Überblick 
E-Mails senden oder in Musik-Charts rein- Das ist die BRAVO.de-Chatlist, d.h. hier kannst du überall mitchatten, 
hören und seinen Senf dazu abgeben. Dazu deine Meinung sagen, neue Leute treffen .. « 
bietet die „Playzone“ zehn witzige, kurzweili- Achtung: Um am BRAVO.de-Chat teilzunehmen, musst du 
ge Online-Spiele an. Wir zeigen Dir die High- ee EN 
lights auf www.bravo.de - nichts wie hin! BRAVO.de 
m Ic Für Quasselstrip- 
— - pen genau das 
um = - Richtige: die 
u 4 1 riesige Chatliste! 
wa En J arnsnnnnusannnnnnsennsssahsionsinsenssntsermnnnnssnnenlsnenssentsnnenn Sarelbeandap a usbge een. en Im Flirt- und 
Sara Fu 4 Datingchat hast 
© ee n ' Du gute Chancen, 
rei BE Fabsen einen heißen Flirt 
Ze & aufs Parkett zu 


I 


Mandyii 
stef_fi> wie findet ihr jam &spoon mit be anıgelect 
Und auf weiche Musik stehst Du? 


legen. SCREENFUN- 
- Leser können sich 
- in der Games- 
- Rubrik professio- 
_nell austauschen 


re FE Fa a — 


m öffentliche die . ..ädst Du ihn oder sie ganz e 
Willst Du mit jemandem alleine plaudern... einen Privatraum ein 
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BRAYO.de-Usercharts vom 23.4. - 30.4. 


Bei den BRAVO-Usercharts hast du die Möglichkeit, dein Lieblingsspiel in die 
Top 20 zu wählen. 
Um mitvoten zu können, musst du ein registrierter BRAYO .de-User sein! Zu 
den Yotingregeln kommst du hier. 
» Games >» Basics nn Du bist noch kein registrierter User? Dann klick auf den Link "Neuer User" 
BASICS (004 links unten! 
2 Kannst du dich nicht entscheiden, dann klick auf die Bilder neben den 
Spieletiteln und schau dir ein Video zu dem Spiel an. Vielleicht kannst du 


ERBONROLERIAE RINDE BEE RRNDEON ABIE dich dann besser entscheiden ... 


Ein neuer Patch, der deine Hardware ausliest, sorgt 
für Aufregung im "Diablo I11”-Battlenet. Mehr hier . . 


(0) Monkey Island 4 
[M) (5) Adventure für PC 
> more 
0A NEWS 


Black & White 
(0) Die Sims 


Am achten Tag schuf Gott die Kreatur: "Black & White“ R R Mr 
simuliert fleißige Völker, massig Magie und ein MD 1) Simulation für PC 
monströses kleines Haustier . . . 


44 VOTE >> 
‚> MORE 


ee Deine Stimme ist gefragt: Was hot ist, und was not - das bestimmen die 


: 2 ER BAT : 
Die neue SCREENFUN kennst Du schon in- und auswendig, und bis zur nächsten Ausgabe BEE EHECHEIGUNGEBESPIETEL Dane Beer Mielleicntdie Meinen Videos 


hältst Du es kaum noch durch? Dann klicke Dich auf die lila Games-Seiten von Bravo.de! : BEERIENENEFREEIEREREEIEEN 
Unter „Basics“ gibt's für Spielehungrige reichlich Nachschub aus der PC- und Konsolenwelt (NEWCOMER == 


Metal Gear Solid2 - Sons of 
Liberty 


Solid Snake schleicht nun mit 
PlayStation2-Power: Wir haben 
sense Eupen ers er 
Abenteuer für dich angespielt! y 
Perfect Dark en N64 N ET Überraschte Gegner ergeben 
Die Nacht ist eingebrochen und der Regen sich 
Cheats peitscht über dein Gesicht. Dank dieser 


Um unsichtbar werden zu können, muss man den Area 51 Escape Level in Heute zeigen, was morgen gespielt wird! Bravo.de schaut sich auf dem 

et unter 3:50 schaffen. Auf der Schwierigkeits-Stufe Perfect Spielemarkt um und berichtet über die Games der nächsten Monate 
gent, 

Alle Waffen im Solo-Modus erhält man, wenn man den Skedar Ruins 

Battle Shrine in einer Zeit unter 5:31 schafft. Auf der Schwierigkeits-Stufe 

Perfect Agent. 

Die dazugehörige Munition erhält man, ebenfalls auf der Percect Agent 

Schwierigkeits-Stufe, wenn man das Pelagic LL Exploration Level unter Technomage 

7:07 Minuten schafft. 

Um zusätzlich nicht mehr nachladen zu müssen, muss man den Air Base Endlich: Lange nach Verkaufsstart 

Espionage Level als Special Agent in weniger als 3:11 Minuten schaffen, wurde nun die offizielle Demo zu 

Nun hat man zusätzlich zum automatischen Nachladen auch unbegrenzte "Technomage" veröffentlicht! 

Munition zur Verfügung. 


Mehrere Monate nach Verkaufsstart hat a 
Hersteller Sunflowers (ANNO 1602) endich Hmmm 
die Demo zum Action-Adventure Hilf dem Helden Melvin und 


nun: seinen Freunden bei seinen 
"Technomage" freigegeben. spannenden Aufgaben! 


Hilfe! Seit Stunden hängst Du bei Deinem Spiel an einer Stelle fest? Keine Panik - die — - - —- - 
Datenbank bei „Games - Cheats“ hilft weiter. Dort findest Du gut geordnet Mogeltricks, Du bist Dir nicht sicher, ob Du Dein ganzes Taschengeld für ein teures Spiel 
Gamebustercodes und Komplettlösungen zu vielen Spielen. Einige Tipps sind auf Englisch ausgeben willst? Am besten lädst Du Dir erst einmal die Demoversion runter 


In der Rubrik „Sport“ 
= (ce) STARCARDS gibt es nicht nur die 
| neuesten Formel-ı- 
Ergebnisse oder 
Eure beliebtesten SMS-Sprüche! Tony Hawk = | Basketballnews, son- 
Name | dern auch Infos über 
Waaahnsinn! So viele coole Sprüche habt ihr uns Hawk | Funsport und dessen 
geschickt . . . Die besten haben wir gleich rc | Spitzenathleten. 
aufgenommen. Und die Aktion geht weiter - macht ee " Wenn man auf der 
mit! f = Sdman Starcard mit dem 
> Geburtsdatum I Mauszeiger übers 
4 more nn. Foto fährt, dann 
ak rennen A San Diego (USA) | erscheinen ausge- 
. u "Verheiratet mit: Erin een In 
Quizfrage: Was ist das? f Na / Söhne: Spencer (2) und Riley (8) 3 Jeweiligen Sportler. 
— \ Sternzeichen Zum Beispiel, von 
Was ist auf dem Bild zu sehen? Ist es A: ein Notebook; en welcher Marke 
B: ein MP3-Player oder C: ein Handy? Zur Auflösung . ... | Mit neun Jahren bekam Tony sein erstes Tony Hawks erstes 


Skateboard von seinem Bruder I 
geschenkt. Nur fünf Jahre später skatet = Skateboard war 


Tony schon so gut, dass er eine Profi- 
Karriere beginnt - mit 14! Seitdem räumt 
er alles ab, was es zu gewinnen gibt. 


ı über „Lifestyle“ zu „Connections“ und informiere Dich über 
angesagte Trends auf dem Handy-, Internet- und Hardware-Markt. Dann 
kannst Du schon morgen in der Clique mit Deinem Fachwissen glänzen 


Text: Lisa Brack - Fotos: Christian Vogel 
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so) CONNECTIONS 52-1°).11 


‚Internet-Charts 


Text: Christiane Strobel - Foto: Action Press 


Eure Lieblings-Download-Seiten 
Ihr habt gewählt: Das sind Eure beliebtesten Sites 
zum Thema Download. Vielen Dank für die vielen 
Einsendungen. Ab sofort suchen wir Eure Top 5 
der Mystery-Seiten. Mailt uns Euren Favoriten mit 
Eurer vollen Adresse an webcharts@screenfun.de - 
was es zu gewinnen gibt, steht im Aktionsstern. 


De 


“ 


www.freeloader.com 
Die Spiele-Download-Seite soll 
leider bald dicht gemacht werden 


computer Mas 
@channel 


ie Goowrergune, 


©, TODAY... VE 


Loowsuoao-rıoes AKTUELLE specıALs 
DELLSpeed 22 Die kleine mp3. 
Mehr Speedbeim Surfen  YVerkzeugkiste 
und bei Downloads. Die besten Toois zum 


Lara Croft - Tomb Rakter Bearbeiten, Überprüfen 
naar und Abspielen von MP3- 


Vorgeschmack auf den 


rar Yintermoorhuhn: 
Irfan View 3.35 Die besten Add insi 


www.download.de 
Besonders interessant in diesem 
riesigen Archiv: die Top 100 


Das Too! bietet eine 
schnelle Altematve zuml 
Internel-Zugang per DFI 
Netzwerk it 


www.download.com 
Hier kann man das „Tony Hawk’s 2“- 
Demo (27,5 MB!) herunterladen 


VDELLDLLDLLDELLDUELT! 


www.downloaden.de 
Über 2300 Anwendungen stehen 
bereit. Die größte Rubrik: Spiele! 


16.) >> 
= 7 170 Songs auf einar CO 
Flle Search Kategorien 


Hana" Moorunn Wnteredinon Bauch mas kanssamı 2eum Tanz 
\ warm 


jarvice File News: 


Search | Submit | E-Mail 
‚CD & MP3 Player in einem Gerät !! 


Games 
Adien Adventum Fun Simulsien 
Aiztenis 


‚Ein Suchprogramm um Ihre beitebtesten Bid- und 
Filmdateien ausfindig zumachen. 


www.downloads.ch 


Zwar nicht ganz so umfangrei- 
che, aber sehr übersichtliche Site 
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IPPS+++SURFTI 


Unter allen Einsendern für die £ 


fr 
i 
u 
i 
E 

Internet-Charts verlosen wir 7 


Wie man mitmacht, 
steht auf der Jackpot- { 
Seite 146. ‚I 


/ 
IN! 


INNERER NGENBOTE 


Vampirkollege Spike 
zeigt seine Zähne 
auch in Angels Serie. 
Seine Site: www. 
safesearching.com/ 
Jamesmarsters 


Angel-Websites mit Biss 


r ist ein teuflisch guter Engel. Einst ultra- 
böse, muss Vampir Angel jetzt Gutes tun. 
Schuld daran ist der Fluch einer Zigeunerin. 
Der attraktive Dämonenjäger lässt Frauenher- 
zen höher schlagen - in der TV-Serie und auch 
im richtigen Leben. Tolle Fotos gibt’s zum Bei- 
spiel auf der Seite www.cityofangel.de.Hierfin- 
dest Du auch Fotos seiner Mitstreiter, einen Epi- 
sodenguide, Wallpapers, Videos und Sounds. 
Mehr über Angels Background erfährst Du in der 
Vampir-Timeline auf www.angelinvestigations.de 


Gemeinsam im 
Kampf gegen ; 
das Böse: Angel Ee 
und Zicke Cor- - 
delia (Charisma 
Carpenter) 


In der Galerie auf www.cityofangel.de gibt’s tolle 
Fotos von David Boreanaz und seinen Mitstreitern 


Eigene Mukke 


Chance für Newcomer 


Für jeden etwas dabei: Auf www.thechurch.de findest 
Du nach Genres geordnet Fanseiten zu Spielen 


Spiele-Fanseilen 


Schluss mit dem Suchen! 


ilder, Sounds und Downloads zu Deinem Lieb- 

lingsspiel oder Hilfe, wenn mal alles hakt: Dafür 
sind Fanseiten im Internet unschlagbar. Statt die 
Suchmaschine anzuwerfen, schau auf die Seite 
www.thechurch.de. Sie enthält eine Linksamm- 
lung mit Fanseiten zu fast jedem Spiel. 


Direkter Draht zum Produzenten: Musik, die Du hier 
hochlädst, wird von Profis begutachtet und kritisiert 


achst Du Musik oder schreibst Songtexte? Auf 

www.a-jugend.de hast DudieChance,entdeckt 
zu werden. Bekannte Produzenten, die Bands wie 
die Guano Apes herausgebracht haben, haben ein 
Online-Label gegründet. Newcomer können ihre 
Mukke hochladen und bekommen Feedback. 


Geliebter Alien 


Sie sind unter uns 


FE darf wissen, dass Max, Isabel 
und Michael Nachkommen der in 
Roswell abgestürzten Alienssind.Doch 
Max verliebt sich in Liz und dann ist ih- 
nen auchnochdasFBlaufden Spuren... 
Einen Episoden-Guide, Fotos und 
vieleDownloads zur beliebten TV-Serie 
gibt's auf www.roswell-planet.de 
www.roswell-planet.de 


Ibersicht 


Episodenguide 
Bilder 
Download 
Multimedia 
Wallpaper 
„Win Amp Skins 


„Here With Me (mp3) 
Here With $e (avi) 
Fanwork 


Links 
Gaestebuch 
Talk 


Die „Roswell“- 
Helden für 
Deinen Desk- 
top: Auf der 
Fanseite 
gibt’s tolle 
Wallpapers 


Vorsicht vor der Mumie 


Kostenloses Online-Spiel für Tüftler 


it einer Mumie zusam- 

menzustoßen, ist nicht 
gesund. Im Spiel „Mummy- 
Maze“ musst Du den Aus- 
gang der Pyramide errei- 
chen,bevor die Mumie Dich 
findet. Mit Geschick kannst 
Du sie austricksen. Der Bin- 
denmann geht zwar schnel- 
ler als Du, will aber immer 
den direkten Weg nehmen. 
Dabei bleibt er gerne an 
Wänden hängen. Die sechs 
Pyramiden ä 15 Levels ha- 
ben’s ganz schön in sich. 
www.popcap.com 


Geschickt gelaufen: Während die Mumie gegen die 
Wand rennt (r.), kannst Du zum Ausgang laufen 


Neue Blödel-Serie = 


Jasin testet die Welt Was 


Voll krass, ey! Wenn 
Jasin auf Test-Tour 
geht, ist nichts sicher 


www.jasin.de 


ANZEIGE 


Jetzt NEUN! 


Onl 
Horoskop ep ing 


1681 Bangles - Manic Monday 

1682 B. Streisand - Woman in 

1683 BeeGees - Nightfever 

1684 Bing Cosb 2 

1685 C. Stevens — Father and Son 

1686 C. Stevens - Morning has broken 

1689 Frank Sinatra - Something stupid 

1690 Frank Sinatra - Moonriver 

1692 Gypsy Kings - Bambolero 1618 Atomic 
1693 Jimmy Cliff - I can see clearly now 56 Nico Su: 
1694 John Lennon - Imagine 

1696 Bill Whiters - Just the two of us 


Charts 


1642 Sunbeam - One Minute In Heaven 
1645 Whitney Houston - Heartbreak Hotel 
1740 Nelly - E. I. 


1657 Nina - Doppel X Chromosom 
1658 Roxette - The Center of the Heart 


1659 Shaggy - It wasn't Me 


Let's Party 


7422 Ricky Martin - La vida loca 
7480 Tom Jones - Sexbomb 
7489 Venga Boys - Going to Ibiza 
7490 Venga Boys - John from Jamaica 
| 


1115 In M. steht ein Hofbräuhaus 


1705 Queen - It's a kind of magic 
1709 Simon & Garfunkel - The Boxer 
1708 Simon & Garfunkel - Cecilia 
1716 Wheather Girls - It‘s raining men 
1710 S. Wonder - I just call to say ... 


1717 W. Houston - I will always love you 
1771 Madonna - La isla bonita 

1503 Marc Anthony - You sang to me 
1699 Mariah Carey - Without you 

1700 Michael Jackson - Heal the world 
1706 R. Kelly - If I could turn... 1102 C. Cordalis - Anita 


1779 Madonna - Power of goodbye 7201 ABBA - Dancing Queen 
Bestell | \- A DR DOODX% 
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Veu!! Bildmitteilung 


Ohne Worte viel gesagt!! 
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302855 Michelle/Out on my own ( j} Geeignete NOKIA Handys für Klingeltöne: 3210-3310-6110-6130-6150-6210-6250-7110-8210-8810-8850-8890-9110-9110i 


Handymallbo#z.com 
Jetzt fur alle Handy SE! 


aD u mm 
z.B. Alcatel, Bosch, Ericsson, Mitsubishi, Motorola, Nokia, Panasonic, Philips, Mobile, 
Sagem, Samsung, Sendo, Siemens, Sony, Telital, Trium und alle anderen GSM's. 
Hast Du Deine Mailbox-Ansage auch SATT?! 
“Hallo, hier spricht der..., leider kann ich im moment nicht...???? 
Schnapp Dir unsere originellen Mailbox-Ansagen und verblüffe Deine Freunde. 


Jetzt gibt's was auf die Ohren!!! 
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Springfield Polizeipräsidium 
Stefan Raab 
Hausmeister Krause 


Best of Richie 
Sataan 


Gott 

Gerhard Schröder 
Bart Simpson 
Barney Gumble 
Meister Röhrich 


90 eintach geht Ss 


Du suchst z.B. aus der Kategorie 
Comic den Ansagetext von Abraham 
Simpson aus, nun wählst unsere 
Service-Nummer und kannst Dir mit der 
entsprechenden Produktnummer 

(hier die 601001) den Ansagetext 
anhören oder direkt bestellen . 


LONERIANS 


601216 Best of Richie 
601217 Il 

601232 
601241 
601243 
601244 
601245 
601248 
601260 
601266 
601267 
601269 
601273 
601282 
601289 


Syınis 


601001 Abraham Simpson 

601002 Barney Gumble und Homer Simpson 
601003 Barney Gumble 

601004 Bart Simpson 

601005 Bill Clinton 

601006 Büro für Parkvergehen 
601007 Captain Future 

601008 Dr. Nick Riviera 

601010 Fette Finger 

601011 Fred Feuerstein 

601012 George Bush 

601013 Homer und Michael Jackson 
601014 Homer Simpson 

601018 Kent Brockman 

601019 Krusty der Clown 

601020 Marge Simpson 

601021 Meister Röhrich 


Gerhard Polt 

Hausmeister Krause 

Heinz Erhardt 

Helge Schneider 

Herbert Görgens alias Ingolf Lück 
Loriot als Heinrich Lose 

Onkel Hotte 

Osterwelle und Utzwurst 

Pavel Pipowic und Bronko Kulitschka 
Richie 

Stefan Raab 

Wigald Boning 


601022 
601023 
601026 
601027 
601028 
601030 


Moe Siyszak 

Ned Flanders 
Partynummer 

Professor Simon 
Springfield Polizeipräsidium 
Troy McClure 


IOIMNENTE) 


601087 
601088 
601089 
601090 
601091 
601095 
601096 
601097 
601098 
601099 
601104 
601105 
601106 
601107 
601108 
601110 
601111 
601112 
601113 
601114 
601115 
601116 
601117 
601118 
601119 
601120 
601122 
601123 
601124 


601177 
601178 
601179 
601180 
601181 
601182 
601184 
601185 
601186 
601188 
601189 
601190 
601191 
601192 
601194 
601195 
601196 
601197 
601198 
601199 
601200 
601201 
601202 
601203 
601205 
601206 
601207 
601208 
601210 
601211 


601212 
601214 
601219 
601220 
601222 
601223 
601224 
601229 


Brandt 

Didi Hallervorden 

Erich Honecker und Helmut Kohl 
George Bush und Helmut Kohl 
Gerhard Schröder 

Gott 

Grizmek3 

Hans Moser 

Helge Schneider 

Helmut Kohl und Norbert Blüm 
Kohlsingt 

Lieutenant Schrotty 

Loriot als Herr Klose 

Lothar Matthäus 

Marcel Reich-Ranicki 
Mephisto aus Goethes Faust 
Michael Jackson 
Missionimpossible 

Opa Coolman 

Papst Johannes Paul Il 

Ricky 

Sataan 

Scherzblatt Show 

Telekom wie bitte 

Tom Gerhard 

Traumschiff Captain Kork 

Udo Lindenberg 
Weihnachtsmann 

Wumm und Wendelin 


Automatische Pralor-Einheit 3947 
Borg 

Captain Christopher Pike 

Captain Kirk, Spock und Zulu 
Captain James T. Kirk 

Captain Jean-Luc Picard 

Captain Janeway und Fähnrich Kim 
Captain Kathryn Janeway 
Chefingenieur Miles O'Brien 
Cluster 

Com. Sisko und Com. Jadzia Dax 
Commander Benjamin Sisko 
Spock und Uhura 

Commander Spock 

Commander William T. Riker 
Worf und Commander Dax 
Constable Odo 

Der Schatten 

Dr. Louis Zimmerman 

Droide C-3PO 

Droide R2-D2 

Fähnrich Harry Kim 

Fähnrich Nog 

Gul Dukat 

Han Solo 

Major Kira, Odo und Captain Sisko 
Major Kira Nerys 
holographisches Notfallprogramm 
Men In Black 

Bordcomputer der Voyager 


Ace Ventura 

Batman und Robin 
Carrie 

Chefinspektor Clouseau 
Conan 

Cordelia Chase 

De La Soul 

Duke Nukem 


601230 
601231 
601233 
601236 
601239 
601242 
601249 
601250 
601252 
601253 
601254 
601255 
601262 
601265 
601268 
601270 
601271 
601278 
601279 
601280 
601281 
601283 
601284 
601286 
601287 
601288 
601289 


Edgar Wallace 

Elaine Benes 

FB Agent Dana Scully 

FB Agent Fox Mulder 
George Costanza 

Hannibal Lector 

Hot Shots 2 

James Bond 

Jane und Frank Drebin 
Janine Melnitz von den Geisterjägern 
Jerry Seinfeld 

Jim Rockford 

Monty Python 

New York Police Department 
Outer Limits 

Randall Winston 

Raumschiff Titanic 

Robert De Niro alias Neil McCauley 
Robert Englund 

Sergeant Hartman 

Seth Gecko 

The Jade 

Tim Taylor 

Torwächter Zool 
Vize-Präsidentin2 

White House Telefonzentrale 
Zac Hobson aus Quiet Earth 


601125 
601126 
601127 
601128 
601129 
601130 
601131 
601132 
601133 
601134 
601135 
601136 
601137 
601138 
601139 
601140 
601141 
601142 
601143 
601145 
601146 
601147 
601149 


Auktionshaus York 
Ballermann 

Böhme 

Butler 

Caesars Palast 
Dranbleiben 

Es brennt 

Exekution in Südamerika 
Französisch 
Geldübergabe 
Genervter Griesgram 
Gesperrter Anschluß 
Große Glocken 
Häuptling Gewickelte Zunge 
Horoskop 

Hypnose 
Hypochonder 

Jahr 2000 

kleiner Dani 

kleines Kind 

KLH Radio 101.9 
Konzert 

601150 lauter sprechen 
601151 Luigi 


601031 120der3 
601032 24 Uhr 

601034 Arabia 

601035 Assigned 
601036 
601037 
601040 
601041 
601043 
601044 
601045 
601046 
601047 
601049 


Erreicht 
Geschaltet 
Importan 
Interoute 

Japan 

Kingcall1 
Maschendrahtzaun 
601050 Mittagspause 
601051 Nachricht 


601057 0190 - männlich 
601058 0190 - weiblich 
601059 Herzblatt 
601060 Angelique 
601061 Anonymer AB 
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602150 
602151 
602152 
602153 
602154 
602155 
602156 
602157 
602159 
602160 
602161 
602162 
602163 
602164 
602165 
602166 
602167 
602168 
602169 
602170 
602171 
602172 
602173 
602174 
602175 
602177 
602178 
602179 
602180 
602183 
602184 
602185 
602186 
602187 
602188 


IV 


602115 
602117 
602119 
602120 
602121 
602122 
602123 
602124 
602125 
602126 
602127 
602128 
602129 
602130 
602131 
602132 
602133 
602134 
602135 


IR 


Bart 

Belboy 

Fawity Towers 
Flanders 

Fox Television 
Friends 

George 

Homer 

Kelly 

Kermit 

Mission Impossible 
Only Fools and Horses 
Police 

Ren and Stimpy 
Rockford 

Seinfeld 

Simpsons 


Michael Bolton 
George Bush 
Humphry Bogart 
Cheech and Chong 
Julian Clary 

Harry Connick Jnr 
Alice Cooper 
Rodney Dangerfield 
Clint Eastwood 
Dame Edna Everage 
W.C. Fields 

Paul Gascoigne 
Michael Jackson 
Mick Jagger 
Madonna 

Jack Nicholson 
Richard Nixon 

Elvis Presley 
Ronald Reagan 
Sylvester Stallone 
James Stewart 
Shirley Temple 
Barbara Walters 
John Wayne 

Robin Williams 

Dial an Asshole 
Flatulence Anonymous 
Erotic Theatre 
Insulting 

Santa 

Obscene Phone Call 
Sexy 

Storytime Theatre 
Toilet Phone 
Mother 


March 

Nothome 

As Long as You Leave 
Countdown 

Bohemian Rhapsody 
DaDaDa 

Don't Be Cruel 

Don't Hang Up 

Don't Worry 

Earth Angel 

Heartbreak Hotel 
Englishman in New York 
Fifties Song 

| Hear 

I'm Busy 

I Wish 

The Lion Sleeps Tonight 
Love Me For a Reason 
Macarena 


Das haut selbst die stärksten Mädchen um: Alice (Milla 
Jovovich, r.), Anführerin einer Spezialeinheit, und ihre... 


ma 


Zart, aber hart 


ı Im Film musst du 
Zombies killen und 
die Welt retten. Mil- 
la, das Superweib? 


an Na, klar! Ich bin 
- "| 9 Russin, ich bin stark 
nn —und ich liebe eben 
Milla Jovovich Heldenfiguren. 
i Hattest du keine Probleme mit 
der Gewalt im Spiel? 
Nein, überhaupt nicht. „Resident 
Evil“ gehört zu meinen Lieblings- 
spielen. Mein kleiner Bruder und ich 
sind regelrecht süchtig danach. Es ist 
aber mehr als nur Ballerei, du musst 
auch deinen Grips benutzen. 
Wie hast du dich auf die action- 
lastige Rolle vorbereitet? 
Die Zeit war knapp. Deshalb hat 
' die Produktionsfirma Michelle 
| und mir einen Personal Trainer besorgt. 
Der hat uns richtig fit gemacht! j 
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E 2 das knallharte Computer- 


j 
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Von der Konsole ins Kino: 
RegisseumPaul Anderson 
(„Mortal Kombat“) bringt 


spiel auf dieLeinwand. 
Wir waren beim Dreh des 


.„Mitstreiterin Rain (Michelle Rodriguez) haben alle Hände voll zu tun, sich gegen 
eine Horde wild gewordener Zombies zu behaupten. Die Untoten waren bis vor... 


4 High-Tech-Spektakels dabei! 


Rebellisches Powergirl 


E2) In „Girlfight“ hast 
du geboxt, jetzt bal- 
lerst du auf Aliens. 
Muss ich Angst vor 
dir haben? 
[I Na, klar, sieh dich 
r 7 bloß vor, sonst gibt's 
Michelle was auf die Nuss (lacht). 
Rodriguez Ich steh’ auf Actionrol- 
len, das ist mein Ding! 
Was denkst du - weshalb gehen 
Ballerspiele und Actionfilme beim 
Publikum so ab? 
© Klare Sache: Da kann man wun- 
£9 derbar seine Aggressionen raus- 


| lassen - und keinem tut’s weh. 


Inwieweit kannst du dich mit 
deiner Rolle in „Resident Evil“ 


; überhaupt identifizieren? 


a» Darüber mach’ich mir echt keine 
großen Gedanken. Rain kämpft 


für das Gute, das reicht mir völlig. 


Nach „Mortal Kom- 
bat“ ist „Resident 
Evil“ deine zweite Spie- 
4 leverfilmung. Zufall oder 
gewollt? 
[1 Reiner Zufall. Nach- 
59 dem George A.Ro- 
mero ausgestiegen war, 
Anderson bat man mir den Job an. 


| Ich fand'’s klasse, einen Film zu machen, | 


der Spiele- und Kinofans anspricht . 


j 2) Ihr macht ein Riesengeheimnis 


um die Monster im Film. Warum? 
din Das kann ich dir leider nicht ver- 
&9 raten, sonst würde keiner mehr 
ins Kino gehen. Nur so viel für deine 
Leser: Die Biester werden euch das 
Blut in den Adern gefrieren lassen. 
Jetzt kommt „Tomb Raider“ in 
die Kinos. Gehst du rein? 
IR Na, logisch doch - der ist be- 
£9 stimmt lustig. 


..kurzem noch harmlose Wissenschaftler. Schuld an der Mutation ist das extrem 
gefährliche T-Virus. Alice und Rain müssen verhindern, dass das Virus aus der... 


f 


Feuer frei für Zombie- 


Jägerin Milla Jovovich. 


Es gibt nur zwei Arten 
die Monster platt zu 
machen: Kopf ab oder 
Gehirnschuss 


» 


deä 
S 


BB. 
4 en 
n „ Pam 
Ir ; e 
u. RE m zu 
7 ze ir 
WEN=- an I 
Fa N ni 
r ze 


ro | 
„unterirdischen Genforschungsfabrik „Hive“ an die Erdoberfläche dringt. 
Ansonsten wartet auf Alice und den Rest der Welt ein tödliches Inferno 


eängstigend, wie er da in den 
winzigen schwarzen Kasten 


$ starrt. Regisseur Paul Anderson 
vermittelt den Eindruck, als würde er 
jeden Moment in seinen Kontroll- 
monitor hinein kriechen. Der Mann ist 
Perfektionist-und am heutigen Dreh- 


Und Action! Milla 
rennt gleich durch einen 
düsteren Gang, der zu 

h einem unterirdischen 
z Laborkomplex führt... 


tagnicht solleicht zufrieden zu stellen. 

Zum x-ten Mal muss Michelle Rod- 
riguez („Girlfight‘“) durch ein Metall- 
gitter abtauchen, um vor Zombies zu 
fliehen. Der Stimmung tut das keinen 
Abbruch.Im Gegenteil.Michelle kriegt 
sich bei einigen missglückten Ver- 
suchen vor Lachen gar nicht mehrein. 
Aber auch der Filmemacher kann sich 
ein Grinsen nicht verkneifen. Normal 
ist das keineswegs.Immerhin lastet auf 
Anderson („Mortal Kombat“, „Event 
Horizon“) ein enormer Druck: aus dem 
erfolgreichen Konsolenspiel „Resident 
Evil“-das sich mehr als 14 Millionen Mal 


Gruselstimmung am Set 


. Von Anfang März bis Mitte Mai entstand unter größter Geheim- 
| haltung der 40 Millionen Dollar teure Horror-Thriller. Gedreht 
: wurde in Berlin und Umgebung. Start des Schockers: Frühjahr 2002. 


verkauft hat-ein noch erfolgreicheres 
Kino-Actionspektakel zu fabrizieren. 
Doch der Brite gibt sich locker, fin- 
det während kurzer Drehpausen so- 
gar noch Zeit für ein Interview (siehe 
Kasten). Nein, ein blutiges Schlacht- 
fest wie im knallharten Spiel will er 
nicht anrichten. Anderson und der 
Constantin Filmverleih haben mit 
„Resident Evil: Ground Zero“ einen 
High-Tech-Horror-Thriller im Sinn und 
keinen indizierten Splatterfilm. Des- 
halb wurde auch die Idee verworfen, 
Zombie-Kultregisseur George A. Ro- 
mero mit der Aufgabe zu betrauen. 
Die Story: Alice (Milla Jovovich) und 
Rain (Michelle Rodriguez) haben nur 
drei Stunden Zeit, ein Virus in einem 
unterirdischen Labor zu isolieren. Aber 
das Virus ist bereits ausgebrochen und 
hat aus Wissenschaftlern Zombies ge- 
macht... Weshalb gerade l’Or&al-Mo- 
del Jovovich („Das Fünfte Element“) 
die Hauptrollebekommen hat, begrün- 
det Anderson knapp in einem Satz: 
„Sie ist zart und hart, benutzt Köpfchen 
und Knarre gleichermaßen virtuos.“ 
Am besuchten Drehtag waren ihre 
Qualitäten schon mal zu bewundern. 
Wir warten gespannt, bis der Film im 
kommenden Frühjahr anläuft. Da gibt's 
dann auchendlich die unter Verschluss 
gehaltenen Monster zu sehen. 


„Try Harder“: Der Spruch 
„Versuch’s härter“ auf Paul 
Andersons T-Shirt ist Pro- 
gramm: Mit der Verfilmung 
von „Resident Evil“ will der 
Action- und Sci-Fi-erfahrene 
Regisseur neue Maßstäbe in 
der Verfilmung von Spielen 
setzen. Sein Ziel: unbedingt 
„Tomb Raider“ toppen 


Set-Alltag: Hauptdarstellerin 
Miilla Jovovich (2.v.l.) be- 
spricht mit Anderson und 
zwei Assistenten die Szenen 
des Drehtags. Ausnahms- 
weise wird heute erst um 

13 Uhr, anstatt wie üblich 
um neun Uhr, mit den Film- 
aufnahmen begonnen. 
Auch geplant: Pressefotos 


Geheimnisvolle Allianz: 
Paul Anderson und Heike 
Makatsch (l.) schweigen sich 
über die Rolle der Ex-„VIVA“- 
Moderatorin genüsslich aus. 
Nur so viel wollte das Duo 
verraten: Heike spielt die 
zwielichtige Lisa, bei der 
man lange Zeit nicht weiß, 

| ob sie nun gut oder böse ist 


Text und Interviews: Rainer Fellmann 


HORMONBEL IN 


ER j > : | | = 5: 
Jjä Die Quiz Show zwischen Wissen und Wahnwitz! Ab April auch für Playstation! 


Große Schlachten, größere Gefühle: 
| Zwei Soldaten kämpfen um eine 
Frau - und gegen die Japaner. 


Ei 5 3 Rafe riskiert in 
5 z : England sein 


| j TR Leben, während 
| Bar ‚ sich seine große 
Bi N 9% Pen Liebe auf Pearl 
| Bı } Harbor mit 
u | f seinem besten 
| ! er ä n Freund einlässt 


roduzent Es; Bruckheimer ist 
weltweit bekannt für krawallige, 
überaus kassenträchtige Filme 


| 
| 
I 
1 
I 
| 
| | : c- | wie „Con Air“, „The Rock“ oder,Arma- 
SW = m; ö f & geddon“.Sein Kriegsdrama „Pearl Har- 


bor“ beschreibt er nun als größtes Pro- 
jekt seines Lebens und als offizielle 
Antwort auf „Titanic“. Jedenfalls ist es 
das teuerste Projekt, das jemals von | 
einem Filmstudio genehmigt wurde. 
Historischer Hintergrund des 290 Mil- 


lionen Dollarteuren Spektakelsist der 
= Luftangriff der Japaner auf den US- 
Amerika i im Jahr 1941: Die Regierung ruft ihre Soldaten auf, Während Pilot Rafe (Ben Affleck) sich freiwillig nach England Stützpunkt Pearl Harbor (Hawaii) | 
die EIRPeRWAE! im Krieg gegen Deutschland zu ers meldet, verschlägt es seine Freundin Evelyn (Kate Beckinsale)... während des Zweiten Weltkriegs. | 
r ; Die Story: Rafe (Ben Affleck) und 
Danny (Josh Hartnett)sindPilotender Ü# 
US-Army und dicke Freunde. Als sich | 
beide in die Militärkrankenschwester | 
Evelyn (Kate Beckinsale) verlieben, 
werden sie zu erbitterten Konkurren- 
ten.Die Schlacht um Pearl Harbor wird 
zur Schlacht der Gefühle... 
Auch wenn man kein Fan von 
Kriegsfilmen ist: Das Action-Gespann 
Jerry Bruckheimer/Michael Bay lässt 
wahrlich bombastische Bilder über 


i 2 Bi R R . die Leinwand donnern. Schnelle 
„nach Pearl Harbor auft Hawaii. In den ndkchen Kriegswirren Ein Einsatzbefehl führt die beiden Kontrahentenwieder Schnitte und Explosionen im Sekun- 
verliebt sich Evelyn in Rafes besten eund Danny (Josh Hartnett, M BE zusammen - auf dem Schlachtfeld von Pearl Harbor dentakt lähmen die Atmung. Bei der 


arg schwülstigen Lovestory drücken 
die zwei Herren allerdings zu massiv 
auf die „Titanic“-Tränendrüse. 


Action 1: Spannung 3 Gefühl 3 

Die fried- 

liche Seite 

von Pearl 
Harbor: Eve- 

Iyn genießt ein 

i Sonnen- 
Jr bad 


Text: Renee Wieder/Rainer Fellmann 


Massig Action, aber auch reich- 
lich Gefühlskitsch: In diesem 
Bei den Soldaten liegen die Nerven blank. Dorie Rafe ist bereit, auf dem Schlachtfeld 
1.) lässt kräftig Dampf ab der GefühlejedenPreiszuzahllorn r I 


Von der Proll Pa zur Schön- 
heitskönigin. Bullock at its best. 


y Mädchen, Mädchen 


Drei Mädchen jagen verzweifelt 
ihrem ersten Orgasmus hinterher. 


3 Chocolat 


JOHNN) 


Juliette Binoche verführt miteı 
Pralinen gleich ein ganz 


Zwei Ende: vier chen. ein Fall: 
Toller Thriller mit wirrem Ende. 


5 Ein Königreich für ein: Lama 


Zickiger Sohrierkänig Ki zum 
störrischen Lama. Spaß pur. 
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4 Was für ein Ge- ; 
‚8% summse: Jos Dad % 
u.a kurz vor seinem 


Normalerweise wäre Gilly (Chris Klein, l.) niemals mit 
dem durchgeknallten Dig (Orlando Jones) unterwegs... 


dritten Infarkt N 
L, 


Rugrats in Paris 


So sind US-Babys: selbst auf 
dem Eiffelturm viel zu laut. 


m Anfang war die Fernsehserie. 

Und da der US-Kindersender 
Nickelodeon mit den sprechenden 
Zeichentrickbabys „Rugrats“ einen 
Quotenhit landete, kam 1998 der 
gleichnamige Kinofilm heraus - in 
Amerika ein Mega-Erfolg, hierzulande 
ein Flop. Kein Wunder: Den grellen 
Abenteuern einer Handvoll Windel- 
träger, die entweder Cola trinken, Ska- 
teboard fahren oder Baseball spielen, 
fehlte einfach internationales Format. 

Um so seltsamer, dass die Fortset- 
zung jetzt die Schnullerlutscher per 


Grocodile Dundee 
in Los Angeles 


Der Krokodiljäger schlägt sich 
durch die nächste Großstadt. 


aturbursche Mick Dundee (Paul 

Hogan) ist ein echter Kerl. Einer 
wie er fühlt sich nicht bloß wohl im 
australischen Busch - nein, Mick hat 
auch schon die Gefahren des Groß- 
stadt-Dschungels New York heil über- 
standen. Aber diesmal verschlägt es 
den Krokodiljäger in die Glamour- 
Stadt Los Angeles - der Freundin we- 
gen... Die mäßig pfiffige Action-Kla- 
motte von Simon Wincer („Free Willy“) 


..aber um Jo (Heather Graham) zu beeindrucken, würde 
er sich sogar ein Ohr abschneiden - buchstäblich 


Nesthäkchen Dylan bezirzt Französinnen... 


Urlaub nach Paris verpflanzt - offen- 
sichtlich der Versuch, das „Rugrats“- 
Fieber endlich auch hier zu verbrei- 
ten. Ein missglücktes Experiment: 
Zwar mischen Phil, Lil, Tommy, Dylan 
und Chuckie die französische Haupt- 
stadt gehörig auf, aber eben auf die 
brachiale amerikanische Art. 


A K, 11 
Mick (Paul Hogan, I.) findet’s in LA. öde... 


kommt als letzter Teil einer Trilogie 
doch reichlich spät. Der Erstling 
stammt immerhin aus dem Jahr 
1986. Die bekannten Gesichter und 
die recycelten Gags liefern zwar 
einen hohen Wiedererkennungs-Ef- 
fekt, echte Spannungs- oder Überra- 
schungsmomente gibt es aber kaum. 


Was verstehen die 

Farrellys unter Trash- 
Humor? Zum Beispiel 
eine Inzest-Komödie! 


Peter Farrelly haben wieder zu: 
geschlagen - diesmal als Kohle- 
beschaffer. Die Spezialisten für sper- 
mazotische Komödien wie „Verrückt 
nach Mary“ haben nämlich „Das darf 
nicht wahr sein!“ produziert. Und ihre 
gefürchtete, politisch höchst unkor- 
rekte Handschrift ist in der Fäkal-Kla- 
motte von Regieneuling James B. Ro- 
gers wunderbar deutlich zu erkennen. 
Opfer ihrer schrillen Inzest-Komö- 
die sind Gilly (Chris Klein) und Jo (Hea- 
ther Graham), deren Liebe durch ge- 
schwisterliche Bande torpediert wird. 
Doch das ist nur der erste Tabubruch. 
In Folge wimmelt es nur so vor derben 
Witzen über Piercing, Behinderte oder 
Schwule. Und wenn Gilly sich mit ei- 
ner Katze vergnügt, ist die Erinnerung 
an Cameron Diaz’ Haargel-Szene in 
„Verrückt nach Mary“ nicht weit. 


=L Spannung | 3 Humor 2 


D: Regie-Anarchos Bobby und 


Action 


Liebe mit der Schwester, Sex 
mit dem Haustier: Trash-Humor 
von der beinharten Sorte 


Action 


I] spannung I 


Humor 


Die knatschigen Windelträger 
stürmen Europa - da sind nicht 
nur die Franzosen angenervt 


Action 


8 3 Spannung ® {A Humor | 3 


1, 


Schade um das Andenken des 
8oer-Jahre-Hits: Die zweite 
Aufbereitung ist zum Gähnen 


Helden aus der 
zweiten Reihe 


Eine Handvoll Loser werden 
plötzlich zu Football-Helden. 


urz bevor Keanu Reeves in „Matrix“ 

Paralleluniversen bereiste, drehte 
er diese spaßige, aber etwas biedere 
Sportlerkomödie. Hier mimt er den 
Hafenarbeiter und einstigen Football- 
star Shane Falco. Eine zweite Chance 
tut sich für ihn auf, als das Profiteam 
der Washington Sentinels streikt. 
Denn Trainer Jimmy (Gene Hackman) 
muss kurzfristig eine Ersatzmann- 
schaft aufstellen. Das Ergebnis: Ein 
wüster Haufen Underdogs, darunter 


Disneys 
Große Pause 


Rettet die großen Ferien! 
Kinder kämpfen um ihr Recht. 


as die erfolgreichen „Rugrats“ 

können, kriegen andere Zeichen- 
trick-Formate schon lange hin. Die 
erfrischende Fernsehserie „Disneys 
Große Pause“ ist im Land der unbe- 
grenzten Möglichkeiten seit langem 
Kult und auch in Deutschland täglich 
im Disney Channel zu sehen. Hier 
dreht sich alles um die Welt der cle- 
veren Viertklässler T.J., Mikey, Vince, 
Spinelli, Gretchen und Gus. Im Kino- 


zwei Sumo-Ringer, ein Ex-Fußballer 
und ein Knacki auf Freigang, stürmen 
das Stadion. Ihr Spielführer ist Shane... 

Das Football-Genre wurde in letz- 
ter Zeit arg überstrapaziert. Aber die- 
ser Streifen gehört zu jenen sehens- 
werten Filmen, die sich selbst nicht 
allzu ernst nehmen. Charmant. 


Blicke sorgt 


Start:21.6. 


I ab 6 Jahre 


www«.thereplacements.com 


O Herr, gib uns endlich wieder 
= Ballgefühl: Keanu Reeves defi- 
= niert Profi-Football mal anders 


Als zeitreisende Abenteurer sind „Die 
Abrafaxe” schon seit 25 Jahren unter- 
wegs. Jetzt kriegt die Truppe endlich 
ihren Kinofilm: „Die Abrafaxe — Unter 
schwarzer Flagge” startet am 27.9. 


T.J. und seine Freunde wollen verhindern... 


film erlebt die Clique ein Abenteuer 
der extrem ärgerlichen Art: Ihr Ex-Di- 
rektor Benedict will doch tatsächlich 
die Sommerferien abschaffen... 
„Disneys Große Pause“ verbindet 
Action mit hintersinnigen Gags und 
lockeren Sprüchen. Da stört die etwas 
nachlässige Animation nur wenig. 


Aufgewärmter Ap 
http://www.upcomingmovies.com/ 
americanpie2.html 


- Charts: MediaControl 


Start: 21.6. 


Die Kuchen-Nummer in „American 
ab o Jahre beantr. 


Pie“ gehört längst zu den Bade-Taste- 
Klassikern. In der Fortsetzung steckt 
Jim (Jason Biggs) erneut knietief in Hor- 
monnöten: Sexbombe Nadia (Shannon 
Elizabeth) kehrt zurück! Start: 11.10. 


Zeichentrick/USA 
wwwm.disney.de 


Schule kann echt nerven - 
erst recht, wenn die Ferien aus- 
fallen. Leichter Disney-Spaß 


Text: Renee Wieder 


cter names are Ir 
\RNER HOME VIDEO 


ku. Pokdmon, 


© 1997, 1998 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK, 


Jede Kassette mit drei 


Spannenden Episoden 


Teil \ big 9 weiterhin im Handel erhältlich! 


————— 


The Bi Day 


- ab 16 Jahre - ab Mitte Juni 


Pilot Adam Gibson staunt nicht 
schlecht, als eines Tages ein Klon 
seinen Posten als Familienvater ein- 
genommen hat. Actionrecke Arnie 
hechelt etwas schwerfällig durch 
einen auf Tempo, Effekte und 3 
Humor setzenden Sci-Fi-Thriller. 


ran 
Unzerbrechlich 


- ab 16 Jahre - ab Mitte Juni 
David (Bruce Willis, I.) ist unkaputtbar — 
aber wieso? Nach „The Sixth Sense” 
machen Regisseur M. Night Shyamalan 
und sein Star erneut einen Aus- 3 
flug ins Reich des Unheimlichen. 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


| Hollow Man 


Wissenschaftler Caine wird im 
unsichtbaren Zustand zur Bestie. 


2 Scary Movie 


Herrliche Persiflage auf diverse 
Horror-Hits. Teil zwei: 11.10.2001. 


3 Final Destination 


Eine Gruppe von Jugendlichen 
legt sich mit dem Sensenmann an. 


4 Shaft- Noch Fragen? 


Gangster und Rassisten stehen bei 
Shaft auf der schwarzen Liste. 


5 X-Men 


Mächtige Mutanten im Clinch mit 
der Menschheit. Designerwerk. 
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Die wichtigsten Videos im Mai/Juni 


Hahn im Korb: Bosley verschafft seinen 


Action-Girls einen neuen Auftrag 


Neu im Verleih 


un 


h \ 


3 Engel für Charli 


Action-Komödie - ab 12 Jahre - ab Anfang Juni 


Die Kinoversion der TV-Kultserie aus 
den 70ern räumte Ende vorigen Jahres 
weltweit kräftig ab. Kein Wunder, 
schließlich warfen sich dreiderheißes- 
ten Hollywood-Ladys in knallenge 
Fummel und sexy Posen. Im Auftrag 
der geheimnisvollen Privatdetektei 
„Charlie’s Angels“ nehmen sich die 


a Pe 
Girls United 
Cheerleader-Spaß - ab 0 Jahre - ab Anfang Juni 


Nach den scharfen Barmiezen aus 
„Coyote Ugly“ liefert „Girls United“ 
die nächste körperbetonte Augen- 
weide. Im Mittelpunkt stehen zwei 
rivalisierende Cheerleader-Teams, die 
sich mit furioser Luftakrobatik 
gegenseitig ausstechen. 


drei schlagkräftigen Detektivinnen 
auf der Leinwand eines Entführungs- 
falls in der Hightech-Branche an: ein 
knallbuntes Quietschvergnügen mit 
„Matrix“-artigen Kampfeinlagen. 

Zeitgleich zum Video erscheint die 
Kauf-DVD. Extras: Trailer, entfal- 
lene Szene, Doku, Weblinks. 


Die Prophezeiung 


Horror . ab 16 Jahre - ab Anfang Juni 


Schwester Maggie (Kim Basinger) 
zieht das Kind ihrer Junkie-Schwester 
Jenna wie ihr eigenes groß. Umso 
schockierter ist sie, als die Sechsjähri- 
ge magische Fähigkeiten entwickelt... 


Mit Bibelzitaten gespickter Hor- 
ror-Thriller. Mäßig sündhaft. 


Engelsgesichter als 
Kühlerfiguren: Cameron 
Diaz, Lucy Liu und 

Drew Barrymore (v.l.) 


Hauen, 
stechen, 
tanzen: 
Natalie 
ist in allen 
drei Diszi- 

 plinen 

2 topfit 


Düstere Legenden 2 


Horror - ab 16 Jahre - ab Ende Juni 


Bereits der erste Teil hinkte Schlitzer- 
vergnügen wie „Scream“ oder „Ich 
weiß, was du letzten Sommer getan 
hast“ nur mühsam hinterher. Beim 
zweiten Teil aber wird's richtig öde: Ein 
maskierter Freak meuchelt am 
Filmset. Sterbenslangweilig. 


Neu im Verkauf 


The Dark Area 


Horror - ab 16 Jahre - ab Ende Mai 


Fünf Studenten finden sich zu einem 
Projekt zusammen. Es geht um die 
Untersuchung einer Schlangenart, 
die nur in abgelegenen Heidewäldern 
vorkommt... Das „Blair Witch Project“ 
hinterlässt deutliche Spuren in 
deutscher Mischwaldkulisse. 


Die Simpsons - 

Liebesgrüße aus Springfield 

Satire - ab 6 Jahre - ab Mitte Juni 

Dass die Liebe die Bewohner der ver- 
rücktesten Stadt der Welt noch ein 
bisschen irrer macht, zeigen diese vier 
amourösen Folgen. Extra: Ein Special 


über Apu, den Besitzer des 
Springfielder Kwik-E-Marktes. 


Schule 


Komödie - ab 12 Jahre - ab Ende Juni 


24 Stunden aus dem Alltag einer 
Gymnasiastengruppe, die kurz vorm 
Abitur steht-und damit kurz vordem 
Kollaps! Wem „Harte Jungs“ zu däm- 
lich und „Crazy“ zu poetisch war, der 
wird „Schule“ lieben. Köstliche 

Momentaufnahmen! Ö 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Cinetext (5) - Charts: Media Control 


K A 
Schoko-Bons‘ 


Das lustige Internetspiel 
mit der Bon-Bande! 


Die Weit 


Die besten Sprüche age 


Die Helden mit den Glubsch- SS 


augen sind längst Kult. Hier 
ihre witzigsten Sprüche: 

Barney: „Hi Homer! Danke für die Einla- 
dung zum Barbecue.“ Homer: „Du hast 


ja ein ganzes Bierfass mitgebracht.“ 
Barney: „Ja. Wo kann ich es auffüllen?“ 


Matt Groening wurde 1954 in Portland, Oregon geboren. Nach 
seinem Abschluss in Philosophie und Film arbeitete er bei der 
Wochenzeitschrift „L.A. Reader“ und entwickelte den Comic 
„Life in Hell“. 1987 erfand er „Die Simpsons“, 1995 „Futurama“ 


Marge: „Homey, ein Wissenschaftler 
möchte mit dir reden!“ Homer: „Ist es 
Batman?“ Marge: „Ein Wissenschaftler!“ 
Homer: „Batman ist Wissenschaftler!“ 


MO-FR 
DIE SIMPSONS (WDH.) 
SHOWVIEW: 1-548 (23.5.) 


D: kultigen Montagabende mit 


den „Simpsons“ und „Futurama“ 
sind vorerst vorbei. Doch Fans 
können sich damit trösten, dass Pro 7 
alle „Simpsons“-Folgen in die Wieder- 
holungsschleife schickt. Und zwar von 
Montag bis Freitag täglich um 19 Uhr 
sowie samstags um 15 und sonntags 
um elf Uhr. Kenner suchen sich an- 
hand der Programmvorschau auf 
der Pro7-Website gezielt ihre 

) Lieblingsfolgen heraus. 
, Derzeit wird bei Pro 7 die in 
) den USA bereits ausgestrahlte 
zwölfte Staffel synchronisiert. 
Die Schlaumeier-Sprüche von 
Homer, Marge, Bart, Lisa und Mag- 
gie sind nicht gerade einfach zu über- 
setzen. Wenn alles glatt geht, starten 
Ab Herbst düsen die fünf Gelb- die 22 Episoden am 24. September. 
könfe wieder durch spring- Dann erwarten Euch unter anderem 
Fe Sn EERS ET EOgER Gastauftritte von Drew Barrymore, 
Michael Keaton und Horror-Autor 
Stephen King. Aber das Schärfste ist: 
der gefräßige Homer tritt in Hunger- 
streik! Detaillierte Infos gibt es unter 

www.snpp.com/episodes.html 


ER 


eue Filmszenen im Vergleich 


Liebe, Drama, Wahnsinn IEITET8""" 


Trilogy Of Error: Lisa auf Wolke sieben. In dieser „Lola The Cryonic Woman: Alte Liebe rostet nicht. Fry taut Tennis The Menace: Wenn Homer einen Tennisplatz 
rennt“-Parodie verknallt sich Barts Schwester in den seine große Liebe Michelle nach 1000 Jahren Kühlfach kauft, dürfen nur die besten Spieler ran. Darunter Andre 
neuen, ziemlich streberhaften Mitschüler Thelonious wieder auf. Und das Universum hängt voller Geigen... Agassi (1.), Pete Sampras und die Geschwister Williams 


en des Matt Groenin 


RER EIERN BORREUERENEISEISANEIIEENIEERIGERRGNRER a ES RIRE WRER. SEINE 


S 
\ 1 
j 

= 


Wer bremst, 


= hat Angst. Leela a 
treibt Fry (r.) mit en 
ihrem Fahrstil 5 
zum Wahnsinn 


Doppel- 
kopf: 
Fry auf 


von Amy 
Wong 
‚Werd Zu 


| Futurama ‚Himmel und H 
Fr ; 


\ 
1 
[j 


I'm goin’to Praiseland: Flenders (r.) baut einen Themen- 
park für bibelfeste Mitbürger. Und gerät in Gewissens- 
nöte: Mit (Leicht-)Gläubigen lässt sich viel Profit machen 


Time’s Up: Da guckt das Team der Harlem Globetrotters 
ganz schön blöd aus der Wäsche. Blechkiste Bender 
trickst die Basketball-Profis gnadenlos aus 


Wir haben Held Fry bei WW 
einem Gespräch mit i 
Mannschaftsarzt 
Dr. Zoidberg belauscht. 
Ihr kennt Dr. Zoidberg 
nicht? Er ist ein sprechen- r 
der, Sandalen tragender Hummer. 
Alles klar?! £ 

Dr. Zoidberg: „Öffne deinen Mund, Fry, 
ich möchte mir dein Gehirn ansehen.“ 
(Fry öffnet seinen Mund) Dr. Zoidberg: 
„Nein, doch nicht den!“ Fry: „Aber ic 
hab nur den einen?“ Dr. Zoidberg: „Wirk- 
lich?“ Fry: „Ähh, gibt es hier auch einen 
menschlichen Arzt?“ Dr. Zoidberg: „Jun- 
ge Dame, ich bin spezialisiert auf Men- 
schen. Nun such dir einen Mund aus, 
mach ihn auf und sag Prehrpchrchp!“ 


den in den Straßen der „Simp- 

sons“-Stadt Springfield kaum auf- 
fallen - lediglich ihre Hautfarbe ist 
nicht so gelb wie die von Homers 
schrecklich netter Familie. Kein Wun- 
der, die futuristischen Zeitgenossen 
stammen ebenfalls aus der Feder von 
„simpsons“-Erfinder Matt Groening. 

Während der US-Cartoonist beiden 
„Simpsons“ den alltäglichen Wahn- 
sinn aufs Korn nimmt, rauscht er mit 
der durchgeknallten Sci-Fi-Persiflage 
„Futurama“ respektlos ins vierte Jahr- 
tausend. Wann seine Helden Fry,Leela 
und Bender wieder bei uns 
zu sehen sind, ist allerdings 
noch unklar. Beim Sender 
Pro 7 liegt die grandiose 
dritte Staffel (Episodeninfos 


F und seine Chaos-Freunde wür- 


rama/fakten/_5/) zunächst 
auf Eis. Und gerüchteweise 
heißt es, dass die intergalak- 
tischen Spediteure ihren bisheri- 
gen Sendeplatz am Montag- 
) abend nach den „Simpsons“ an 
die Comedy-Serie „Malcolm 
mittendrin“ abtreten müssen. 
Nein, bitte nicht, wir wollen 
„Futurama“ zurück! 


gibt's bei www.pro7.de/futu- 
87 N) 


\ 


Ein echtes Höllenspektakel: Bender ist nach einem aus- 
schweifenden Dasein einer Roboter-Sekte beigetreten 
und nervt alle mit Nettsein. In die Hölle geht’s dennoch 
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Text: Rainer Fellmann - Fotos: © und ” Twentieth Century Fox Film Corporation - Alle Rechte vorbehalten. Bauer L.A., AP 
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Aliens und kein Ende in Sicht: ı 
In der vierten Staffel trifft die 
SG-1-Elite-Crew erneut auf fremde 
Wesen, die das Universum bedrohen. 


” > 


Nach Hause telefonieren kann dieser 
Außerirdische nicht mehr. Er ist mausetot 


FREITAGS 


STARGATE (DOPPELFOLGE) 
SHOWVIEW: 6-973-505 (1.6.) 


eit spielt keine Rolle. Zumindest 
nicht bei der Stargate-Crew um 


Colonel Jack O’Neill (Richard Dean 
Anderson, allseits bekannt als „Mac- 
Gyver“). Mit einem einzigen Schritt 
betritt die vierköpfige Elite-Truppe 
fremde Welten, lässt Raum und Zeit 
locker hinter sich. Ausgangspunkt die- 
ser spacigen Fortbewegungsart ist ein 
altertümliches Portal-besser bekannt 
als das legendäre Sternentor. 

Über die heimischen Bildschirme 
kommen die extrem populären Welt- 
raumtrips jedoch mit reichlich Zeitver- 
zögerung gedüst. Erst ein Jahr nach 
der US-Ausstrahlung startet die vierte 
Staffel von „Stargate“ nun endlich 
auch bei uns. 22 neue Episoden, in de- 
nen das SG-1-Team reichlich Gelegen- 
heit hat, Verhandlungsgeschick und 
Kampfkraft zum Erhalt der Menscheit 
einzusetzen. Schließlich gilt es, sich im 
Stargate-Netzwerk gegen die Interes- 
sen 19 unterschiedlicher Alien-Rassen 
- von den Abydoniern bis hin zu den 
Unas-zu behaupten. Logisch, dass da 
nicht nur geplaudert wird: Zehn ver- 
schiedene Waffensysteme kommen 
im Galaxienkampf zum Einsatz. Dar- 
unter eine Energiekanone, Handmo- 
dule, zwei Meter lange Stabwaffen 
und ein Transphasen-Lösch-Stab. 

Extrem unerfreuliche Zeitgenossen 
sind die Goa’Uld. Seit dem Start der 
Serie (die fünfte Staffel ist gerade im 
Dreh) machen die selbst ernannten 
Götter nicht nur der SG-ı das Leben 
schwer. Fast alle Planeten, die ein Ster- 
nentor haben, werden nämlich von 
den Goa’Uld beherrscht. In der zwei- 
stündigen Startfolge „Nemesis“ aber 
wird's erst richtig ungemütlich.O’Neill 
und sein tapferes Teamtreffen aufnoch 
üblere Kreaturen - die Replikatoren... 
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STAATSFEIND NR. 1: ee a erzantisen rar 
DIE GOA'ULD ; B primitiv:ein Una 


A u EEE, Y 4 auf dem Weg zur 
MIT DEN „BOSEN JUNGS” HAT \ ER +3 Stargate-Basis 


DAS SG-1-TEAM DEN MEIS- / 
TEN ÄRGER. DIE SELBST x 
ERNANNTEN GÖTTER \ 
KONTROLLIEREN FAST i | 


Den 
ALLEKULTUREN, DIE AA f - 
ANDASSTARGATE: GE K 


NETZWERKANGE- Aus \ 
SCHLOSSEN SIND u 


DIE WICHTIGSTEN BEGRIFFE AUS 
DER GOA'ULD-SPRACHE 


Tau’re Erdbewohner 
Chaapa’ai Stargate 
Ash’rak Kopfgeldjäger 
Sho’va Verräter 


Colonel Jack O’Neill. Seine Experte für Sprachen aller Krieger Teal’C hat schon Kopfmensch: Dr. Samantha 
Mission: Erdlinge beschützen Art: Dr. Daniel Jackson 90 Jahre auf dem Buckel Carter ist ein Physik-Genie 


Die andere Seite der Medaille 
Ä Das SG-1-Team wird von 


we. fremden Zivilisation, den 
Eurondanern, um Hilfe gebeten. 


)Teal'C findet durchein 
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Text: Rainer Fellmann 
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Ich starte 
einfach durch. 


WwwWw.viva.tv 


oo (TW 
Top-Filme 
des Monats 


MITTWOCH, 30. MAI 


KAMPF DER KOBOLDE 
SHOWVIEW: 6-016-011 


Das haut selbst einen New Yorker 
um: In den Wäldern von Irland stol- 
pert Geschäftsmann Jack Woods 
über einen Kobold. Tolles Fantasy- 
Abenteuer. Teil 2: 31.5., 20.15 Uhr. 


Pfingsten kommt die Sintflut: Der 
alte Noah (Jon Voight) hat alle Hände 
voll zu tun, von jeder Spezies ein 
Paar auf seine Arche zu schaffen. 
Biblisch. Teil 2: 4. Juni, 20.15 Uhr. 


MONTAG, 4. JUNI 


At) DER KLIENT 
SHOWVIEW: 1-672-471 


Bedrohlich: Der elfjährige Mark 
(Brad Renfro) beobachtet den 
Selbstmord eines Mafia-Anwalts. 
Nun braucht er selbst juristischen 
Beistand... Gänsehaut-Thriller. 


a . 
FREITAG, 8. JUNI 
BLOODY WEDDING — 
DIE BRAUT MUSS WARTEN 
SHOWVIEW: 52-330 


Kaum aus dem Knast, gerät Jesse 
(l.} in eine Geiselnahme. Die Leid- 
tragende ist seine sexy Braut (Drew 
Barrymore). Knalliger Genre-Mix. 


BRAVO 
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a SONNTAG, 27. MAI 


SHOWVIEW: 7-825-282 


Harte Zeiten in sonniger Umgebung: Der 
zwölfjährige Chris (David Arnott) versucht 
sich als Koks-Dealer. Er will verhindern, dass 
seine Mutter (Goldie Hawn) als Stripperin in 
üblen Tanzschuppen landet. Auch ohne 
Knalleffekte ein mitreißender Film. 


a MONTAG, 28. MAI 


SHOWVIEW: 855-244 


Willkommen im Alptraum: Wegen eines Mor- 
des, den er nicht begangen hat, wird Teenager 
Vinnie (Hugh O’Connor) dazu verurteilt, in 
Sekundenschnelle um 30 Jahre zu altern. 


a DIENSTAG, 29. MAI 


SHOWVIEW: 47-726 


Was jetzt kommt, ist nicht so dramatisch, wie 
es klingt. Im Gegenteil - es ist urkomisch: 
Die „Busenfreunde“ Bernhard, Guido und 
Markus wollen ihr Wiedersehen heftig 
feiern, da kriegt Markus einen Herzanfall... 


> MITTWOCH, 30. MAI 


SHOWVIEW: 5-939-479 


Sigmar Solbach hängt seinen „Dr. Stefan 
Frank“-Arztkittel an den Nagel. In der Rolle 
des Ex-Kommissars Streiwen gerät er unter 
Mordverdacht. Knallharter Psycho-Krimi. 


a] FREITAG, 1. JUNI 
: SHOWVIEW: 5-468-159 
Ach du dickes Ei: Das Städtchen Leroy liegt im 


Zielbereich eines kosmischen Steinschlags. 
Mini-„Armageddon“ ohne Bruce Willis. 


Meteoriten! (Fr, 1. Juni): Dicke Dinger: 
Riesige Gesteinsbrocken rasen schnur- 
stracks auf ein harmloses kleines Nest zu 


Time Out - Die Zeit läuft ab! (Mo, 28. Mai): Schnell erwachsen werden will ja woh 
Aber im Affenzahn um 30 Jahre zu altern, findet der 15-jährige Vinnie nicht so witzig 


I jeder. 


a FREITAG, 1. JUNI 


ei] SHOWVIEW: 9-326-352 


Gleich drei Superstars brettern mit einem 
Atombomben-beladenen Zug durch den Bal- 
kan: 007-Darsteller Pierce Brosnan, Trekker 
Patrick Stewart und „Dracula“-Mime Chris- 
topher Lee liefern sich in diesem rasanten 
Polit-Thriller einen wahrlich kalten Krieg. 


SAMSTAG, 2. JUNI 


a] SHOWVIEW: 5-439-647 


Liebeskomödien sind ihre Stärke: Meg Ryan 
(„Harry und Sally“) agiert hier herrlich ver- 
schroben in der Rolle der extrem unlockeren 
Kate. Erst Lebenskünstler Luc (Kevin Kline) 
macht die Perfektionistin geschmeidig. 


ee) SONNTAG, 3. JUNI 

SHOWVIEW: 5-617-864 

Henry (Thomas lan Nicholas, spielt auch in 
„American Pie 2” wieder mit) bricht sich 
beim Baseballspiel den Arm. Durch die ver- 
kürzten Sehnen wird der Arm zur Wunder- 


waffe. Launige, bisweilen etwas harmlose 
Komödie um den Lieblingssport der Amis. 


2) SONNTAG, 3. JUNI 

SHOWVIEW: 5-498-390 

Der von George Orwell prophezeite Überwa- 
chungsstaat ist hier bereits Realität: Pilot 
Frank Murphy (Roy Scheider) kann mit seinem 
neuen Super-Helikopter alle Datenbanken der 
USA anzapfen — und kommt dabei einem 


Komplott auf die Spur... Es geht also doch: 
Spannung und Anspruch im Einklang. 


& MONTAG, 4. JUNI 


SHOWVIEW: 89-305-723 


In dieser abgedrehten Komödie amüsiert vor 
allem Komiker Tom Arnold (demnächst in 
„True Lies 2“) als gutmütiger Kidnapper. 


Der Durchstarter ($o, 3. Juni): Vom Loser 
zum Winner: Nach einem Sportunfall wird 
Henrys Arm (l.) plötzlich zur Wunderwaffe 


Starship Osiris (Mo, 4. Juni): Da kann der 
ee noch so lieb lächeln - Justin 
will seine entführte Schwester wiederhaben 


=) MONTAG, 4. JUNI 

SHOWVIEW: 3-655-079 
„Gremlins”-Regisseur Joe Dante bereist das 
24. Jahrhundert. Dort hauen sich die Men- 
schen wie gewohnt auf die Mütze. Aber erst 


als Justins kleine Schwester von Außerirdi- 
schen entführt wird, gibt's richtig Stress. 


&) MITTWOCH, 6. JUNI 
SHOWVIEW: 2-080-254 

Schon mit 14 Jahren träumt Landei Roy 
(Robert Redford) von einer Karriere als Base- 
ballspieler. Gegen alle Widrigkeiten setzt er 
sich auch durch - bis eine Frau seinen Auf- 


stieg torpediert... Vier Oscar-Nominierungen 
erhielt das großartige Sportler-Drama. 


22) FREITAG, 8. JUNI 

k SHOWVIEW: 4-792-088 (TEIL 1) 
Wenn Jackie Chan die Leinwand stürmt, rap- 
pelt’s im Karton: In Teil eins prügelt er sich 
für eine schöne Millionenerbin die Seele aus 
dem Leib. Im zweiten Teil (22.20 Uhr) verursa- 


chen Chan und seine Leute Chaos im Kampf 
gegen die Drogenmafia. Nonstop-Action. 


01 SAMSTAG, 9. JUNI 


{ v = 
 SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Star des Monats bei Premiere World ist 
Sean Connery. Die Rolle des Topagenten 
James Bond machte den zum Ritter geschla- 
genen Schotten weltberühmt. Diesmal aber 
steht er auf der anderen Seite des Gesetzes. 
Als eleganter Meisterdieb lässt Connery sich 
genüsslich von der ebenso erotischen wie 
cleveren Catherine Zeta-Jones jagen. 


48) SONNTAG, 10. JUNI 

SHOWVIEW: 2-241-584 

Vorsicht, wenn Models anfangen, an der 
Filmkarriere zu basteln. Denn nur wenige be- 
sitzen wirklich schauspielerisches Talent. 
Auch Cindy Crawford wirkt in ihrem Debüt- 
streifen „Fair Game“ recht unbeholfen. Und 


dennoch: Wenn sie sich mit bösen Jungs 
rumschlägt, hat das durchaus Trash-Appeal. 


a) DONNERSTAG, 14. JUNI 


SHOWVIEW: 2-130-424 


James Belushi kriegt es als Agent mit Außer- 
irdischen und Transvestiten zu tun. Schrill! 


BEN 


Powerman I (Fr, 8. Juni): Fast Food, Fast 
Woman: Jackie Chan (I.) ist Imbissbudenbe- 
sitzer mit Faible für sündhaft reiche Frauen 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: AP, Bongarts 


ra (Sa, 2. Juni): Aus der Zauber: 
Schwarze Magie zeigt beim Nightman 
(Matt McColm) keinerlei Wirkung 


ur) FREITAGS 

SHOWVIEW: 1-307 (1.6.) 

Heute bricht Chaos aus, weil Bürgermeister 
Winston und sein Kontrahent Morris kurzfris- 
tig eine Talkshow absagen müssen. Statt- 


dessen springt Michael (Michael J. Fox) ein 
— und zofft sich live mit der Programmchefin. 


SAMSTAGS 
& SHOWVIEW: 8-064-314 (2.6.) 


Während einer Zaubershow gewinnt Selene 
Macht über zwei Männer. Johnny alias 
Nightman bekämpft die schwarze Magierin. 


a) MONTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 592-966 (4.6.) 


Zwei Typen, viel Stress — und früher im TV 
als geplant: Timo (Frank Stieren) und Manni 
(Axel Häfner) arbeiten bei der Soko „Pott“. 


>» MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 7-943-457 (6.6.) 


Nein, auf dem Besen kommen sie nicht an- 
geflitzt: Prue, Piper und Phoebe verzaubern 
mit Charme — meistens jedenfalls... 


& SONNTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 313-774 (10.6.) 

Ihr wollt wissen, wie Boygroups „gemacht“ 
werden? Die Band „2gether“ liefert die 


passende Antwort und nimmt das Phänomen 
wunderbar ironisch auf die Schippe. 


; MONTAGS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 7-747-275 (11.6.) 


Ihr kennt Ankes Humor immer noch nicht? 
Hier ist ihre Definition von Erfolg: „Ich kann 
gar nichts — das ist die beste Voraussetzung, 
um beim Fernsehen durchzustarten.“ 


© MITTWOCHS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 585-313 (13.6.) 


Als Enkelsohn des berühmten Diebes Arsene 
Lupin ist Lupin Ill stets darauf bedacht, dem 
Ruf seiner Vorfahren gerecht zu werden. Er 
ist gewitzt, erfindungsreich und verrichtet 
seine „Arbeit“ mit sehr viel Stil. Auf der 
Suche nach Klunkern treibt es ihn und seine 
Gang um den ganzen Erdball. „Lupin III“ tritt 
die Nachfolge vom „Golden Boy“ an. 


Lupin Ill (Mi, 13. Juni): Der größte Dieb der 
Welt: Sobald Lupin Ill (M.) etwas Wertvolles 
entdeckt, werden seine Finger immer länger 


| u) 


Mixery Raw Deluxe (So, 27. Mai): Reim dich 
oder ich fress dich! Rapper wie Afrob 
„dissen“ schon mal gerne die Konkurrenz 


20) SONNTAG, 27. MAI 

5 SHOWVIEW: 13-358-718 

Höher, schneller, weiter: Bei der heutigen 
„Rap-Schlacht” tritt die Odenwalder Szene 


gegen die reimsichere Konkurrenz aus Stutt- 
gart an. Dabei: Afrob und die K-Rings-Brothers. 


& SONNTAG, 27. MAI (NEU) 


SHOWVIEW: 240-244 


Real-Life-Soaps und kein Ende. Zehn Kandida- 
ten haben 105 Tage Zeit, sich die Pfunde von 
den Speckhüften zu hungern. Wie bei „Big 
Brother” gibt's auch Promi-Besuch. Pfundig. 


» SAMSTAG, 2. JUNI 


SHOWVIEW: 96-502-956 


Beim „Electronic Beats“-Festival im Kölner 
Palladium drängelten sich die besten Forma- 
tionen — darunter die Turntable Rockers. 


) MITTWOCH, 6. JUNI 

? SHOWVIEW: 52-521-032 

Kritiker schmähen die No Angels als „Kunst- 
produkt“. Von ihren Fans jedoch werden die 
Mädels heiß und innig geliebt. Inzwischen 


gibt es über 70 Fanpages im Netz, und ihre 
neue Single „Rivers of Joy“geht auch ab. 


we) FREITAG, 8. JUNI (NEU) 

? SHOWVIEW: 300-707-953 

Die Macher der Show haben die Lizenz zum 
Schnüffeln. Ausgestattet mit einem „Access 
All Areas“-Pass, rückt MTV Cribs internatio- 
nalen Stars wie Limp Bizkit oder Korn auf die 
Pelle. Motto: Zeig mir, wie du wohnst, und 


ich sage dir, wer du wirklich bist. Wenn das 
bei den Metal-Bands mal gut geht... 


1) SAMSTAG, 9. JUNI 


SHOWVIEW: 356-441 


Die berühmte Pop-Diva kommt für vier Gigs 
nach Berlin. Zeitraum: 19. bis 23. Juni. 


& SONNTAG, 10. JUNI 
SHOWVIEW: 4-295-519 
Enie van de Meiklokjes plaudert mit der iri- 


schen Boyband Westlife über Liebe, Karriere 
und das neue Album „Coastto Coast“. 


ai wu 4 
MTV Masters: Madonna (Sa, 9. Juni): Die 


Frau liebt Skandale. Ihr aktuelles Video sorgte 
wegen heftiger Gewaltszenen für Ärger 


Pago Pago (Mi, 30. Mai): Aberwitzige Hin- 
dernisse oder Abseilaktionen sind das Salz 
in der Suppe dieser exotischen Spieleshow 


Deutsche Tourenwa 
17. Juni): Sieben sieglose Zuge for Audi sind 
vorbei. Wackelt Bernd Schneiders Thron? 


1) SONNTAG, 27. MAI 


SHOWVIEW: 6-126-911 


Audi gibt Gas: Mit dem A4 2.5 TDi quattro 
wird Konkurrent Porsche heftig attackiert. 


MITTWOCH, 30. MAI (NEU) 
oO SHOWVIEW: 1-351-011 
Seit dem Erfolg von „Takeshi’s Castle“ 
sprießen Spieleshows wie wild aus dem 


Boden. Bei „Pago Pago“ jagen drei Teams 
nach einem Schatz. Irrer Hindernis-Trip. 


© MO - FR (NEU) 
SHOWVIEW: 664-182 (4.6.) 


Millionär kann man hier nicht werden. Dafür 
kitzelt Moderator Klaus Gronewald jede 
Menge Detailwissen zum Thema Sport aus 
seinen Kandidaten. Ein (leichtes) Beispiel: 
Welches Tier ziert das Ferrari-Wappen? 


(20) SONNTAG, 10. JUNI 
SHOWVIEW: 270-294 

Das diesjährige Fußball-Endspiel findet in 
Yokohama statt. Gegenüber stehen sich die 


Sieger der Halbfinalpartien. Nächstes Jahr 
geht's wieder nach Japan - zur WM. 


(1) SONNTAG, 10. JUNI 
SHOWVIEW: 5-694-381 

Der Kurs des Grand Prix von Kanada sieht 
auf den ersten Blick wie jede andere Renn- 
strecke aus. Das Besondere an der Piste ist, 


dass sie jedes Jahr speziell für das Formel-1- 
Rennen neu aufgebaut wird. 


) DONNERSTAG, 14. JUNI 


SHOWVIEW: 356-714 


Heute im Test: die KTM LC4-E 640 Super- 
moto. Wieselflink mit satter Power. 


© SONNTAG, 17. JUNI 


SHOWVIEW: 491-663 


Letztjähriger Sieger auf dem traditions- 
reichen Sachsenring war Klaus Ludwig. 


— 


en Masters/DTM (So, 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Comp®ss (So, 27. Mai): Ist das ewige Kabel- 
gewirr mit der Technologie „Bluetooth“ 
nun endlich Geschichte? Comp@ss testet 


& SONNTAG, 27. MAI 
SHOWVIEW: 1-039-843 
www.compasstv.de 


Hightech im Haus, aber kein Kabelsalat. 
Heißt das Zauberwort etwa „Bluetooth“? 


© SONNTAG, 27. MAI 
> SHOWVIEW: 1-482-843 
www.3sat.de/hitec.html 


Das Zentrum für Luft- und Raumfahrt stellt 
seine neuesten Forschungsprojekte vor. 


& SONNTAG, 3. JUNI 
SHOWVIEW: 9-948-135 
www.compasstv.de 


Urlaubsplanung am Computer? Na, klar! 
Mit Hilfe der virtuellen Reisebüros kann man 
bestens Preise und Angebote vergleichen. 


& SONNTAG, 3. JUNI 
SHOWVIEW: 60-628 
www.prosieben.de 


Wow! Vorlage für große Stahlbeton-Bauten 
sind meist menschliche Knochengerüste. 


DIENSTAG, 5. JUNI 
® SHOWVIEW: 84-324-853 
www.zdf.de 


Themen: Gentechnik, Datenverknüpfung und 
andere. Tolle Sendung, blöde Sendezeit! 


© SAMSTAG, 9. JUNI 
SHOWVIEW: 541-996 
www.wdrcc.de 


Viele Weg führen ins Netz. Getestet werden 
XDSL, Powerline, Breitbandkabel, SkyDSL. 


® SAMSTAG, 9. ,uNı ga 
| vr 


SHOWVIEW: 649-977 


www.br-online.de/wissenschaft 

Die meisten Haushalte sind inzwischen mit 
Computern ausgestattet. Wie Ihr aber Eure 
„elektronische Schreibmaschine“ am sinn- 
vollsten mit Hard- und Software updaten 
könnt, erfahrt Ihr in dieser Sendung. 


rn Y7 
u ER CEN 
Computertreff (Sa, 9. Juni): Neue Hard- 
und Software überflutet ständig den 
Markt. Hier erfahrt Ihr, was Ihr braucht 


139 


MAD-Iogo: (c) 2001 E.C. Publ., Ruthe Report: (c) 2001 Ruthe & Dino entertainment AG. All rights reserved. 


Witze 


Löwenfraß 


Ein Missionar wird von Löwen ange- 
griffen. Ehe er in Ohnmacht fällt, 
spricht er ein Stoßgebet: „Lieber Gott, 
mach diese Bestien zu frommen Chris- 
ten!“ Als der Missionar sein Bewusst- 
sein wiedererlangt, haben die Löwen 
einen Kreis um ihn gebildet und beten: 
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IS 


„Komm, Herr Jesus, sei unser Gast und 
segne, was du uns bescheret hast...“. 


VavavaaTe 


Meisterstück 


Die Sowjets wollen eine technische 
Meisterleistung vollbringen. Sie be- 
schließen, den dünnsten Draht der 


Welt herzustellen. Dieser wird jedoch 
so dünn, dass sie nicht in der Lage 
sind, seine Stärke zu messen. Also 
wird ein kleines Stückchen Draht ein- 
gepackt und zu den Japanern ge- 
schickt, die für solche schwierigen 
Analysen bekannt sind. 

Wochen später kommt aus Japan 
ein Päckchen mit folgendem Brief zu- 
rück: „Liebe Sowjets, vielen Dank für 
den Draht, die Anweisung ging leider 
verloren. Wussten nicht, was wir mit 
dem Draht machen soliten.Wir haben 
ihn vorsorglich mal aufgebohrt und 
ein Innengewinde reingeschnitten“. 


Wenn Microsoft Autos 
bauen würde... 


Immer, wenn ein neues Auto von 
Microsoft vorgestellt wird, müssen alle 
Autofahrer das Fahren neu lernen, weil 
keiner einziger Bedienhebel genau so 
funktioniert wie in den alten Autos. 


Microsoft zwingt jeden Kunden, 
einen Deluxe-Kartensatz mit zu kau- 
fen, auch wenn man diesen Karten- 
satz nicht braucht oder möchte. Wenn 
man diese Option nicht wahrnimmt, 
ist das Auto sofort 50 % langsamer. 


Gelegentlich sperrt Dich das Mic- 
rosoft-Auto ohne jeden erkennbaren 
Grund aus. Hier hilft nur ein Trick: 
gleichzeitig Türgriff ziehen, Schlüssel 
drehen und Radioantenne verbiegen. 


Das Airbag-System fragt vor der 
Aktivierung zweimal „Sind Sie sicher?“. 


Macintosh baut ein Konkurrenz- 
auto, das mit Sonnenenergie fährt, 
zuverlässig läuft, fünfmal so schnell 
und zweimal so leicht zu fahren ist, 
aber es läuft nur auf 5 % der Straßen. 


Jedesmal,wenn die Linien auf der 
Straße neu nachgezeichnet werden, 
muss man sich ein neues Auto kaufen. 


Wenn du bestimmte Manöver — 
machst — etwa in eine scharfe Links- 
kurve fahren, geht das Auto aus und 
weigert sich, neu zu starten. Hier hilft 
nur, den Motor neu zu installieren. 


Das Microsoft-Auto verursacht 
ohne jeden ersichtlichen Grund zwei- 
mal am Tag einen Unfall. 


Zerknittert 


Eine junge Frau weiß nicht, was sie in 
der Hochzeitsnacht anziehen soll, um 
verführerisch auszusehen. Ihre Mut- 
ter rät ihr zum Spitzennachthemd. 
Die Braut fragt sicherheitshalber 
noch ihre Oma. Diese legt ihr ans 
Herz, nackt ins Bett zu gehen und zu 
sagen, das sei das Kleid der Liebe. 
Nun kommt die Oma auf die Idee, 
dass sie es doch auch mal wieder ver- 
suchen könnte und legt sich abends 
nackt ins Bett. Als Opa ins Bett 
steigt, fragt er verwundert: „Was ist 
das denn?“ Meint Oma: „Das ist das 
Kleid der Liebe!“ - „Na, du hättest es 
wenigstens bügeln können“. 


Voll schräg! 


Nein, das ist kein Produkt eines stümperhaften Schönheitschirurgen! 


Wir haben das Foto nur verzerrt. Erkennst Du den Star hinter der Fratze? 


"a 


Di 


an” Y 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf Seite 142 


Schwärmereien 


Internationales Gewerkschaftertreffen, 
die Teilnehmer schwärmen von ihren 
Frauen. Der Ami: ‚Wenn Mary morgens 
durchs Gras reitet, dann werden ihre 
Beine vom Tau benetzt. Nicht, weil das 
Gras so hoch oder das Pferd so klein ist, 
sondern weil ihre Beine so lang sind.“ 

Der Russe trumpft auf: „Bei Ivana 
umfasse ich mit einer Hand ihre Taille. 
Nicht, weil die Finger so lang oder die 
Hände so groß sind, sondern weil ihre 
Taille so schlank ist.“ 

Der Deutsche meint: „Gehe ich mor- 
gens raus auf Schicht, gebe ich meiner 
Liebsten noch einen Klaps auf den Po. 
Der schwankt dann hübsch hin und her. 
Wennich nach der Arbeit heimkomme, 
schwankt der Po immer noch hin und 
her. Nicht, weil mein Schlag so kräftig 
oder ihr Po so schwabblig ist, sondern 
weil bei uns die Arbeitszeit so kurz ist.“ 


Berufsdefinition 


Ein Neurotiker ist ein Mensch, der Luft- 
schlösser baut. Ein Irrer ist ein Mensch, 
der sie bewohnt. Und ein Psychiater 
ist der Mann, der die Miete kassiert. 


Wer ist der Schuldige? 


Ein Microsoftie hat seinen ersten Tag 
bei der Schießausbildung im Bund. Er 
nimmt das Gewehr und schießt auf 
die 100 Meter entfernte Scheibe. Von 
dort ertönt es: „Kein Treffer“. Also 
nochmal - wieder die Meldung „Kein 
Treffer“. Der Microsoftie nimmt das 
Gewehr, hält den Finger vor die Mün- 
dung und drückt ab. Peng! Der Finger 
ist weg. Er nickt und ruft nach hinten: 
„Also, bei mir funktioniert es, das Pro- 
blem muss auf Eurer Seite liegen!“ 


WAS STEHT DA 
KLEIN GE- 
DRUCKTES? 


| Such sieben Fehler! | 


Die beiden Szenenbilder aus dem 
Kriegsfilm „Pearl Harbor“ sehen 
völlig gleich aus. Nur wer ganz 
genau hinsieht, entdeckt sieben 
Unterschiede. Findest Du sie? 


1 Schau auf Seite 142 nach, ob Du alle Fehler gefunden hast! L 


| 


DER GESUNDHEITS- 
MINISTER WARNT: 
DIESES SPIEL MACHT 
HOCHGRADIG SÜCHTIG 
UND KOSTET SIE 
JAHRE IHRES 


Die Auflösung des Preisrätsels aus Heft 5/01 findet Ihr auf Seite 142 


Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


Der hessere Prozessor 


Hallo, SCREENFUN! Ich möchte einen 
neuen Computer kaufen. Was ist der 
Unterschied zwischen AMD und Intel? 
Christian, München 


Lieber Christian, 

bei beiden Prozessorherstellern hängt 
Deine Wahl davon ab, wofür Du denPC 
verwenden möchtest: Jeder Prozessor 
weist unterschiedliche Stärken und 
Schwächen auf. Wenn Du ein Zocker 
bist, der Wert auf 3D-Grafiken legt, 
empfiehlt sich eher der Pentium 4 von 
Intel. Der günstigere, ebenso leistungs- 
starke Athlon von AMD ist grafisch 
etwas schwächer. In Verbindung mit 
einer schnellen 3D-Grafikkarte spielt 
dieser Unterschied aber keine große 
Rolle-dann kommt der Preis ins Spiel! 


CD-Start unerwünscht! 


Hallo, SCREENFUN! Wie deaktiviert 
man bei Windows 2000 das auto- 
matische Starten einer CD-ROM? Bei 
Windows 98 war das ganz einfach. 
Peter, per E-Mail 


Lieber Peter, 

um diese Einstellung zu ändern, musst 
Du in die „Registry“. Vorsicht: Hier 
gehst Du an die Grundlage von Win- 
dows! Ändere nur wie hier beschrie- 
ben: Starte den „Registry“-Editor mit 
„Start — Ausführen“, und tippe ohne 
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Das Lösungswort des 
Kreuzworträtsels in Heft 
5/o1 lautet: Desperados 
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Anführungszeichen „regedit“ ein. Im 
„Registry“-Editor hangelst Du Dich 
jetzt so durch: „HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\SYSTEM\CurrentControl 
Set\Services\Cdrom“. In „Cdrom“ 
findest Du rechts den Eintrag „Au- 
torun“. Er endet mit dem Dword- 
Wert „ı“. Nach einem Doppelklick 
änderst Du den Wert auf „o“ und 
bestätigst mit „OK“. Nach einem 
Neustart sollten die CDs stillhalten. 


DWORD-Wert bearbeiten 


Ziemlich gut versteckt: Die Starteinstellungen 
fürs CD-ROM-Laufwerk in Windows 2000 


Schutz vor Einbrechern 


Hallo, SCREENFUN! Was genau ist 
eigentlich eine Firewall? 
Franziska, per E-Mail 


Liebe Franziska, 
Firewall heißt auf Deutsch wörtlich 
„Feuerwand“. Diese Software soll ver- 
netzte Rechner schützen -und zwar vor 
unerwünschtem „Feuer“ von außen. 

Konkret heißt das: Bei Netzwerken 
gibt es meistens einen Server, der mit 
dem Internet verbunden ist. Über die- 
sen Zentralrechner gehen alleanderen 
Computer ins Internet. Nicht nur Ver- 
bindungen nach außen werden geöff- 
net, sondern auch Verbindungen von 
außen ins Netzwerk sind möglich. 

Diesen offenen Zugang ha- 
ben sich oft auch Hacker zu- 
nutze gemacht. 
Sie konnten in 
die Netzwerke 
von Firmen, Uni- 
versitäten und 
auch Behörden ein- 
dringen und zum 
Teil viel Schaden / 
anrichten. 

Um sich vor 
solchen Angrif- 
fen zu schüt- 
zen, installiert 
man eine „Fire- 
wall“ auf dem Zentralser- 
ver. Diese Art Software lässt nur noch 
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: 3 Friends "big 


Adventure + 


Die Digimon auf dem Weg zum großen Abenteuer: Die acht Freunde 
wurden von SCREENFUN-Leser Jakob Lindenhahn aus Sunna gezeichnet 


die Verbindungsanfrage von außen 
zu, die auch gewünscht wird. Hacker 
können auf diese Weise kaum mehr 
ins Netzwerk eindringen. 

Eine „Firewall“ kannst Du auch auf 
Deinem privaten PC installieren. Für 
Hacker wäre es nämlich kein Problem, 
auf Deinen PC und die Festplatte zu- 
zugreifen und Schaden anzurichten, 
während Du im Web herumsurfst.Die 
Software wehrt jeden Angriff ab und 
warnt Dich, wenn ein fremder Rechner 
versucht, auf Deine Festplatte zuzu- 
greifen. Den kostenlosen Download 
gibt’s bei: www.zdnet.de/download/ 
library/deBCU-wc.htm 


” 77 Ef 
WIRFUR EUCH: 


Wanted: Spieleordner 


Wenn ich in Windows 98 über „Start - 
Programme - Zubehör“ den Spiele- 
Ordner anwählen will, finde ich ihn 
nicht! Wo ist er verloren gegangen, 
oder hat mich Microsoft betrogen? 
Roger, per E-Mail 


Lieber Roger, 

wahrscheinlich wurden diese Spiele 
nicht installiert oder unter einem an- 

deren Benutzernamen eingetragen. 
Falls die Exe-Dateien fehlen, kannst 
Du sie unter „Start — Systemsteue- 
rung — Software - Windows“ mit der 

Windows-CD-ROM nachinstallieren. 
Im zweiten Fall sind die Spiele nur 
im Startmenü nicht zu finden. Öffne 
unter „Arbeitsplatz“ den Ordner 
„Windows“. Mit Doppelklick auf 
die Datei „Sol.exe“ startest Du 
„Solitär“, mit „Winmine.exe“ 
aktivierst Du „MineSweeper“. 
Um einen schnelleren Zugriff 
auf die Spiele zu haben, kannst Du 
eine Desktop-Verknüpfung herstel- 
len: Wähle nach Rechtsklick auf 
die Exe-Datei „Verknüpfung er- 
stellen“. Zieh dann mit gehalte- 
ner linker Maustaste die Ver- 
knüpfung auf Deinen Desktop. 
So bist Du ganz schnell beim Spiel! 
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Aber bittemit Sahne! Von 
A. Marek aus Offenbach 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeich- 
neten oder gerenderten Bilder. Die 
gelungensten erhalten ein Plätzchen 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: 


Ich will „WinZip" haben! 


Ich wollte einige Spiele aus dem Web 
herunterladen. Ich gebe jedoch zu, 
dass ich ein Computerneuling bin. Der 
Download war kein Problem, aber 
wenn ich ein Spiel starten wollte, wurde 
immer nach einem Programm namens 
„WinZip“ verlangt. Ich habe noch nie 
davon gehört. Könnt Ihr mir weiterhel- 
fen? Ich bin total verzweifelt! 
Martina, per Mail 


Liebe Martina, 
nicht verzagen, SCREENFUN fragen! 
„Winzip“ ist ein Standardprogramm 
zum Zusammenstauchen und Aus- 
einanderpacken von Dateien. Damit 
Du Dateien übers Netz schneller her- 
unterladen kannst, werden sie zu- 
sammengepresst (im Fachjar- 
gon: „komprimiert“, „gezippt“ 
oder „gepackt“). Beim Kompri- 
mieren schrumpft das Daten- 
volumen. Ist die Datei einmal 
heruntergeladen, muss sie wie- 
der ihre Originalgröße erhal- 
ten, um zu funktionieren. Man 
„extrahiert“ („entzippt“, „ent- 
packt“) sie wieder. 

Das Ganze machst Du mit 
„Winzip“. Für Windows-User ist 
das kleine Programm ein Muss. 
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SCREEN-GALERIE 5 


Von M. Zacher: Jin, der 
King vom „Tekken“-Ring! such, von E.Lämmerhirt 
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Ins Internetkommtmannicht / 

nur per PC, sondern auch mit 
Konsole - und massigttolle Spiele Pe 

gibt's auch dafür. Wir verlosen > 
. Wie man mit- 
macht, steht auf Jack- T \ 
- pot-Seite 146. , | 
, Rap 


Eine kostenlose Testversion kannst 
Du von www.winzip.de auf Deinen 
Rechner herunterladen. 
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Die Jackpot-Gewinner 


Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller 
Se: Gewinner bei Aktionen in dem 
= Heft 4/01. Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel Spaß mit 
=== Euren Gewinnen. Auch diesmal 
= ist der Jackpot prall gefüllt: 
= Werft einen Blick auf Seite 146. 


Stichwort „418" 


Christiane Falabu, Daun 


Stichwort „Fred" 


Frank Brandis, Herzberg - Florian 
Feldmann, Dorsten - Herbert 
Geßlein, Marktgraitz - Elke Veigel, 
Heidenheim - Sandra Wächter, 


Stichwort „Scheck 


Marvin Plagge, Rotgesbüttel 
Stichwort „Stick 


Max Hupfer, Burghann 
Stichwort „Vampir" 


Sasche Baas, Neuss - Kristina 
Engel, Duisburg - Martin Kerwer, 
Hausbach - Yvonne Korell, 
Mauchenheim - Andreas Puchin- 
ger, Helfenbrunn 


Stichwort „Wehcharts" 


Wolfgang Awischütz, Winn- 
weiler - Christian Blümel, Berlin - 


4 ie -Bunt Arzberg 
Jochen Dörr, Sinsheim-Weiler - Karte” 
Jobst Loesch, Isny - Stefanie Sichwun „ vi 
Lück, Halberstadt - Stefanie 
Ritter, Hochnaikirchen - Rose- 
marie Scharf, Salzweg 


Stichwort „Charts 4" 


Christian Köhler, Schmalkalden 
Stichwort „Fantasy" 


Martin Berner, Hannover - Crista 
Corbach, Münster - Christian 
DiVivo, Rotenburg - Lars Kaßler, 
Dorow - Annica Kessin, Gletzow - 
Christine Kreuder, Karlstadt 2 - 
Marike Larsen, Lütjenburg - 
Christian Rübner, Pottenstein - 
Andreas Schulz, Basdahl - 
Christian Wagner, Giessen 


Stichwort „MP3" 


Stichwort „Pack" 


Hamminkeln 


Moorhühnchen-Probleme 


Beim Installieren von „Moorhuhn 2“ 
auf meinem Windows-98-PC _er- 
scheint immer die Fehlermeldung: 
„Can’t initialize video drivers. You 
should install DirectX 7.0 or above“. 
Was ist DirectX, und was kann ich tun, 
damit es klappt? 

Frank, Regensburg 


Lieber Frank, 
DirectX ist eine Schnittstelle zwi- 
schen Programmen und den Treibern, 
die Du zur Funktion Deiner Grafik- 
karte, Soundkarte und weiterer Hard- 
ware brauchst. Wenn ein Spiel für Di- 
rectX programmiert wird, muss der 
Programmierer nicht exakt auf die 
Hardware der Benutzer achten. Di- 
rectX übernimmt die Abstimmung 
zwischen Programm und Hardware. 
Beim Programmieren von „Moor- 
huhn 2“ benutzte man DirectX, um 
auf diese Weise möglichst vielen 
Hühnerjägern eine problemlose und 
ruckelfreie Jagd zu ermöglichen. 


Andreas Pottkamp, Bielefeld 
Stichwort „Klammeraffe” 


Christian Gleim, Hanau 
Stichwort „Lenkrad” 


Liselotte Bauer, Losheim am See 


Roman Schulze, Lehre 


Sebastian Birkenhauer, 


Enrico Dow, Darmstadt - Andreas 
Duong, Immenstadt - Anton 
Eckermann, Glienicke/Nordbahn - 
Dirk Feldmann, Duisburg - 
Andreas Graf, Igersheim - Roman 
Gseller, Pforzheim - Thomas 
Milewski, Berlin - Thomas Reiser, 
Weiden - Katharina Rüberg, 

Werl - Daniel Schien, Schwall- 
bach - Daniel Werner, Pletten- 
berg - Michael Werk, Ronnenberg - 
Stefan Zindel, Kassel 


ER 


Sabrina Kock, Vrees - Gisela - 
Eberhard, Altdorf - Ronny 
Herglitschke, Oschatz - Steven 
Quartier, Blankenburg - Ronny 
Schlegel, Friedrichsthal 


Verpasse Deinem PC DirectX, in- 
dem Du es aus dem Internet herun- 
terlädst und installierst, etwa bei 
www.download.de — Aber Vorsicht: 
Zieh Dir nicht die neuste Version 8.0 
herunter, sondern den Vorgänger 7.0. 
Einige Spiele laufen nämlich nicht 
unter der allerneusten Version. 

Falls Du aber schon diese neuste 
Version auf Deinem Rechner instal- 
liert hast, brauchst Du ein Zusatzpro- 
gramm zum Löschen: „DirectX Buster“ 
findest Du im Internet unter www. 
directxbuster.de zum Gratis-Download. 


X) DirectX” Buster X 
+ The DirectX Uninstaller - 


El lor english version click here... EB 


DirectX Buster ist ein DirectX Deinstallationsprogramen für Windows 


Bund 
höher. Es unterstützt DirectX ab Version 5 (DirectX 3 nicht getestet, theoretisch 
aber möglich) bis zur DiweciX 8a Inklusive allen neuen Komponenten. 


4, April 2001 


DlzeiX 2.0 Asia 2 ist draußen. Jetzt wird auch DireciX 8.00 
komplett unterstützt. Außenlem ein paar Bugfixes. 

Beta 3 erscheint vorraussichtlich mitte April und wird dann mehrere. 
Sprachen über DLLS unterstützen. «w 


Gepflegt: Neben dem Download gibt es 
News und Facts rund um „DirectX Buster“ 


VWENNIDU WAS! VERPASSTE, 


PIEFTE; 


POSTER BE GIMMICKS, 


Text: Markus Gebhardt : Illustration: Rolf Boyke 
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4 "OR Ein starker Gegner - 
” | | ein großer Kampf. 


Sven Ottke - Ali Ennebati 


IBF-WM-Kampf im Super-Mittelgewicht 


| in | 
A Das Erste 
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Half-Life: Blu 
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1x Spiele-PC 


Wer Glück hat, bei dem steht er zu 
Beginn der Sommerferien schon auf 
dem Schreibtisch: SCREENFUN verlost 
einen komplett ausgestatteten 
Spielecomputer vom Feinsten — 
mit 17-Zoll-Monitor 7VIr+ von 
AOC, AMD Athlon Thunderbird 
mit 800 MHz, 64 MB SDRAM, 
Elsa-Erazor-Ill-Grafikkarte, 
20-GByte-Festplatte, sofach- 
CD-ROM und Soundkarte 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 

Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur c 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist i 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf 4 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige X 
Aktionsnummer, Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- X” 
wort, Euren Namen und Alter, Eure Adresse und Eure Telefon- 
nummer. Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
FEER Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 6/01 


SoundBlaster AWE 128. ist der Der Rechtsweg ist | 
ich u; ausgeschlossen. | : 
W 
ie FE 2xSkateboardvonKillerLloop Eee) FE 


1x Gremmie-Board 


Scooter-Roller und Skateboards gibt's wie 
Sand am Meer. Aber mit dem Gremmie- 
„Racer“ bist Du in den Fun-Parks der King. 
Das Gefährt hat keinen Lenker, dafür aber 
starke Reifen, es ist 9o cm 
lang und wiegt 

5,5 Kilo. 


Aus derflippigen 
Sommerkollek- 
tion von Killer 
Loop verlosen 
wir je ein Skate- 
board mit buntem 
Artwork: links aus der 
Einsteigerserie „Pinguin 
Jumpa“ mit Ahornholz-Deck 
und alu-verstärktem Truck. 
Rechts „Cow“ für die guten 
Streetskater mit Ahorn-Deck 
und zweifarbigem Truck. 


\ R 
1x Sega Dreamcast 
Spiele wie „Jet Set Radio“ oder „Shenmue“ 
auf der eigenen Konsole daddeln oder im 
Internet surfen? Ganz einfach: Mitmachen! 
Vielleicht gehört die Edelkonsole bald Dir. 


Seite 22 a Seite 130 4x Bundle 
: 0% „Aus Liebe zum Spie 


Billy Chapel (Kevin 
©] Costner) ist der Star 


I“ 


„Der kleine Vampir“ 


Im Kinofilm trieben diese Blut 
saugenden Kühe ihr 


1x Jahres-Spiele-Abo mit 
12 Spielen eigener Wahl , 


sin Unwesen. FürFans | Unter allen, die uns ihre Spiele- | des Detroit-Tigers- 
UND gibt’s fünf Ruck- Top-5 verraten, verlosen wir ein Baseball-Teams und 
säcke inklusive Jahres-Abo mit monatlich jeeinem dieses soll verkauft 


Stoffkuh, PC-Spiel 
und zwei Hörspiel- 
kassetten. 


Spiel eigener Wahl (rechts ein Bei- 
spiel-Abo). Schickt eine Postkarte 
mit Euren fünf Lieblingsspielen und 
Stichwort „Charts 6“ an: BRAVO 
SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Oder sendet eine 
E-Mail an charts@screenfun.de- 
bitte gebt jeweils Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 18. Juni 2001. 


SIEH 1x DVD-Player „AD-M512“ von Cyber Home 


Der DVD-Player mit Superbild und 
-sound spielt MP3-Musik, hat reich- 
lich Anschlüsse, einen Decoder und 
lässt sich einfach codefree schalten. 
Wir verlosen ihn unter allen Lesern, 
die uns ihr Passbild schicken: an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Oder Digifoto per 
E-Mail an aktion@screenfun.de 


Miebe 
Spisl 


werden. Wir verlo- 

sen zum Film viermal 
einVideomiteinem 8 
Original-Baseball. 


Seite 116 

20 x iobox-„Handy Funbox“ 

SMS, Klingeltöne und Logos direkt 

vom Handy aufs Handy — 

mit der „Funbox“ geht's 

ruckzuck. Drin sind 66 ZUNBOx 

Credits - dafür warten RT 

reichlich Promi-News, % “ 

Sportergebnisse, 7% 
Cityguide oderein 7. 

Entertainment ver- 


Riesenangebot j 
von Klingeltönen. ng 
losen wir fünf „C-12“- 


BIER DER u seite 99 Seite 127 EFTERPTI] Je 3 x DVD „Wallace 
‚ud 
1x Blaze Schumacher GTR Wheel | 1x „Pearl Harbor“-Lederjacke & Gromit“ und das 


R Unter allen, i “ 
Seite 132 Nur wer eine Playstation daheim hat, sollte plus 5 x Film- Fanpaket Buch „HipHop XXL 


uns ihre 
1x Serien- mitmachen. Denn nur für diese Sony-Kon- | Anfang Juni startet 


Lieblings-Webseite 
sole funktioniert das Lenkrad beidiversen | das Weltkriegs- zum Thema 


5x „C-12: Final Resistance“ für PS 


Dank eingebautem Computerchip verfügt 
Lt. Vaughan über Spe- 
zialfähigkeiten, die er 
gegen außerirdische 
Eindringlinge nötig 
braucht. Zusammen 
mit Sony Computer 


guide „Die Rennspielen. Das Wheel mit dem Namen spektakel „Pearl „Mystery“ ni sa 

Simpsons“ des Weltmeisters unterstützt Digital-, Harbor“ im Kino. verraten, a ii 
5 Analog- und Dual-Shock-Modi. Als Extra Bei uns könnt Ihr verlosen wir 

Die „Bibel“ für alle gibt's einen vorab gewinnen: je eine DVD 

Fans der Kultserie: Schalthebel. Einer kriegt die „Wallace & 

In dem 250-seiti- Das Pedal- schwarze Leder- Gromit“ 

gen Buch stehen x set erlaubt jacke (Größe L), und dazu ein 

die wichtigsten Infos über alle Episoden der | dosiertes fünf andere je ein 224-seitiges 

ersten acht Staffeln. Plus Zitate von „Simp- | Gas ge- Fanpaket mit HipHop-Buch mit zwei Musik-CDs drin. 

sons“-Schöpfer Matt Groening, alles über | pen und Tasche, Kappe, Mailt an: webcharts@screenfun.de- und 


Gaststars, zahlreiche Couch-Gags und ver- 


T-Shirt, Gürtel und 
steckte Details, die man verpasst hat. 


„Hundemarke“. 


Bremsen. denkt daran, Eure vollständige Adresse und 


Euer Alter anzugeben! 


Fotos: Michael Kayser (2) 
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15" 
Pixel Pitch 0,3 mm 
TCO 99 

1024 x 768 @ 75 Hz 


_ 
Pixel Pitch 0,264 mm 
TCO 99 
1280 x 1024 @ 60 Hz 


„„Iihe Monitor Maker 


AOC International (Europe) GmbH 
Lahnstraße 86 a 

12055 Berlin - Germany 

fax +49 30 686 9069 

eMail info@aoc-europe.com 


Www.aoc-europe.com 


lippstädter werbewerkstatt,phone +49 2941-3016 
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